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Hinweis

Dieses Dokument enthalt Informationen Giber ABB Produkte und kann auBerdem Beschreibungen von Normen bzw.
Verweise auf Normen enthalten, die allgemein fiir ABB Produkte relevant sind. Das Vorliegen solcher Beschreibungen
von Normen bzw. von Verweisen auf Normen bedeutet nicht, dass alle in diesem Dokument genannten ABB Produkte
samtliche Merkmale der jeweils beschriebenen oder genannten Norm unterstitzen. Informationen zu den einzelnen
Merkmalen, die ein bestimmtes ABB Produkt unterstitzt, finden Sie in der jeweiligen Produktspezifikation des be-
treffenden ABB Produkts.

ABB verfligt u. U. Uber Patente oder anhangige Patentanmeldungen zum Schutz der Rechte des geistigen Eigentums
an den in diesem Dokument genannten ABB Produkten.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen kénnen ohne Vorankiindigung gedndert werden und sollten
nicht als eine Verpflichtung von ABB gesehen werden. ABB Gibernimmt keine Verantwortung fiir irgendwelche Fehler,
die in diesem Dokument auftreten kénnen.

Die in diesem Dokument beschriebenen oder genannten Produkte sind so realisiert, dass sie zuschaltbar sind und In-
formationen und Daten Uiber ein sicheres Netzwerk Gbermitteln. Es liegt in der alleinigen Verantwortung des System-
/Produkteigentliimers, eine sichere Verbindung zwischen dem Produkt und dem Systemnetzwerk und/oder anderen
ggf. angebundenen Netzwerken bereitzustellen und dauerhaft aufrechtzuerhalten.

Die System-/Produkteigentiimer sind verpflichtet, angemessene Vorkehrungen (u. a. Installation von Firewalls, An-
wendung von MaBnahmen zur Authentifizierung, Verschliisselung von Daten, Installation von Virenschutzprogram-
men) zu treffen, um das System sowie die zugehdrigen Produkte und Netzwerke vor Sicherheitsliicken,
unberechtigtem Zugriff, Stérungen, Eingriffen, Verlusten und/oder Diebstahl von Daten oder Informationen zu
schitzen.

ABB Uberprift das ordnungsgemaBe Funktionieren der freigegebenen Produkte und Aktualisierungen. Dennoch sind
letztendlich die System-/Produkteigentiimer dafiir verantwortlich, dass Systemaktualisierungen (u. a. Code-Ande-
rungen, Anderungen an Konfigurationsdateien, Updates oder Patches der Software von Drittanbietern, Austausch
von Hardware) mit den eingefiihrten SicherheitsmaBnahmen kompatibel sind. Die System-/Produkteigentiimer
miussen verifizieren, dass das System und die zugehdérigen Produkte in der Umgebung, in der sie implementiert sind,
erwartungsgemaB funktionieren.

ABB haftet nicht fir unmittelbare, mittelbare, konkrete, beildufig entstandene oder Folgeschaden irgendeiner Art,
die durch die Verwendung dieses Dokuments entstanden sind. Ebenso wenig haftet ABB fir beildaufig entstandene
oder Folgeschaden, die durch die Verwendung von in diesem Dokument beschriebener Software oder Hardware ent-
standen sind.

Weder dieses Dokument noch Teile davon diirfen ohne schriftliche Zustimmung von ABB reproduziert oder kopiert
werden, der Inhalt darf nicht an eine dritte Partei weitergegeben werden, ebenfalls darf er nicht fir unzulassige
Zwecke genutzt werden.

Die in diesem Dokument beschriebene Software und Hardware unterliegt einer Lizenz und darf nur in Ubereinstim-
mung mit den Lizenzbestimmungen genutzt, vervielfiltigt oder weitergegeben werden. Dieses Produkt entspricht
den Anforderungen der EMV-Richtlinie 2014/30/EU, der Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU und der ATEX-Richt-
linie 2014/34/EU.

Marken

Alle Urheberrechte sowie Rechte an eingetragenen Marken und Warenzeichen liegen bei ihren jeweiligen
Eigentimern.

Copyright © 2019 by ABB.
Alle Rechte vorbehalten.
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Hinweise zu diesem Handbuch

Vorsicht-, Achtung-, Information- und Tipp-Symbole

In diesem Dokument werden die folgenden Hinweise verwendet, um fiir die Sicher-
heit relevante und andere wichtige Informationen hervorzuheben: Vorsicht, Ach-
tung und Information. Daneben existieren Tipps, um auf dem Leser niitzliche
Hinweise zu geben. Die zugehorigen Symbole haben folgende Bedeutung:

2 Stromschlag-Symbol: Weist auf Gefahren durch Stromschlag hin.

Vorsicht-Symbol: Weist auf Gefahren hin, die zu Personenschdden fiihren
konnen.

Zusammenhang mit dem im Text erlduterten Thema hin. Kann auf Gefahren
hinweisen, die zu Software-Datenverfilschungen oder Sachschdden fiihren
konnen.

Informations-Symbol: Weist den Leser auf wichtige Fakten und Voraussetzungen
hin.

@ Achtung-Symbol: Weist auf wichtige Informationen oder Warnungen in

Tipp-Symbol: Weist auf Ratschlédge hin, z.B. zum Projektentwurf oder zur
Q Nutzung einer bestimmten Funktion.

Obwohl die mit Vorsicht bezeichneten Gefahren auf mogliche Personenschiden
hinweisen und die mit Achtung bezeichneten Gefahren auf mogliche Sachschidden
hinweisen, beachten Sie, dass die Benutzung beschidigter Ausriistung zu Personen-
schiden, d.h. zu Verletzungen und auch zum Tode fiihren kann. Beachten Sie daher
unbedingt die mit Vorsicht und Achtung gekennzeichneten Hinweise.
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Hinweise zu diesem Handbuch

Terminologie

Das Glossar enthilt Bezeichnungen und Abkiirzungen, die ABB-spezifisch sind
oder deren Gebrauch bzw. Definition von den in der Industrie iiblichen Gepflogen-
heiten abweicht. Bitte machen Sie sich damit vertraut. Das Glossar finden Sie am
Ende des Engineering-Handbuchs Systemkonfiguration.

Typographische Konventionen

Zur Unterscheidung der verschiedenen Textelemente dienen in diesem Dokument
die folgenden Konventionen:

Fiir die Bezeichnung von Tasten werden GroB3buchstaben verwendet, wenn
diese auf der Tastatur benannt sind. Beispiel: Driicken Sie die ENTER-Taste.

Driicken Sie STRG+C bedeutet, dass Sie die STRG-Taste gedriickt halten
miissen, wihrend Sie die Taste C driicken (in diesem Fall heif3t das z.B., dass
ein angewihltes Objekt kopiert wird).

Driicken Sie ESC, E, C bedeutet, dass Sie die angegebenen Tasten
nacheinander in der angegebenen Reihenfolge driicken miissen.

Die Bezeichnungen von Schaltflichen bzw. Buttons werden fett
hervorgehoben. Beispiel: Driicken Sie OK.

Die Bezeichnungen von Meniis und Meniieintrigen werden fett dargestellt.
Beispiel: das Datei-Menii.

— Die folgende Darstellung wird fiir Meniiaktionen verwendet:
MeniiName > MeniiEintrag > UnterMeniiEintrag
Beispiel: Wihlen Sie Datei > Neu > Typ

—  Das Start-Menii bezeichnet immer das Start-Menii auf der Windows-
Taskleiste.

12
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Hinweise zu diesem Handbuch

*  Eingabeaufforderungen und Systemmeldungen werden in der Schriftart
Courier dargestellt; Eingabe und Antworten des Anwenders werden in der
Schriftart Courier fett dargestellt.

Wenn Sie z. B. eine Eingabe machen, die aulerhalb des zuldssigen
Wertebereichs liegt, wird die folgende Meldung angezeigt:

Der eingegebene Wert ist unglltig. Der Wert muss
zwischen 0 und 300 liegen.

Oder Sie werden aufgefordert, die Zeichenfolge TIC132 in ein Feld
einzugeben. Die Zeichenfolge wird wie folgt in der Prozedur dargestellt:

TIC132
Variablennamen werden mit Kleinbuchstaben dargestellt.

sequence name
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Hinweise zu diesem Handbuch
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1 Meldungen und Hinweise

1.1 Allgemeine Beschreibung der Meldungen und
Hinweise

Die Aufgabe der Meldekonfiguration in Freelance Engineering ist die Konfigurie-
rung der Behandlungs- und Darstellungsweise von Meldungen auf der Leitstation in
Freelance Operations.

Uber Meldungen konnen die Prozessstationen des Freelance-Systems Anderungen
der Prozessbearbeitung an die Leitstationen melden. Solche Anderungen kénnen
Storungen oder Zustinde im Prozess oder auch Fehlfunktionen des Freelance-Sys-
tems selbst sein.

Es stehen die Meldungsarten Systemmeldung, Stormeldung, Schaltmeldung,
Hinweis und Hinweismeldung zu Verfiigung. Sie sind verschiedenen Priorititsstu-
fen zugeordnet, eine Systemstufe (sie unterteilt sich in drei Gruppen, S1 - S3) und
fiinf Anwenderstufen (1 - 5). Die einzelnen Priorititsstufen werden in verschiede-
nen Farben dargestellt.

Mit diesen Prioritétsstufen sind unterschiedliche Quittierstrategien verkniipft. Quit-
tierstrategie bedeutet hier, auf welche Weise der Bediener an den Leitstationen die
eintreffenden Meldungen zu quittieren hat. Welche Quittierung bei welcher Prioritét
verwendet werden soll, ist wiederum konfigurierbar.

Die Konfigurierung unterscheidet zwischen globaler und lokaler Meldekonfigura-
tion.

Die globale Meldekonfiguration umfasst die Konfigurierung der Quittierstrategien
von Meldungen im gesamten Freelance-System.

Die lokale Meldekonfiguration umfasst die Konfigurierung der stationsspezifischen
Einstellungen fiir Meldeliste, Meldezeile, Hinweisliste und der Hupenansteue-
rung. Sie wird fiir jede Leitstation gesondert durchgefiihrt.
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Darstellung der Meldezeile bei der Bedienung 1 Meldungen und Hinweise

1.1.1 Darstellung der Meldezeile bei der Bedienung

Die Meldezeile ist in Freelance Operations immer sichtbar. Dadurch hat der Bedie-
ner an der Leitstation stets die Moglichkeit, ein Fehlverhalten des Prozesses sofort
festzustellen und einzugreifen.

Die Meldezeile enthilt Felder fiir die Darstellung von Meldungen, eine Schaltfliche
fiir das Anwihlen der Hinweisliste, einen Button zur Quittierung der Wartenhupe.

Sie kann in drei verschiedenen Ansichten dargestellt werden:

AGA D « = B0 EDELGE RS 846 4 =

message_std_de.png

Mehrere Meldepunkte mit MSR-Stellennamen und Meldepunktinformationen.

Standardansicht der Meldezeile

Anlagenansicht der Meldezeile

AEA D = |5 A F R E S 66| 4 4

message_area_de.png

Jeder Anlagenbereich hat seinen festen Platz in der Meldezeile. Fiir jeden Anlagen-
bereich wird die Anzahl der zugehorigen anstehenden Meldungen angezeigt; der
Anlagenbereich wird in der Prioritétsfarbe der wichtigsten Meldung dargestellt; die
wichtigste Meldung wird im Tooltip detailliert. Mit der Anwahl eines Anlagenbe-
reich-Buttons wird eine anlagenbereich-spezifische Meldeliste gedffnet.

]

Listendarstellung der Meldezeile

AGAD «+»BLPDEEEEEESE

message_list_de.png

B & 454y =

Die 4 wichtigsten Meldungen werden im selben Format wie in der Meldeseite ange-
zeigt. Bei Doppelklick wird das zur Meldung gehorende Einblendbild gedffnet.
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1 Meldungen und Hinweise Darstellung der Meldezeile bei der Bedienung

0,

Meldungsfelder

BECORE B

o B

Je nach gewihlter Ansicht kann die Meldeliste eine Schaltfliche fiir das Punktquit-
tieren/Sichtquittieren von Meldungen in der Meldezeile, ein Anzeigefeld zur
Kennzeichnung weiterer nicht sichtbarer Meldungen sowie die Anzahl aller in der
Meldeliste enthaltenen Meldungen enthalten.

Je nach Konfigurierung der Quittierungsart dndert sich die Darstellung der
Meldezeile:

Bei der Sichtquittierung wird angezeigt. Bei der Punktquittierung wird
angezeigt.

Diese Schaltfliache ist aktiv und durch ein i markiert, falls Meldungen eintreffen,
zu denen Hinweise konfiguriert sind. Dies gilt auch beim Eintreffen spezieller
Hinweismeldungen. Die Betitigung fiihrt einen Wechsel in die Hinweisliste
durch.

Wenn keine Hinweise vorliegen, ist kein i vorhanden..

In diesen Feldern werden die eintreffenden Meldungen dargestellt. Die Anzeige
im Meldungsfeld erfolgt zweizeilig.

Dieses Feld wird als Uberlauffeld bezeichnet. Es ist gelb hinterlegt, falls mehr
Meldungen vorhanden sind, als in der Meldezeile dargestellt werden konnen.
Die darunter befindliche Zahl kennzeichnet die Anzahl aller Meldungen.

Die dargestellten Meldungen werden quittiert. Es handelt sich ausschlieBlich um
eine Sichtquittierung. Die Meldungsanzahl wird hierdurch nicht beeinflusst.
Die dargestellten Meldungen werden punktquittiert.

Die Meldungsanzahl wird gegebenenfalls aktualisiert.

Dieses Feld dient zur Quittierung der Wartenhupe. Es wird weif}, sobald die
Wartenhupe aktiv ist.

Uber die Anwahl einer Meldung innerhalb der Meldezeile kann das zugehorige
Einblendbild zur Bedienung aufgerufen werden.
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Aufbau der Meldeliste 1 Meldungen und Hinweise

1.1.2 Aufbau der Meldeliste
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Die Meldeliste besteht aus einem Kopfbereich, der Liste mit den eigentlichen
Meldungen und dem Bedienfeld mit vier Buttons sowie drei Checkboxen.

Im Kopfbereich wird links die Gesamtanzahl der Meldungen angezeigt. Rechts
wird mit gefluteten Késtchen signalisiert, ob noch weitere Meldungen auflerhalb der
aktuellen Seite existieren. Die Késtchen werden dabei in der entsprechenden Priori-
tatsfarbe geflutet.

Zum Filtern der Meldungen stehen Thnen mehrere Checkboxen zur Verfiigung. Mar-
kieren Sie eine Checkbox, um die zugehorigen Meldungen anzuzeigen.

In der Liste mit Meldungen konnen Stor- und Schaltmeldungen in verschiedenen

Formaten dargestellt werden. Die Formate unterscheiden sich durch ihren Informa-
tionsgehalt. Fiir Systemmeldungen steht nur ein festes Darstellungsformat zur Ver-
fligung.

Im Bedienfeld konnen Meldungen quittiert, die zu einer Meldung konfigurierte
Sound-Datei abgespielt und das Darstellungsformat ausgewéhlt werden.

18
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1 Meldungen und Hinweise Aufbau der Hinweisliste

1.1.3 Aufbau der Hinweisliste
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Der Aufbau der Hinweisliste gleicht dem der Meldeliste. Lediglich bei den darge-
stellten Meldungen handelt es sich um Hinweise und/oder Hinweismeldungen.

Die Bedienung entspricht ebenfalls der Meldeliste. Unterschiede sind lediglich bei
der Filterung von Meldungen und bei der Quittierung zu beachten. In der Hinweis-
liste sind nur Sichtquittierungen moglich (siehe auch Quittierungsarten auf Seite
21).
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Meldungsarten

1 Meldungen und Hinweise

1.2 Meldungsarten

Im Freelance System werden Meldungen aufgrund ihrer Bedeutung fiir den Prozess
in folgende Meldungsarten eingeteilt.

Meldungsart

Erlauterung

Systemmeldungen

Systemmeldungen haben eine libergeordnete Prioritdtsstufe
und sind in drei Meldegruppen S1 bis S3 unterteilt. Diese Mel-
dungen kénnen nicht durch den Anwender konfiguriert oder
veréndert werden. Sie dienen der Signalisierung von Fehler-
zustéanden des Systems. Liste der Systemmeldungen siehe
Bediener-Handbuch Leitstation, Protokolle.

Stérmeldungen

Stérmeldungen haben die Prioritatsstufen 1 bis 3. Meldun-
gen dieser Prioritatsstufe werden verwendet, um z. B. eine
Grenzwertiberschreitung zu melden.

Schaltmeldungen

Schaltmeldungen haben die Priorititsstufe 4. Meldungen
dieser Prioritatsstufe werden verwendet, um Schaltereignisse,
wie z. B. Ventil Auf/ Ventil Zu, zu melden.

Hinweise

Es besteht die Méglichkeit, zu jeder Meldung der Meldungsar-
ten Stérmeldung und Schaltmeldung einen Hinweis fiir den
Bediener zu konfigurieren. Solch ein Hinweis soll dem Bedie-
ner die Ursache der Meldung, Méglichkeiten zur Beseitigung
der Prozessanomalie und, falls erforderlich, weitere Informati-
onen flr die Bedienung geben. Hinweise werden nur in der
Hinweisliste angezeigt.

Hinweismeldungen

Hinweismeldungen haben die Prioritatsstufe 5. Sie werden
ausschlieBlich in der Hinweisliste angezeigt und dienen ledig-
lich der Information des Bedieners.

20
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1 Meldungen und Hinweise Prioritdtsstufen

1.2.1 Prioritatsstufen

Freelance Meldungen der Prozessstationen, kdnnen fiir den reibungslosen Ablauf
des Prozesses von unterschiedlicher Bedeutung sein. Das Freelance System stellt
sechs verschiedene Prioritétsstufen fiir Meldungen zu Verfiigung, ihnen sind vier

Darstellungsfarben zugeordnet.

Prioritatsstufe Meldungsart Darstellungsfarbe
S1-S3 Systemmeldung blau
1 Stérmeldung rot
2 Stérmeldung orange
3 Stérmeldung gelb
4 Schaltmeldung gelb
5 Hinweismeldung gelb

ﬂ In Meldezeile, Meldeliste und den Einblendbildern wird fiir die Kennzeichnung
der Priorititsstufe einer Meldung grundsitzlich die gleiche Farbe verwendet.

1.3 Quittierung von Meldungen

Quittierungsarten

Bei der Quittierung von Meldungen werden zwei Arten unterschieden, die Sicht-
quittierung und die Punktquittierung.

Die Sichtquittierung ersetzt nicht die Punktquittierung, sie stellt eine
zusitzliche Funktion dar.

0,
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Quittierung von Meldungen

1 Meldungen und Hinweise

Quittierungsart

Erlauterung

Sichtquittierung

@

Bei der Sichtquittierung werden die Meldungen als gesehen
markiert. Diese Quittierung hat keine Auswirkung auf den
aktuellen Zustand der Meldung in der Prozessstation. Sie
steht in der Meldezeile und der Hinweisliste zur Verfigung.

Durch eine Sichtquittierung in der Meldezeile werden alle an-
gezeigten Eintrage geldscht. Diese werden aber weiterhin in
der Meldeliste dargestellt.

Durch eine Quittierung in der Hinweisliste wird der Hinweis
oder die Hinweismeldung als quittiert gekennzeichnet. Das
Quittieren eines Hinweises hat keine Auswirkung auf den
Quittierstatus der zugehdérigen Meldung.

Punktquittierung

©

Diese Quittierung steht in der Meldeliste, den Einblendbildern
und den Grafikbildern zur Verfiigung, bei entsprechender
Konfiguration auch in der Meldezeile.

Sie bewirkt eine Quittierung der Meldung in der Prozessstati-
on. Durch diese Bedienung &ndert sich der Status der Mel-
dung.

22
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1 Meldungen und Hinweise

Quittierung von Meldungen

Quittierstufen von Meldungen

Fiir die Quittierung von Meldungen sind drei verschiedene Quittierstufen moglich.

Quittierstufe

Erlauterung

1

hochste Quittierstufe. Meldungen, dieser Quittierstufe missen bei
kommend(") und bei gehend® quittiert werden.

2

Meldungen mussen nur bei kommend quittiert werden

3

Meldungen mussen nicht quittiert werden

(1) Als kommend wird eine Meldung bezeichnet, deren auslésender Zustand gerade aufgetreten
ist. Diese Meldung wird neu in der Meldezeile und in der Meldeliste eingetragen.

Beispiel: Eine Grenzwertverletzung wird so lange als kommende Meldung verwaltet, bis der
Uberwachte Wert wieder im ,guten Bereich” ist.

(2) Als gehend bezeichnet man die Meldung, deren auslésender Zustand auf nicht mehr aktiv
gewechselt hat. Diese Meldungen missen unter Umstédnden aus der Meldezeile bzw. Meldeliste
durch Quittierung ausgetragen werden.

Beispiel: Eine Grenzwertverletzung, welche nicht mehr ansteht, also wieder im ,guten Bereich®
ist, wird als gehende Meldung bezeichnet.

Quittierung in der Meldezeile und der Meldeliste

In der Meldezeile stehen, je nach Konfigurierung, die Quittierungsarten Sichtquit-
tierung oder normale Quittierung zur Verfiigung. Die aktive Quittierungsart lasst
sich an der Darstellung des Buttons erkennen:

Sichtquittierung: @ Punktquittierung: ()

In der Meldeliste steht nur die Punktquittierung zur Verfiigung.
Die entsprechenden Buttons finden Sie im Bedienbereich.

Konfiguration Leitstation
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Quittierung von Meldungen

1 Meldungen und Hinweise

Die Quittierung hat Einfluss auf den Meldungszustand und es ergeben sich folgende

Kombinationen:

Quittier- Meldung Meldung Meldung Meldung Meldung
stufe kommend kommend gehend gehend gehend
nicht einmal nicht einmal zweimal
quittiert quittiert quittiert quittiert quittiert

1 Vollsymbol Vollsymbol | Leersymbol | Leersymbol Nicht
blinkend statisch blinkend statisch sichtbar

2 Vollsymbol Vollsymbol | Leersymbol Nicht Nicht
blinkend statisch blinkend sichtbar sichtbar

3 Vollsymbol Nicht Nicht Nicht Nicht
blinkend sichtbar sichtbar sichtbar sichtbar

Eine kommende Meldung ist auf der Prozessstation aktiv.

Eine gehende Meldung ist auf der Prozessstation nicht mehr aktiv.

Das Vollsymbol wird links in der Meldeliste dargestellt. Es besteht aus weiller oder
schwarzer Schrift auf farbigem Grund. Die Hintergrundfarbe ist dabei priorititsab-

hingig.

Das Leersymbol wird ebenfalls links in der Meldeliste dargestellt. Es besteht aus
farbiger Schrift auf grauem Grund. Die Schriftfarbe (Zahl und Vorzeichen) ist prio-

ritdtsabhingig.

Quittierung in der Hinweisliste

In der Hinweisliste gibt es ausschlieBlich eine Sichtquittierung. Die Sichtquittie-
rung hat keinen Einfluss auf die Darstellung von Meldungen und deren Anzeige in
der Meldeliste. Die Darstellung von Hinweisen ist abhéngig von Sichtquittierung
und Zustand der zugehorigen Meldung.

Meldung kommend
und nicht quittiert

Meldung kommend
und quittiert

Meldung gehend
und nicht quittiert

Meldung gehend
und quittiert

Schwarze Schrift
auf gelbem Grund

WeiBe Schrift auf
schwarzem Grund

Schwarze Schrift
auf weiBem Grund

Nicht sichtbar

24
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1 Meldungen und Hinweise Filtern von Meldungen

1.3.1 Filtern von Meldungen

Die Bediendialoge der Melde- und Hinweisliste stellen einige Moglichkeiten fiir das
Filtern von Meldungen zur Verfiigung. Dies sind Filter fiir Anlagenbereiche, Priori-
tatsstufen und Systemmeldegruppen.

Welche Filtereinstellungen bei der ersten Anwahl der Liste angenommen werden,
ist per Konfigurierung einstellbar. Uber die Bedienung kann diese Filtereinstellung
verdndert werden, jedoch nur weiter einschriankend.

1.4 Akustische Meldungen, Feld- und Wartenhupe

Zur Vorortalarmierung kann eine Feldhupe an einen Bindrausgang einer Prozesssta-
tion angeschlossen werden. Zur zentralen Alarmierung in der Warte kann an jede
Leitstation eine Wartenhupe angeschlossen werden.

Die Aktivierung der Hupen kann erfolgen:

e durch aufbereitete Feldsignale

*  durch Meldungen von Funktionsbausteinen,
*  durch Systemmeldungen.

In der Prozessstation ist ferner ein Funktionsbaustein des Typs HORN zu konfigu-
rieren.

1.4.1 Setzen der Hupen durch Feldsignale

Die zu einem Binérsignal aufbereiteten Feldsignale werden an den Eingang des
Hupenbausteins angeschlossen.

Zur Ansteuerung der Wartenhupe generiert der Hupenbaustein eine Ereignismel-
dung. Nach Auswertung dieser Meldung wird von Freelance Operations die Warten-
hupe eingeschaltet.
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Setzen der Hupen durch Feldsignale 1 Meldungen und Hinweise

Zur Ansteuerung der Feldhupe wird der Ausgang des Hupenbausteins iiber einen
binidren Ausgang mit der Hupe verbunden.

Eine Ereignismeldung ist eine interne Meldung des Freelance Systems. Sie ist fiir

ﬂ den Bediener an keiner Stelle sichtbar. Anwendung finden Ereignismeldungen an
den Stellen, wo eine Freelance-Prozessstation eine Funktion in der Bedienstation
direkt steuern kann. Beispiele hierfiir sind die Hupenfunktion sowie auch
Protokolle.

Feld D-PS5 Ressource Kommunikation DigiVis Warte

1
Hupenbaustein Bearbeitung:
M5R-lokale Bedienung
setzt den Eingang LS auf T,
Ausgang HRN auf T und
generiert Meldung F/T

& Iy Ereignismeldung => %

(Hupe an) o ot Eveignismeldung

aus,
gchaltet Wartenhupe an.
fuhrt lokalen Hupenstatus

Feldhupe an

T =[True] by Wartenhupe an
F = [Falze]

di0380gr.omp
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1 Meldungen und Hinweise Setzen der Hupen durch Meldungen

1.4.2 Setzen der Hupen durch Meldungen

Freelance Operations wertet die aus den Prozessstationen eingehenden Meldungen

aus. Erfiillt eine Meldung den gesetzten Hupenfilter, so wird die Wartenhupe direkt
von Freelance Operations aktiviert.

Erfiillt eine Meldung den gesetzten Hupenfilter und ist eine Feldhupe zu aktivieren,
so beschreibt Freelance Operations einen internen Eingang des entsprechenden
Hupenbausteins mit Logisch-1. Daraufhin wird die Feldhupe eingeschaltet. Zur
Riickkopplung schickt der Hupenbaustein eine Ereignismeldung an Freelance Ope-

rations.
Feld D-PS Ressource Kommunikation Digi¥is wWarte
Meldung wird durch
behebigen Funktions-
baustein generiert
by Meldung = 5
Meldung erfiillt Hupenfilter,
Digi¥is setzt Wartenhupe
und schreibt T auf den
internen Eingang der
Hupensteuerung der
M5H-Rezource
g 4= Schreiben T <}${> Wartenhupe an
Hupenbaustein Bearbeitung:
internen Eingang auf T.
setzt Ausgang HRN auf T,
generiert Meldung F/T
£ PN Ereignizsmeldung =- S
Hupe an
Feldhupe an (Hup ) ignoriert Meldung
[bzw. Fiihrt lokalen
Hupenstatus nach)
T = [True]
F = [Falze]

dio381gr.omp
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Quittierung im Feld 1 Meldungen und Hinweise

1.4.3 Quittierung im Feld

Nach Betitigung des Feld-Quittiertasters, welcher mit dem Eingang LR des Hupen-
bausteins verbunden ist, wird eine aktivierte Feldhupe direkt abgeschaltet.

Auch eine angesteuerte Wartenhupe kann vom Feld aus quittiert werden. In diesem
Fall generiert der Hupenbaustein eine Ereignismeldung. Freelance Operations
schaltet die Wartenhupe nach Erhalt der Meldung aus.

Feld D-PS Ressource Kommunikation DigiVis Warte
1
Quittiertaste
gedruckt
= 3

Hupenbaustein Bearbeitung:
internen Eingang auf T.
setzt Ausgang HRN auf F,
generiert Meldung T/F

i Iy Ereignizsmeldung = 3

Feldhupe aus [Hupe aus) Digi¥is Ffiltert

Ereignismeldung aus,
schaltet wartenhupe aus,
fuhrt lokalen Hupenstatus

nach
= 3

T=[True] Wartenhupe aus
F = [False]

di0382gr.omp
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1 Meldungen und Hinweise Quittierung in der Warte

1.4.4 Quittierung in der Warte

Eine aktive Wartenhupe wird von Freelance Operations abgeschaltet, wenn die
Taste HUPE AUS betitigt wird. Ist eine Feldhupe aktiv, so beschreibt Freelance Ope-
rations den internen Eingang des entsprechenden Hupenbausteins mit Logisch-0.
Darauthin wird die Feldhupe abgeschaltet. Zur Riickkopplung schickt der Hupen-
baustein eine Ereignismeldung an Freelance Operations.

Feld MSR-Resource Kommunikation DigiVis Warte
1
Quittiertazte gedruckt
s &

Digi¥iz zchaltet Wartenhupe
aus und schreibt F auf den

internen Eingang des Hupen-
bausteins der M5R-Resource

4’;"‘ 4= Schreiben F G% Wartenhupe aus

Hupenbaustein Bearbeitung:
internen Eingang aul F.
setzt Ausgang HRM auf F,
genenert Meldung T/F

= I Ereignismeldung =- 3

[Hupe aus] A A
Feldhupe aus ignoriert Meldung

[bzw. Fiihit lokalen
Hupensztatus nach]

T = [True]
F = [Falze]

di0383gr.omp
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Globale Meldekonfiguration 1 Meldungen und Hinweise

1.5 Globale Meldekonfiguration

Mit den globalen Meldekonfigurationen wird das Melde- und Quittierverhalten von
Meldungen der Priorititsstufen 1 bis 4 festgelegt. Diese Einstellungen sind fiir das
ganze Freelance-System giiltig.

Q im Projektbaum > System > Globale Meldekonfiguration

Globale Meldekenfiguration *

Melde- und Quittierverhalten

Starmeldung Prioritat 1:
nur kommend (Quittierstufe 2) ~
Abbrechen

Starmeldung Prioritat 2:

nur kommend (Quittierstufe 2) w Speichern
Stérmeldung Prioritat 3: Riicksetzen
keine Quittierung (Quittierstufe 3) ~

. Plausibilisieren
Schaltmeldung Prioritat 4:

keine Quittierung (Quittierstufe 3) ~ Hilfe

GlobalMessProc_de.png

@ Diese Einstellungen kénnen in Freelance Operations nicht veréndert werden.

Fiir Stéormeldungen (Prioritét 1 - 3) und Schaltmeldungen (Prioritét 4) konnen die
angewendeten Quittierstufen eingestellt werden. Es kann fiir jede Prioritdt zwischen
den drei moglichen Quittierstufen gewéhlt werden.

Fiir Systemmeldungen und Hinweismeldungen kann die Quittierstufe nicht

E konfiguriert werden, sie haben eine feste Einstellung. Fiir Systemmeldungen
gelten die Quittierstufen 2 und 3, fiir Hinweismeldungen immer die
Quittierstufe 3.
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1.6 Lokale Meldekonfiguration

Die lokalen Einstellungen sind fiir die einzelne Leitstation giiltig. Dazu gehéren die
Einstellungen fiir Meldezeile, Meldeliste, Hinweisliste und Hupenansteuerung.

Q im Projektbaum auf Leitstation > System > lokale Meldekonfiguration
oder

im Projektbaum Doppelklick auf Leitstation

Iokale Meldekonfiguration hd
Allgemeine Daten
Name: os01 Lange der Meldeliste: IEI (10..4000 Meldungen)
Eullungsgrad fur Wiedererfassung
nach Uberlauf _| (50.90%)
Anzeige Filter Hinweisliste Feldhupe Warenhupe
Meldeliste
Anzeige von ® Wert (O Langtext O LangtextMeldunastyp

Meldereihenfolge:

An oberster Position anzeigen: (0 Ngussts Msldung @ Alteste Meldung
Meldezeile
1
Unterstitztn Typar: [ Anlagenbereich O voreingestellt
[ Liste O voreingestellt
Standard ® voreingestellt
Meldereihenfolge:
Links oben anzeigen: O Neueste Meldung ® Alteste Meldung
Quittierung: O Sichtquittierung ® Punkiguittierung
Prioritatsfilter-Voreinstellung: @ Zuletzt benutzte O Alle anwahlen

Abbrechen Speichem Ricksstzen Plausibilisisren Hilfe

ts0500_gr.png

Allgemeine Daten
Name Name der aktuellen Leitstation

Liinge der Meldeliste
Diese Zahl definiert die Anzahl von moglichen Eintrdgen in der
Meldeliste auf der Leitstation. Minimal miissen 10 und maximal
konnen 4000 Eintrdge konfiguriert werden.
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Fiillungsgrad fiir Wiedererfassung nach Uberlauf
Diese Zahl definiert den Fiillungsgrad der Meldeliste nach einem
Uberlauf. Nachdem ein Uberlauf aufgetreten ist, werden die
Eintrdge in der Meldeliste nach einem Verdringungsalgorithmus
geloscht. Dies wird solange wiederholt, bis der Fiillungsgrad
innerhalb der Meldeliste dem angegebenen Wert entspricht.
Der Verdringungsalgorithmus teilt sich in folgende Ebenen auf:

1) Loschen von Hinweismeldungen.

2) Loschen der aktiven quittierten Meldungen. Es wird mit der
dltesten Meldung begonnen, dann werden fortlaufend neuere
Meldungen geldscht. Dabei wird mit Prioritétsstufe 4 begon-
nen, fortlaufend bis Priorititsstufe O.

3) Loschen der éltesten, nicht aktiven, nicht quittierten Mel-
dung. Sonst wie 2).

4) Loschen der éltesten, aktiven, nicht quittierten Meldung.
Sonst wie 2).

1.6.1 Registerkarte Anzeige

Meldeliste

Anzeige von  Die Auswahl von Wert, Langtext oder Langtext/Meldungstyp
spezifiziert das Ausgabeformat der Meldungen in der Meldeliste
der Leitstation.

Formate Abhingig vom gewihlten Ausgabeformat werden verschiedene
Informationen der Prozessmeldungen angezeigt:

Wert: Sound | Prioritat | Zeit | Anlagen- | MSR- | K-Text | Z-Text | Messwert, | Typ | Datum

bereich | Stelle Dim.
Lang: Sound | Prioritat | Zeit | Anlagen- | MSR- | K-Text | L-Text Z-Text Datum
bereich | Stelle
Meldungs- | Sound | Prioritat | Zeit | Anlagen- | MSR- | K-Text | L-Text Typ Datum
typ: bereich | Stelle
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Fiir Systemmeldungen steht nur ein festes Darstellungsformat zur
Verfiigung:

System-Meldung Sound | Gruppe | Zeit | Anlagenbereich MSR-Stelle | Fehlertext

Abkiirzungen:

Sound Kennzeichnung, ob die Meldung mit einer konfigurierten Sound-
Datei verbunden ist. Es werden nur die Meldungen mit dem Sound-
Symbol gekennzeichnet, fiir die bei der Bausteinkonfiguration eine
Sound-Datei konfiguriert wurde. Allgemeine Sound-Konfiguratio-
nen fiir alle Meldungen einer Prioritét in der lokalen Meldekonfigu-
ration (siehe ,,Klangtyp* unter Registerkarte Wartenhupe auf Seite
38) werden hier nicht visualisiert.

Prioritit Prioritit der Meldung mit Vorzeichen fiir kommend und gehend.

Gruppe Systemmeldungsgruppe, vom System vorgegeben.

Zeit Uhrzeit des Auftretens der Meldung. Die Auflésung betréagt
1/1000s.

Anlagenbereich

Anlagenbereich, dem die MSR-Stelle zugewiesen wurde.

MSR-Stelle  MSR-Stelle, welche diese Meldung ausgelost hat.

K-Text Kurztext der MSR-Stelle.

L-Text Langtext der MSR-Stelle.

Z-Text Zustandstext der Meldung.

Messwert Messwert, der bei Auslosung der Meldung registriert wurde (z.B.
Grenzwert).

Dim Dimension des Messwerts.

Typ Jeder Meldung ist ein Meldungstyp zugeordnet. Bei Grenzwerten

ist der Meldungstyp gleich dem konfigurierten Grenzwerttyp (z.B.
HH fiir den 2. High-Grenzwert).
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Datum Wird nur bei der ersten Meldung und nach einem Datumswechsel
angezeigt. Eine waagerechte rote Linie zeigt den Datumswechsel
an.

Fehlertext Erldutert bei einer Systemmeldung den aufgetretenen Fehler.

Meldereihenfolge

Festlegung, welche Meldung (neueste oder élteste) auf der
Meldeseite an oberster Position angezeigt werden soll.

Meldezeile

Unterstiitzte Typen
Festlegung, welche der drei verschiedenen Ansichten der
Meldezeile (Anlagenbereich, Liste, Standard) in Freelance
Operations wihlbar sein sollen und welche der drei voreingestellt
1st.

Meldereihenfolge
Festlegung, ob die neueste oder die dlteste Meldung in der
Meldezeile in der Standardansicht links oben bzw. in der
Listendarstellung oben angezeigt wird.

Quittierung Bei der Quittierungsart kann zwischen Sichtquittierung und
Punktquittierung gewihlt werden.
Bei Sichtquittierung erscheint () in der Meldezeile. Meldungen
in der Meldezeile werden nur sichtquittiert und miissen in der
Meldeliste quittiert werden.
Bei Punktquittierung erscheint © in der Meldezeile. Meldungen
in der Meldezeile werden normal quittiert.

Prioritdtsfilter-Voreinstellung
Hier kénnen Sie wihlen, ob ein eingestellter Prioritétsfilter fiir den
nichsten Aufruf einer Meldeliste verwendet werden soll.

Zuletzt benutzte Beim Aufruf einer (anlagenbezogenen) Meldeseite werden die
Meldungen entsprechend den zuletzt eingestellten Priorititsfiltern
gefiltert.

Alle anwdhlen Beim Aufruf einer Meldeseite werden die Meldungen aller
Prioritdten angezeigt.

34
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Registerkarte Filter

1.6.2 Registerkarte Filter

0,

Anzeige {Filter I Hirmeisiiste | Feldhupe | Wartenhupe |

teldungsfiler Stationsfilter Anlagenbereichs-Filter
7 5 | Alle Keine
Anzeige Meldungsarten: | Filter ‘ u | « Alle J J
D_PS rd Iz
v Spstemmeldungen (Grp. 51)  Wehundene Al Name ~
¥ Systemmeldungen (Grp. 52) ' Kein Bereich
A Feaktor
v
¥ Systemmeldungen (Grp. 53) B AoaB
W Fehlemeldungen (Prioritst 1] C Areal
¥ Fehlermeldungen (Priovitat 2] D AweaD
¥ Fehlemeldungen (Frioritst 3] O vessel71
F AreaF
v Schaltmeldungen [Pricritst 4] G Kessel 71
H AreaH
= Heeal
Fl deal e
£ ¥
K Abbrechen ‘ Speicherm | Blicksetzen ‘ Plausibilisieren | Hilfe ‘

ts0501.bmp

Mit den hier eingestellten Filtern werden die Darstellungen von Meldezeile sowie
Melde- und Hinweisliste festgelegt.

Die Meldungsfiltereinstellungen sind Voreinstellungen, welche beim Laden der
Leitstation angenommen werden. Sie lassen sich dort fiir die Melde- und

Hinweisliste per Bedienung veridndern, jedoch nur weiter einschrinkend. Das
bedeutet, es konnen weitere Filtereinstellungen hinzugenommen, jedoch keine

konfigurierten wieder ausgeschaltet werden.

Meldungsfilter

Festlegung, welche Meldungen in der Meldeliste angezeigt werden.
Es konnen Einstellungen fiir die Systemmeldungsgruppen und die
Priorititsstufen vorgenommen werden.

Stationsfilter

sollen.

Alle

angezeigt.

Verbundene

werden in der nebenstehenden Liste angezeigt.

Anlagenbereichsfilter
Festlegung, aus welchen Anlagenbereichen Meldungen angezeigt
werden.

Festlegung, von welcher Station Meldungen angezeigt werden

Alle konfigurierten Ressourcen werden in der nebenstehenden Liste

Nur die Ressourcen, zu denen eine Verbindung konfiguriert wurde,

Konfiguration Leitstation
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1.6.3 Registerkarte Hinweisliste

In der Hinweisliste werden sowohl Hinweise, die zu Meldungen der Priorititsstufen
1 bis 4 konfiguriert sind, als auch eigenstindige Hinweismeldungen (Meldungen der
Prioritétsstufe 5) angezeigt.

Anzeige | Fier HlﬂWElShSlEI Feldhupe | Wartenhupe |

Anzeige des neuesten Hinweizes:
& unten " ghben

Hinweisfilter

zusatzlich zu den zugeordneten
Hinweisen [Prioritat 1 bis 4] auch die

¥ Hirweismeldungen [Prioritat 5]

arzeigen

aK Abbrechen | Speichem Biicksetzen Plausibilisieren Hilfe

ts0502.bmp

Anzeige des neuesten Hinweises
Legt die Position des neuesten Hinweises in der Hinweisliste fest.

Hinweisfilter Hiermit wird festgelegt, ob nur die Hinweise zu den Priorititsstufen
1 bis 4 oder auch die Hinweismeldungen (Prioritét5) in der
Hinweisliste angezeigt werden sollen.
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Registerkarte Feldhupe

1.6.4 Registerkarte Feldhupe

Die Feldhupe wird von biniren Signalen gesteuert. Dazu ist ein Baustein Hupen-
steuerung HORN zu konfigurieren. Siehe Engineering Referenzhandbuch, Funkti-

onen und Funktionsbausteine, Uberwacher.

Anzelgel Filter 1 Hirweizliste

B austein-f ame:

Systemmeldung
Spstemmeldung
Systemmeldung
Starmeldung
Starmeldung
Stimeldung
Schaltmeldung

v Feldhupe mit 'wartenhupe quittieren

™ Klange mit Feldhupe beenden

AnlFiler: Al Keine
GuppeS1; W kommt | geht Anl Name )
(Gruppe 52 W kommt [ geht M- Kein Bersich
(Gruppe 531 W kommt [ gekt (=Y Reaktor
[Prioritat 1] W kammt [~ geht B Areal
[Prioritat 2): ™ kammt ™ geht C Aeal
[Prioritat 3] [ kommt [ geht =] AreaD
[Prioritt 4] ™ kommt [ geht Oc Vessel 71
F AreaF
G Kessel 71
H AreaH
=] Areal
= Area ~
< bd

I Wartenhupe ]

ts0503.bmp

o]

Abbrechen | Speichern | Riicksetzen | Elausihihsielen| Hilfe |

Bausteinname Name des zugeordneten HORN-Bausteins auf der Prozessstation.

Meldung

Anl-Filter

Mit der Funktionstaste F2 wird die Liste der verfiigbaren
Hupenbausteine zur Auswahl angezeigt.

Fiir die Systemmeldegruppen S1 bis S3 und die Priorititsstufen 1
bis 4 kann angegeben werden, ob die Feldhupe bei kommen oder
gehen von Meldungen oder bei beidem erténen soll.

Festlegung, aus welchen Anlagenbereichen Meldungen die
Feldhupe beeinflussen.

Feldhupe mit Wartenhupe quittieren

Wird die Feldhupe zusammen mit der Wartenhupe quittiert
(Kontrollkidstchen ist aktiviert), so wird die Feldhupe zuriickgesetzt,
sobald die Wartenhupe an der Leitstation quittiert worden ist. Ist
dieses Feld nicht aktiviert, so kann sie nicht von der Leitstation
zuriickgesetzt werden!

Klinge mit Feldhupe beenden

i/ Das lokale Soundsystem des PCs der Leitstation wird durch
das Quittieren der Feldhupe deaktiviert. Dabei ist es unerheblich,
von welcher Leitstation die Feldhupe quittiert wurde.

Konfiguration Leitstation
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1 Meldungen und Hinweise

1.6.5 Registerkarte Wartenhupe

Die Mitteilung, dass ein Ereignis aufgetreten ist, kann zusétzlich zur Feldhupe auch
durch eine Soundkarte im PC der Leitstation (Wartenhupe) erfolgen.

Anzeige | Fiter | Hinweisiste | Feldhupe Wallenhupe]

kammt: geht:

Sustemmeldung [Grp. 51
Systemmeldung [Grp. 52):
Systemmeldung [Grp. 53
Stiimeldung (Prioritat 1)
Stameldung (Prioritat 2]
Stoimeldung (Prioitat 3.
Schaltmeldung [Prio. 4]

Spiele Klange nach

W

v
I
I
r
r
r

% Priaritat, Slteste Meldung

" Prioiitat, peueste Meldung

(™ gailicher Reheniolge

Klangtyp: RelKl | Anl:Fiker M m
| [
Arl. Hame o
A L . K.sin Bereich
| |T & Reaktor
B Area B
- =
| |T C LieaC
| |T o LreaD
o 1 |OE  vemel?
F LreaF
rl [t G KeselTl
H LreaH
§ Pause zwizchen zwei | Arsal
Soundkarts [Einfdusk [ Meldungen: = el
Relajskarte [Einddus): [ T#0= K Area K ]
£ ba

o]

Plausibilisieren ‘ Hile ‘

Abbrechen ‘ Speichem ‘ Bilicksetzen

ts0504.bmp

Meldung

Klangtyp

Fiir die Systemmeldegruppen S1 bis S3 und die Prioritétsstufen 1
bis 4 kann angegeben werden, ob die Wartenhupe bei kommen oder
gehen von Meldungen oder bei beidem erténen soll.

Fiir jede Prioritdt konnen mehrere Sound-Dateien (WAV-Datei) mit
oder ohne Erweiterung eingeben werden. Diese Dateien werden
ohne Pause hintereinander abgespielt.

Das System lddt die Dateien aus dem Freelance-
Standardverzeichnis <FreelanceData>\wave. Es ist ebenfalls
moglich den gesamten Pfad mit Verzeichnis- und Dateinamen
anzugeben, z. B. c:\winnt\media\.... . Die Eingabe darf maximal 100
Zeichen lang sein. Entsprechend der Einstellung Spiele Kléinge
nach wird das Soundsystem der Leitstation die gewéhlten Dateien
bei eingehenden und ausgehenden Nachrichten spielen.

Die hier konfigurierten Sound-Dateien werden nicht durch das Soundsymbol am
Anfang einer Zeile in der Meldeliste gekennzeichnet.
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Spiele Klinge nach
Neben den hier fiir die verschiedenen Prioritdten konfigurierten
Sound-Dateien kdnnen auch fiir einzelne Prozessmeldungen Sound-
Dateien konfiguriert werden. Mit den Alternativen wird die
Verarbeitung unter Freelance Operations konfiguriert.

Prioritdt, dlteste Meldung

Prioritdt, neueste Meldung
die Sound-Dateien der jeweils wichtigsten Meldung werden
solange wiederholt, bis die Meldung quittiert oder durch eine
wichtigere Meldung verdriangt wird.

Zeitliche Reihenfolge
Die Sound-Dateien aller kommenden Meldungen werden jeweils
einmal in der Reihenfolge des Auftretens der Meldung abgespielt.
Siehe auch Bediener-Handbuch Leitstation, Meldungen und
Hinweise, Meldungen mit Sound-Dateien.

Soundkarte N Das Soundsystem des Leitstations-PC wird aktiviert.
[[] Das Soundsystem des Leitstations-PC ist nicht aktiv.
Konfigurierte Sounddateien werden nicht abgespielt.

Pause zwischen zwei Meldungen
Minimale Pausenzeit, die zwischen dem Abspielen der Sound-
Dateien zweier Meldungen bzw. dem wiederholten Abspielen der
Sound-Dateien einer Meldung eingehalten wird.

Anl.-Filter Festlegung, aus welchen Anlagenbereichen Meldungen die
Wartenhupe beeinflussen.
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2 Konfektionierte Bilder

2.1 Bildzuordnung

2.1.1 Allgemeine Beschreibung — Bildzuordnung

Mit der Bildzuordnung besteht eine komfortable Moglichkeit, bei der Prozessbedie-
nung schnell die der angewi#hlten MSR-Stelle zugeordneten Bilder aufzurufen und
damit gezielt Informationen zum Anlagenzustand zu erhalten.

Nach der Selektierung einer MSR-Stelle in Freelance Operations sind iiber das
Kontextmenii die direkt aufrufbaren Bilder anwihlbar:

o das Ubersichtsbild ,,<Name> (Uber.)“

* die Systemiibersicht ,,Systembild (Sys.)*
* die Meldeliste ,,Meldungen (Meld.)*

* das Einblendbild ,,<MSR-Stellenname>*

Uber die Konfiguration der Bildzuordnung kénnen jeder MSR-Stelle zusétzlich der
Control-Aspekt (siehe unten), ein ausgewihltes Bild von jedem Bild- und Protokoll-
typ sowie ein "Externer Aspekt" zum Aufrufen eines beliebigen Dokuments oder
einer Applikation zugeordnet werden.

Je ein Bild der folgenden Bild- und Protokolltypen kann jeder MSR-Stelle zugeord-
net werden:

*  Grafikbild (Grafik)

*  Gruppenbild (Gruppe)

e Trendbild (Trend)

*  Signalfolgeprotokoll (SFP)
e Betriebsprotokoll (BPR)

Konfiguration Leitstation 41



2 Konfektionierte Bilder

Excel-Report (REP)
Storablaufprotokoll (SAP)
Programmgeberbild (PG)
Ablaufsprachenbild (AS)
WEB-Bild (WEB)

Wird eines dieser Bilder als Vorwahlbild konfiguriert, so wird der zugehorige Ein-
trag als oberster Eintrag im Kontextmenii dargestellt; das Bild kann daher besonders
schnell angewihlt werden.

Control-Aspekt

Ist auf dem Freelance Operations-PC zusétzlich das Programm Control
Aspekt/CBF-Viewer installiert, enthilt das Kontextmenii einer MSR-Stelle den Ein-
trag Control-Aspekt. Nach Anwahl dieses Eintrags wird das Programm, in dem
diese MSR-Stelle konfiguriert ist, mit den aktuellen Prozessgroen angezeigt.

Anlage(Uber.]
Systembild (Sys.)
Meldungen (Meld.)

FIC1226gr
Control-Aspekt

Zuriick

Vorwdrts

Reaktor_gr (Grafik)
Regler_gr (Gruppe)
ReakTrend_gr (Trend)
MeldProt_gr (SFP)
RezProt_gr (BPR)
Stoer_gr (SAP)
MyReport (REP)
PG_gr (PG)
SFC_Recipe (AS)
Diagnose (Web)
Lies Mich

tt0001_gr.png

Siehe Bediener-Handbuch Leitstation, Bediensystematik.
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2.1.2 Automatische Bildzuordnung

Mit der Standardeinstellung werden Bildzuordnungen vom System automatisch vor-
gegeben. Dadurch wird der Konfigurieraufwand gering gehalten.

Beim Aufruf der Bildzuordnung und bei der Plausibilisierung einer Leitstation wer-
den die MSR-Stellen, Bilder und Protokolle in der Konfigurationsdatenbank iiber-
priift. Fiir jede MSR-Stelle wird die Verwendung in den Instanzen aller Bild- bzw.
Protokolltypen ermittelt.

Wird eine Verwendung einer MSR-Stelle gefunden, so wird dieses Bild bzw. Proto-
koll als Eintrag fiir die Bildzuordnung angezeigt. Wird keine Verwendung bzw. kein
Querverweis gefunden, wird dieses durch den Eintrag <auto> gekennzeichnet.

Wird die entsprechende MSR-Stelle zu einem spiteren Zeitpunkt in einem solchen
Bildtyp verwendet, wird dieses Bild automatisch der MSR-Stelle zugeordnet.

2.1.3 Aufruf der Bildzuordnung

0,

Nach Anwahl einer Leitstation oder des globalen Bildpools im Projektbaum ist es
moglich, die dort abgelegten Bilder und Protokolle einer MSR-Stelle zuzuordnen.

Wihlt man den globalen Bildpool (D-POOL), so gilt die getroffene
Bildzuordnung fiir simtliche Leitstationen des Projektes. Wird allerdings
nachtriglich die Bildzuordnung fiir eine Leitstations-Ressource getroffen, so
werden die zuvor im D-POOL festgelegten Einstellungen fiir diese Ressource
tiberschrieben.

> im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwihlen
> System > Bildzuordnung
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Aufbau der Parametriermaske

2 Konfektionierte Bilder

2.1.4 Aufbau der Parametriermaske

Kenfiguration: Bildzuordnung far: V_GR

Bilder
Grafikbild Trendbild

Gruppenbild

[ Feaktor_gr - ] [ FeakTrend_gr

4

[ Fegler_ar - ]

A3-Bild PRG-Bild

WEB-Bild

[sFC_Recipe  ~|  [Poa

[ Diagnose - ]

EPR SFP

SAl

5

[ FiezFrat_gr - ] [ MeldProt_gr

[ Stoer_gr - ]

Excel-Report
MyReport -

Externer Aspekt
Beschreibung: Lies Mich

Kommando:

Liesmich. kst

M5R-Stelle
MSR-Typ: MSF-Mame:
C_CR FIC1 2260

£ 721F -
3 T20F FIC122Bus
binT (D] FICT0Z
C_ANA

£.Cs

ccu

M 772F

C5TRE

CT_ANA

1T v

Ok

Abbrechen

Auto-Konfiguration

Hilfe

IIIII 1 »

tt0130_gr.png

2.1.5 Bildzuordnungen eintragen

Die Auswahl der MSR-Stelle, welcher Bilder und Protokolle zugeordnet werden
sollen, erfolgt {iber die Fenster MSR-Typ und MSR-Name. Im Fenster MSR-Typ
wird der Typ ausgewihlt. Im Fenster MSR-Name erscheint eine Auflistung aller
MSR-Stellen, die von diesem Typ im System vorhanden sind. Nachdem dann einer
der MSR-Stellennamen aus dem Fenster MSR-Name ausgewéhlt ist, kann zu jedem
Bild-/Protokolltyp eines der angebotenen Bilder und Protokolle durch Anwabhl ein-

getragen werden.
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Bildzuordnungen eintragen

MSR-Stelle
MSR-Typ

MSR-Name
Bilder

<auto>

<leer>

<Name>

Auflistung aller MSR-Stellentypen
Auflistung aller MSR-Stellen eines Typs mit ihren Namen

Jeder MSR-Stelle kann eines der Bilder bzw. Protokolle jeden Typs
zugeordnet werden. Die aktuell gewihlte Zuordnung wird im Feld
angezeigt; durch Klicken auf das Eingabefeld wird die Liste der
verfiigbaren Bilder zur Auswahl angezeigt.

Automatische Bildzuordnung dieses Bild- bzw. Protokolltyps fiir
die selektierte MSR-Stelle. Wird der Eintrag <auto> gewihlt, so
wird automatisch die Datenbank iiberpriift und der Bildname der
ersten gefundenen Referenz in das Feld eingetragen.

Keine Bildzuordnung dieses Bild- bzw. Protokolltyps fiir die
selektierte MSR-Stelle. Wird der Eintrag <leer> gewihlt, so wird
fiir die gewihlte MSR-Stelle keine Referenz fiir den entsprechenden
Bild- oder Protokolltyp eingetragen-

Alle verfiigbaren Bilder oder Protokolle des entsprechenden Typs
werden aufgelistet und konnen als Bildzuordnung ausgewéhlt
werden.

Externer Aspekt

Beschreibung Eingabe eines beliebigen Textes. Dieser Text wird als unterster

Kommando

Eintrag im Kontextmenii der MSR-Stelle in Freelance Operations
angezeigt.

Eingabe eines beliebigen Kommandozeilen-Aufrufs, z. B.:
Notepad LiesMich.txt

Damit konnen Dokumentationen oder Excel-Tabellen an MSR-
Stellen gebunden werden.

Wird diese Moglichkeit genutzt, kann der freie Zugang zum Betriebssystem von
Freelance Operations aus nicht mehr verhindert werden.

Auto-Konfiguration

Fiir die selektierte MSR-Stelle wird die automatische
Bildzuordnung (Uberpriifung der Querverweise vom System)
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erneut durchgefiihrt. Eventuell vorher konfigurierte Zuordnungen
werden dadurch geloscht.

Querverweis Fiir die selektierte MSR-Stelle wird die Liste der Querverweise
angezeigt.

Vorwahlbild definieren

> Mausklick auf den Bildtyp oder
Q > Vorwahlbild definieren aus dem Kontextmenii des Bildnamens auswéhlen
Bildtyp ist mit (V) gekennzeichnet

Sind zu einem MSR-Stellennamen mehrere Bildtypen eingetragen, so ist es mog-
lich, einen bestimmten Bildtyp zu kennzeichnen. Dieser befindet sich dann unter
Freelance Operations im Kontextmenii an erster Stelle. Als Vorwahlbild kann immer
nur eines der eingetragenen Bilder gekennzeichnet sein. Um die Vorwahl-Kenn-
zeichnung zu dndern, klickt man einfach einen anderen Bildtyp an.

2.2 Multi Monitor-Betrieb

Multi Monitor-Betrieb bedeutet, dass Freelance Operations bis zu vier Monitore
unterstiitzt, um den Bedienung und die Ubersichtlichkeit zu verbessern. Mit dieser
Option kann der Benutzer die Anzeigen entsprechend der Benutzeranforderung
anpassen. Der Benutzer kann iiber die Einstellungen in Freelance Engineering ent-
scheiden, welche Bildtypen auf welchen Monitoren angezeigt werden sollen.

2.2.1 Monitorkonfiguration im Freelance Engineering

> im Projektbaum die Leitstation anwihlen > Kontextmenii (rechte Maustaste)
Q > Kopf > Monitor konfigurieren

Wihlen Sie die Anzahl der Monitore aus der Auswabhlliste aus.
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Meniterkenfiguration *
Konfigurierte Monitore: 3 -
Monitor 1 Monitor 2

O Alle selektieren
Grafikbilder
Gruppenbilder
Trendbilder
Protokolle

Ablaufsprachenb.

Web-Bilder
Programmageber
Einblendbilder
Monitor 3

Alle selektieren
Grafikbilder
Gruppenbilder
Trendbilder
Protokolle

Ablaufsprachenb.

Web-Bilder
Programmageber
Einblendbilder

Monitor 4

O Alle selektieren
Grafikbilder
O Gruppenbilder

Alle selektieren
Grafikbilder
Gruppenbilder

DIrendbiIder Trendbilder
O Protokolle Protokolle
DAbIaufgprachenb. Ablaufsprachenb.
[ web-Bilder Web-Bilder
O Programmageber Programmgeber
Einblendbilder
Abbrechen

conf_monitor_gr.png

Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der Bildtypen welche auf den jeweiligen Moni-
toren angezeigt werden sollen und klicken Sie zum Speichern auf OK.

Starten Sie die Plausibilitéitspriifung um die Anzahl der Grafikobjekte zu ermitteln
und zu priifen.

Wenn die Anzahl der Grafikobjekte den Grenzwert iiberschreitet, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

0,

Eine iiberhohte Anzahl von Grafikobjekten fiihrt zu einer erhdhten Datenmenge
welche von der aktiven Automatisierung zu den Freelance Leitstationen iibertragen
werden muss. Dieses kann zu Uberlastungen auf den Freelance Controllern oder auf
den Leitstationen fiihren.
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Wenn ein dynamisches Objekt keinen Wert erhilt, wird es mit einem roten Kreuz
dargestellt. In diesem Fall kénnen zur weiteren Fehleranalyse die Fehlermeldung im
Windows-Ereignisprotokoll herangezogen werden und die Konfiguration sollte
angepasst werden.

2.2.2 Multi Monitor-Betrieb im Freelance Operations

Nach Abschluss der Konfiguration in Freelance Engineering muss der Benutzer die
Plausibilititspriifung durchfiihren und die gesamte Freelance Operations Station
laden. Einige Anzeigen in Freelance Operations wie z.B. Ubersichtsbild, Symbol-
leiste und Meniileiste dndern sich entsprechend der Monitorkonfiguration wie im
folgenden dokumentiert.
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Ubersichtsbild

Im Ubersichtsbild werden die im Freelance Engineering ausgewihlten Bildtypen
normal angezeigt, und die nicht ausgewihlten Bildtypen werden mit einem durchge-
strichenen Augensymbol dargestellt. Der Benutzer kann die deaktivierten Bildtypen
nicht aufrufen.

ABEA D «» BEE I E D DB 0| 88| 444

Favoriten Meldungen UEB1_Seite1
g 1
|
\3 WO
< L\ o B
- ' Meldungen Trend1 O7640VW_Seite

overview_de.png

Meniizeile

In der Meniizeile bzw. Symbolleiste werden die ausgewihlten Bildtypen normal
angezeigt. Wenn die Bildtypen so konfiguriert sind, dass sie nicht auf dem Monitor
angezeigt werden sollen, ist das Symbol in der Symbolleiste ausgegraut und nicht

anwihlbar.
AGEA |« BRI © 3| 88 4y 25 £
Favoriten UEB1_Seite1 ‘ Dieser Bildtyp ist nicht fr tIiEEFn Monitor konfiguriert. i

toolbar1_de.png

Menieintrage

Im Meniieintrag werden die ausgewihlten Bildtypen normal angezeigt. Wenn die
Bildtypen auf dem Monitor als deaktiviert konfiguriert sind, sind die entsprechen-
den Meniieintrige inaktiv.
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2 Konfektionierte Bilder

uber MSR-5tellenliste
Grafikbilder
Gruppenbilder
Trendbilder

Protokolle
Programmgeber...
Ablaufsprachenbilder...
'WEE Bilder...

Ubersichtsbild
Meldeliste
Hinweisliste
Systembild
Zuriick

Vorwarts

Strg+F5
Strg+F6
Strg+F7
Strg+F8

Strg+Fg

menuel_de.png

Bilder-Explorer

Bedienen

Meldeliste!

Ansicht
Bild
Extras

Drucken

Hilfe

v "I

MRV Y

Im Bilder-Explorer werden die nicht ausgewihlten Bildtypen mit einem durchge-
strichenen Augensymbol gekennzeichnet. Der Benutzer kann die deaktivierten Bild-
typen nicht aufrufen.

Bilder-Explorer

| Graikoilder

[®,] Grafikbilder
[®,] WaterPlant

& WEB Bilder

<& Trendbilder
<& Trendl

? MSR-Stellenliste

B cian
menuel_de.png

Favoriten

In der Favoriten-Anzeige werden die nicht ausgewéhlten Bildtypen mit einem
durchgestrichenen Augensymbol gekennzeichnet. Der Benutzer kann die deakti-

vierten Bildtypen nicht aufrufen.
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Gruppenbild

Wenn Einblendbilder auf dem ausgewéihlten Monitor nicht dargestellt werden sol-
len, sind diese im Gruppenbild mit dem durchgestrichenen Augensymbol gekenn-
zeichnet. Der Benutzer kann die Einblendbilder nicht aufrufen.
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,
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group1_de.png

Control Aspect

Wenn Bildtypen so konfiguriert sind, dass sie nicht auf dem Monitor angezeigt wer-
den, sind diese Bildtypen auch im ,,Control Aspect* fiir die Konfiguration deakti-
viert.
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Aktionen im Grafikbild

Wenn Bildtypen so konfiguriert sind, dass sie nicht auf dem Monitor angezeigt wer-
den, kénnen diese auch nicht in einem Grafikbild aufgerufen werden.

Information *

Das ausgewahite Bild kann nicht angezeigt werden, da
es fur diesen Monitor nicht verfugbar ist.

Bitte Uberpriifen Sie die Funktion "Monitor konfigurieren”
im Freelance Engineering.

[ Diese Meldung nicht wieder anzeigen

FGR_action1-de.png

2.2.3 Multi Monitor Lizenz

Freelance unterstiitzt bis zu vier Monitore, dafiir ist eine entsprechende Lizenzie-
rung notwendig. Nach dem Laden der Monitorkonfiguration aus Freelance Enginee-
ring in Freelance Operations wird die Anzahl der konfigurierten Monitore mit der
Anzahl der lizenzierten Monitore {iberpriift.

Wenn die konfigurierten Monitore die Anzahl der lizenzierten iibersteigt, wechselt
Freelance Operations in den Notfallmodus. Der Benutzer muss die Anzahl der kon-
figurierten Monitore in Freelance Engineering anpassen oder die Lizenz muss
erweitert werden.

2.3 Ubersichtsbild

2.3.1 Allgemeine Beschreibung — Ubersichtsbild

In einem Projekt kann fiir jede Leitstation ein eigenes Ubersichtsbild erstellt wer-
den. Es besteht aus 16 Zeilen mit jeweils 6 Spalten. Es konnen maximal 96 Bilder in
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Form eines Symbols dargestellt und angewihlt werden. Bestehende Bilder und Pro-
tokolle konnen mit Hilfe einer Auswahlliste anlagenspezifisch zusammengestellt
werden. Ein frei vergebbarer Anlagentext und die Zeileniiberschriften tragen zur
Ubersichtlichkeit bei.

Ares Flamt Lacne dren Flat beege
0 1

AGAD «+ BEFEFNGEREZ B &b

Favorten QR _Seten CTE4OV_Sete2 OTES0V_Seted OTES0VI_Seted et

POOL Grafiken

s
1TogAnSF LOADS ALL 27 Wommuna_SER Hommunk_TCH Autiien PLANTGREY

POOL Grppen

it
Dosing CVWBAUST

POOL Grafiken

P EEEmE ¥

TIORIVER Taph_mac
DLE1 SEQUENTIAL FUNCTION CHART PROGRAM
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2.3.2 Ubersichtsbild erstellen

Die Erstellung und Bearbeitung eines Ubersichtsbildes erfolgt im Projektbaum unter-
halb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POQOL). Siehe
Engineering-Handbuch Systemkonfiguration, Projektbaum.

Q > im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwihlen

> Bearbeiten > Einfiigen niichste Ebene > Ubersichtsbild
oder .
Rechtsklick > Einfiigen > néichste Ebene > Ubersichtsbild
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ﬂ Wird ein Ubgrsichtsbild im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann ist
dieses eine Ubersichtsbild in allen Leitstationen verfiigbar.

2.3.3 Ubersichtsbild konfigurieren
Q > Doppelklick auf den Namen des Ubersichtsbildes im Projektbaum
ﬂ Bilder und Protokolle, die eingetragen, aber zu einem spéteren Zeitpunkt aus dem

Projektbaum geldscht wurden, werden in der Konfiguriermaske rot dargestellt
und bei einer Plausibilisierung in der Fehlerliste als nicht vorhanden gemeldet.

Konfiguration: Ubersichtsbild X

Anlagentext: Leitstation 2

Seite]  Seite2 Seited Seited

1 |PDOL Grafiken

[1Toggleandpr  |[Loaps aLL 27 |[Kommunik_ser | Kommunik_TcP [ Autesteu [ PranTarey

2 [rooL Gruppen

[posing [ owaust [[PLorex_grp [T err_TEST | 20 Reactor [ pranrcoc
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[ 730RTVELE [ 73p11_mac [[ac7eaverify | z_pe-redstT | orr | z0_Fodemo
4 [DLSL SEQUENTIAL FUNCTION CHART PROGRAM
[Autosteu [ sFcexamp1e | aszess [[opcisa_acs [[opcisa_aco [[opc_ac7ee
4 Speich D Blausicil site

OverviewConf_de.png

Anlagentext  maximal 48 Zeichen

Registerkarten Seite 1 bis Seite 4
Das Ubersichtsbild wird in 4 Seiten zu je 4 Zeilen konfiguriert.

<l..4> Zeileniiberschrift, maximal 77 Zeichen pro Zeile

ﬂ Die hier angezeigten Zahlen sind abhéingig von der jeweiligen Seite bzw.
Registerkarte.

Segment Name des eingetragenen Bildes oder Protokolls (je sechs pro Zeile)
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Bild eintragen

> Ubersichtsbild-Segment anwihlen > Kontextmenii aufrufen > Auswiihlen
Q > Bildtyp und Bildname aus Auswahlliste wihlen > OK

oder

> Ubersichtsbild-Segment anwihlen > Bildname eingeben

Die Bildauswabhlliste kann auch {iber die Funktionstaste F2 aufgerufen werden.
In dem angezeigten Dialog werden alle auf dieser Leitstation verfiigbaren Bilder
und Protokolle nach Bildtypen sortiert angezeigt. Wird der Bildname direkt einge-
geben, priift das System, ob das entsprechende Bild existiert. Der Name eines vor-
handenen Bildes wird in Schwarz, der eines nicht vorhandenen Bildes in Rot
angezeigt.

Abkiirzungen in der Bildauswahlliste

ASB Ablaufsprachenbild
BPR Betriebsprotokoll
FGR Freies Grafikbild
GRU Gruppenbild

PG_D-LS Programmgeber
REPORT Excel-Report
SAP_D-LS  Storablaufprotokoll

SFP1 Signalfolgeprotokoll 1 (direkte Ausgabe auf den Drucker)
SFPN Signalfolgeprotokoll N (manuelle Ausgabe auf den Drucker)
TR_D-LS Trendbild

WEB WEB-Bild

Plausibilisieren

Das Ubersichtsbild wird auf syntaktische und Kontext-Korrektheit gepriift. Werden
Fehler gefunden, werden diese in einer Liste angezeigt. Unplausible Bild- und Pro-
tokollnamen werden in der Konfiguriermaske rot dargestellt, plausible schwarz.
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2 Konfektionierte Bilder

2.4 Gruppenbild

2.4.1 Aligemeine Beschreibung — Gruppenbild

Fiir jedes Gruppenbild konnen ein Kurz- und ein Langtext eingegeben werden, die
in Freelance Operations neben dem Bildnamen in der Titelzeile angezeigt werden.
So kann die Zuordnung zu einem Prozesssegment erfolgen. Bestehende MSR-Stel-
len konnen mit Hilfe einer Auswahlliste eingetragen werden. Dabei werden die kon-
fektionierten Darstellungen von MSR-Stellen (Einblendbilder) Teil des

Gruppenbildes.
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Bei der Konfiguration eines Gruppenbildes wird fiir die Darstellung zwischen Stan-
dard- und Breitbild-Monitore unterschieden. Bei einem Standardformat kénnen
fiinf, bei einem Breitbildformat sechs MSR-Stellen nebeneinander angezeigt wer-
den. In der Hohe konnen jeweils zwei Standard- oder vier kleine Einblendbilder dar-

gestellt werden.

Falls nicht alle Bilder komplett im Darstellungsbereich angezeigt werden kdnnen,
wird in Freelance Operations ein horizontaler Scrollbalken unter dem Gruppenbild

dargestellt.
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2.4.2 Gruppenbild erstellen

Die Erstellung und Bearbeitung eines Gruppenbildes erfolgt im Projektbaum unter-
halb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL). Siehe
Engineering-Handbuch Systemkonfiguration, Projektbaum.

> im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwihlen

> Bearbeiten > Einfiigen niichste Ebene > Gruppenbild
oder
Rechtsklick > Einfiigen > néichste Ebene > Gruppenbild

Wird ein Gruppenbild im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann ist
dieses eine Gruppenbild in allen Leitstationen verfiigbar.

2.4.3 Gruppenbild konfigurieren

v
0

> Doppelklick auf den Namen des Gruppenbildes im Projektbaum
oder
> Gruppenbild mit Pfeiltasten anwéhlen > ENTER

MSR-Stellen, die eingetragen, aber zu einem spéteren Zeitpunkt aus dem
Projektbaum geldscht wurden, werden in der Konfiguriermaske rot dargestellt
und bei einer Plausibilisierung in der Fehlerliste als nicht vorhanden gemeldet.

In einem Gruppenbild kénnen 5x2 bzw. 6x2 Standard-Einblendbilder zusammenge-
stellt werden. Da Einblendbilder auch andere Formate haben kénnen, zum Beispiel
kleine Standardbilder oder eigene Einblendbilder der anwenderdefinierten Bau-
steine, bietet das Gruppenbild die Moglichkeit, Einblendbilder in einem 30x4- bzw.
36x4-Raster zusammenzustellen. Die Einblendbilder diirfen sich dabei nicht iiber-
lappen.
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Kenfiguration: Gruppenbild x
-

Langtext | CBreitbildiormat
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Abbrechen Ereier Eremmem B iy Hitfe

Conf_Group-Gr.png

Kurztext maximal 12 Zeichen

Langtext maximal 30 Zeichen

Kurztext und Langtext werden in Freelance Operations zusétzlich zum Bild- bzw.
Protokollnamen in der Titelzeile dargestellt

Breitbildformat
N Es stehen sechs Spalten fiir die Anzeige von Einblendbilder zur
Verfiigung.

[] Die rechte Spalte des Konfigurationsbereichs wird markiert,
dort kdnnen keine Einblendbilder eingefiigt werden.

Aufgrund der unterschiedlichen Formate der Einblendbilder kann nach dem Import
eines Projektes aus friiheren Freelance-Versionen der rechte Bereich belegt sein.
Falls Sie kein Breitbildformat einsetzen, sollte ein anderer Platz fiir die im markier-
ten Bereich befindlichen Einblendbilder gefunden werden, und zwar entweder
innerhalb des Gruppenbildes oder durch Erzeugen eines neuen Gruppenbildes.
Letzteres wird insbesondere beim Import eines Gruppenbildes mit 24 biniren Ein-
blendbildern aus einer fritheren Freelance-Version der Fall sein, denn in dem aktuel-
len Gruppenbild konnen ohne Unterstiitzung des Breitbildformats maximal 20
Einblendbilder verwendet werden.
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MSR-Stelle eintragen

> Gruppenbildsegment per Mausklick oder mit TAB-Taste und Pfeiltasten
Q anwihlen
> Doppelklick oder F2 driicken > MSR-Stelle auswéhlen

In der MSR-Stellenauswahlliste werden alle bisher konfigurierten MSR-Stellen
nach Funktionstypen sortiert angezeigt. Siche Engineering-Referenzhandbuch,
Funktionen und Funktionsbausteine, Abkiirzungen.

Plausibilisieren

Das Gruppenbild wird auf syntaktische und Kontext-Korrektheit gepriift. Werden
Fehler gefunden, werden diese in einer Liste angezeigt. Nicht plausible Eintrige fiir
MSR-Stellen werden in der Konfiguriermaske rot dargestellt, plausible schwarz.
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2.5 Trendbild

2.5.1 Allgemeine Beschreibung — Trendbild

Das Trendbild ermoglicht es, den Verlauf von Prozessvariablen iiber einen Zeitraum
grafisch darzustellen. In jedem Trendbild kénnen maximal sechs Prozessvariablen
grafisch dargestellt werden. Die Anzahl der Trendbilder pro Leitstation ist nicht
begrenzt.

Mit einem Trendbild konnen entweder die Daten, die von einem Trenderfasser-
Baustein erfasst wurden, oder beliebige Prozessvariablen visualisiert werden.

Bei Verwendung eines Trenderfasser-Bausteins werden bis zu sechs Werte mit
ithrem Zeitstempel erfasst, in einem Speicher mit 200 Werten pro Signal zwischen-
gespeichert und, falls gewiinscht, zur Langzeitarchivierung an die Leitstation
tibertragen. Siehe Engineering-Referenzhandbuch, Funktionen und Funktions-
bausteine, Funktionsbausteine Trenderfasser.

Zur Konfiguration eines freien Trendbildes konnen bis zu sechs beliebige Variablen
aus dem Freelance-System spezifiziert werden. Zu jeder Prozessvariablen kann eine
weitere Variable vom Datentyp DATE&TIME konfiguriert werden. Der Wert dieser
Variablen wird als Zeitstempel zu dem Prozesswert verwendet.

Wird keine gesonderte Zeitstempel-Variable angegeben, so wird bei Variablen aus
einer Freelance-Prozessstation die zugehorige Systemvariable <ressource_-
name>.DateTime verwendet. Bei Variablen, die aus einem OPC-Server in das Fre-
elance-System gelesen werden, wird der mitgelieferte Zeitstempel des OPC-
Servers verwendet.

Zur Nutzung eines freien Trendbildes ist im Projektbaum die Konfiguration einer
Gateway-Station vom Typ “TRN-Gateway” erforderlich. Siehe Engineering-Hand-
buch Systemkonfiguration, Projektbaum.

Ein freies Trendbild, in dem beliebige Prozessvariablen aus dem Freelance-System
erfasst werden, kann auch von dem Bediener an der Freelance Operations-Leitsta-
tion erstellt werden, wenn in dem Projekt eine Gateway-Station des Typs ,,TRN-
Gateway“ konfiguriert wurde.
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2.5.2 Trendbild erstellen

Die Erstellung und Bearbeitung eines Trendbildes erfolgt im Projektbaum unterhalb
einer Ressource Leitstation. Siehe Engineering-Handbuch, Systemkonfiguration,
Projektbaum.

Q > im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwihlen

> Bearbeiten > Einfiigen néichste Ebene > Trendbild
oder
Rechtsklick > Einfiigen > néichste Ebene > Trendbild

Konfiguration Leitstation 61



Trendbild konfigurieren 2 Konfektionierte Bilder

2.5.3 Trendbild konfigurieren
> Doppelklick auf den Namen des Trendbildes im Projektbaum

Q oder

> Trendbild im Projektbaum anwihlen > Bearbeiten > Programm

Die Konfigurierung des Trendbilds besteht aus einem Parametrierdialog mit fiinf
Registerkarten.

Registerkarte Erfassung

Parametrierung: Trendbild TR_D-LS *

Allgemeine Daten

Name: Trend1 Kurztext | Trendl |

Langtext: | Trend 1 |

Erfassung  Anzeige Position Archiv Dateniibertragung

(® Trenderfasser-Baustein O Variablenerfassung

MSR-5 Zykluszeit: T#les

Variable 1:
Variable 2:
Variable 3:
Variable 4:
Variable 5:

Variable B:

Abbrechen Speichern Riicksetzen Plausibilisieren Hilfe

Conf_Trend_acq.png

Allgemeine Daten
Name Name des Trendbilds, kann im Projektbaum geédndert werden

Kurztext maximal 12 Zeichen
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Langtext maximal 30 Zeichen

Kurz- und Langtext werden bei der Dokumentation des Projekts mit ausgegeben.

Trenderfasser-Baustein

oder Variablenerfassung
Festlegung, ob im Trendbild auf den Daten eines Trenderfasser-
Bausteins oder unabhingigen Prozessvariablen angezeigt werden
sollen.

Im globalen Bildpool (D-POOL) kdnnen nur Trendbilder mit Variablen-
Erfassung verwendet werden.

Name Name des Trenderfasser-Bausteins in der Prozessstation.
Mit der Funktionstaste F2 ist ein Trenderfasser auswihlbar.

Zykluszeit In dem konfigurierten Zeitintervall werden die Prozessvariablen
gelesen und als Trenddaten gespeichert.

Variable 1...6
Variable Name der freien Trendvariablen. Mit der Funktionstaste F2 wird die
Liste der im System bekannten Variablen aufgerufen.

Zeitstempel-Variable
Name der Prozessvariablen, deren Wert als Zeitstempel fiir die
unter Wert eingetragenen Variablen verwendet wird. Mit der
Funktionstaste F2 wird die Liste aller im System bekannten
Variablen vom Datentyp DT aufgerufen.
Wird keine gesonderte Zeitstempel-Variable angegeben, so wird bei
Variablen aus einer Freelance-Prozessstation die zugehorige
Systemvariable <ressource_name>.DateTime verwendet, bei
Variablen, die aus einem OPC-Server in das Freelance-System
gelesen werden, wird der mitgelieferte Zeitstempel des OPC-
Servers verwendet.
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Registerkarte Anzeige

Parametrierung: Trendbild TR_D-LS *

Allgemeine Daten

Name: Trend1 Kurztext | Trendl |

Langtext: | Trend 1 |

Erfassung Anzeige Position Archiv Dateniibertragung

Farben Wertefenster
Vordergrund Hintergrund Fenster ® alle Zeilen
Bl | B oresze
Variablenbeschreibung

Name: Kurztext: Dimension: MSR-Stelle: Farbe:
Trend1: | Stellwert | [Lcie_ase [ [m MEEED | -
Trend 2: |Niveau | | L1e | |m v| | LI18 | -
Trend 3: | Stellantrieb ¥OouT * - | |:|
Trend 4: Zulauf Fl@e t/h | | NP1O |:|
Trend5: | Ablauf | [F2e [ [/ | [np21 -
Trend§: |Ablaufklappe | [Fu21_vou | 1* v| [ns21 |:|

Abbrechen Speichern Riicksetzen Plausibilisieren Hilfe

Conf_Trend_Dsp_gr.png

Farben Farbauswabhl fiir Vordergrund, Hintergrund und Fenster des
Trendbilds (3 Farben).

Variablenbeschreibung
Zur Anzeige im Trendbild werden jedem einzelnen Trend Name,
Kurztext, Dimension und eine MSR-Stelle zugeordnet. Die
Anzahl der Trends ist gleich der Anzahl der beschalteten Eingéinge
des Trenderfasser-Bausteins bzw. der Anzahl der eingetragenen

Trendvariablen.
Name Dem Trend zugeordneter Name.
Kurztext Dem Trend zugeordneter Kurztext.
Dimension Dem Trend zugeordnete Dimension. Die Dimension kann direkt

eingegeben werden oder aus einer bestehenden Liste mit Pfeiltasten
oder Maus ausgewihlt werden.
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Trendbild konfigurieren

MSR-Stelle

Farbe

Name der MSR-Stelle, deren Einblendbild in Freelance Operations
durch Doppelklick aufgerufen werden kann.

Farbauswabhl fiir jede Trendspur. Verfiigbar sind all die Farben, die
auch in Grafikbildern zur Verfiigung stehen.
Standard Einstellungen der Trendfarben:

Trend 1
Trend 2
Trend 3
Trend 4
Trend 5
Trend 6

SignalRot
SignalGelb
SignalBlau
SignalGriin
SignalCyan
MittelMagenta

E Die Texteingaben bzw. Textauswahl fiir Name, Kurztext und Dimension werden
in Freelance Operations mit dem Trend dargestellt. Diese Eingaben sind nicht

zwingend notwendig!
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Registerkarte Position

Allgemeine Daten

Name: Trendl

Parametrierung: Trendbild TR_D-LS *

Kurztext | Trendl |

Langtext: | Trend

1

Erfassung Anzeige

Archiv  Datendbertragung

Bandanfang: % Bandende: %
Trend1: [o.0 | [e | 5.0 | [100 ]
Trend 2: |a.a | |a | |s.a | |1aa |
Trend 3: |a.a | |a | |1aa.a | |1aa |
Trend 4: |a.a | |a | |sa.a | |1aa |
Trend 5: |a.a | |a | |sa.a | |1aa |
Trend &: |a.a | |a | |1aa.a | |1aa |
Abbrechen Speichern Riicksetzen Plausibilisieren Hilfe
Conf_Trend_Pos_gr.png
Position Die Parametrierung der Position umfasst den Zeitbereich fiir die
Darstellung auf der X-Achse, die Festlegung der Skalierung auf der
Y-Achse und Bandanfang / Bandende fiir bis zu sechs Trends.
Zeitliicken Angabe der maximalen Zeit, die zwischen zwei aufeinander

folgenden Zeitstempeln eines Messwertes sein darf. Innerhalb
dieser Zeitangabe werden die Messwerte interpoliert (siehe
Bediener-Handbuch, Leitstation, Trendbild, Interpolation). Die
Eingabe erfolgt nach dem IEC1131-3 Zeitformat.

Wird keine Liickenerkennung konfiguriert, so wird in Freelance
Operations die 3fache Zykluszeit als Liicke angezeigt. Beispiel: Bei
einer Zykluszeit von 10s wird eine Datenliicke von 30s als Liicke
im Trend angezeigt, auch wenn keine Liickenerkennung
konfiguriert wurde.
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Trendbild konfigurieren

Zeitbereich

Bandanfang

%

Bandende

%

Der Zeitbereich spezifiziert den MaBstab auf der X-Achse bei der
Trenddarstellung in Freelance Operations. Die Eingabe erfolgt nach
dem IEC1131-3 Zeitformat. Der Hochstwert liegt bei
T#24d20h31m23s.

Beispiel: T#2147s oder T#24d20h31m23s

Der Bandanfang spezifiziert den Wert fiir den Skalenanfang der
Y-Achse bei der Darstellung fiir den einzelnen Trend. Siehe Bild
»Beispiel der Trenddarstellung* auf der folgenden Seite.
Werteingabe als Realzahl. Der Wertebereich liegt zwischen 0.0 und
+9999999999.9. Der Wert fiir den Bandanfang muss kleiner sein als
der Wert fiir das Bandende.

Der Prozentwert spezifiziert die Position des Skalenanfangs bei
Bandanfang % auf der Y-Achse. Siehe Bild néchste Seite.

Die Prozentwerte sind als Integerzahlen einzugeben. Der
Wertebereich liegt zwischen 0 und 5000 %.

Das Bandende spezifiziert den Wert fiir das Skalenende der Y-
Achse bei der Darstellung fiir den einzelnen Trend. Siehe Bild
nichste Seite.

Werteingabe als Realzahl. Der Wertebereich liegt zwischen 0.0 und
+£9999999999.9. Der Wert fiir das Bandende muss groBer sein als
der Wert fiir den Bandanfang.

Der Prozentwert spezifiziert die Position des Skalenendes bei
Bandende % auf der Y-Achse. Siehe Bild néchste Seite.

Die Prozentwerte sind als Integerzahlen einzugeben. Der
Wertebereich liegt zwischen —5000 und +5000 %.
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Beispiel der Trenddarstellung:

150.0 100% .
110.0 80
7 // /A alp
30.0 40
-10.0 20
-h0.0 1}
-3.0 -2.5 -2.0 -1.5 -1.0 -0.5 0.0 min
di1311.bmp

Fiir die Parametrierung der Position wurden folgende Einstellungen gewihlt:

Bandanfang: —10.0 Bandende: 110.0
Bandanfang %: 20 Bandende %: 80

Registerkarte Archiv

Erfassung Anzeige Position A Datenibertragung

Archivierung: Startmodus: Clbereit @ ein

Altes Archiv |6schen: O

Archivname: | Trendl

Archivierungsdauer: Speicherbedarf: 861 KByte

Conf_Trend_Arch_gr.png

Archiv Es wird festgelegt, ob es eine Archivierung der Trenddaten auf der
Leitstation geben wird. Bei einer aktivierten Archivierung kann die
Archivierungsdauer, der Startmodus und ob das alte Archiv
geloscht werden soll, angegeben werden. Auf der Leitstation wird
es pro Trendbild immer nur eine Archivdatei (als Ringspeicher)
geben, deren GrofB3e fest konfiguriert ist.

Archivierung  [/] Die Trenddaten werden in Abhingigkeit vom Startmodus
archiviert.

altes Archiv loschen
N/ Das alte Archiv wird bei einem Wiederanlauf der Leitstation
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2 Konfektionierte Bilder Trendbild konfigurieren

geloscht (Neustart von Freelance Operations).
[] Nach einem Wiederanlauf wird mit einer zeitlichen Liicke auf
das bestehende Archiv aufgesetzt

Falls Archive nach einem Wiederanlauf nicht zusammenpassen, z. B. hat sich

E zwischenzeitlich die Anzahl der Trends gedndert, wird das alte Archiv als Datei
gesichert. Die alten Archivierungsdateien bekommen eine fortlaufende Extension
von 001 bis 999.
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0,

Archivierungsdauer

Die Eingabe der Archivierungsdauer erfolgt nach dem IEC 61131-3
Zeitformat. Die Eingabe kann in Tagen, Stunden, Minuten und
Sekunden erfolgen. Eingaben kleiner 1 s fithren zu einem Fehler.
Maximal 24855d = 68 Jahre

Beispiel:

T#24855d oder T#24d20h31m23s

Neben dem Eingabefeld fiir die Archivierungsdauer wird der fiir die
Archivierung benétigte Festplattenbedarf auf der Leitstation in
Kilobytes angeben.

Durch die Archivierungsdauer des Langzeitarchivs wird die GroBe der
Trenddatei festgelegt. Diese GroBe kann die Trenddatei niemals iiberschreiten,
weil die Daten in einem Ringspeicher abgelegt werden. Das bedeutet, dass nach
Erreichen der Archivierungsdauer immer die éltesten Daten wieder mit aktuellen
iiberschrieben werden.

Die Archivdateien sollten eine Gréfe von 1 GByte nicht iiberschreiten um die
Ladezeiten in Freelance Operations zu begrenzen.

Startmodus

bereit

ein

Archivname

(nur fiir Bilder, die auf den Daten eines Trenderfasser-Bausteins
basieren) definiert, ob sofort beim Start von Freelance Operations
die Archivierung der Trenddaten erfolgen soll.

@® Nach Anlauf der Leitstation ist die Erfassung und die
Archivierung bereit, aber noch nicht gestartet. Der Start wird durch
einen Flankenwechsel an einem Eingang des Trenderfasser-
Bausteins ausgelost (siehe Engineering-Referenzhandbuch,
Funktionen und Funktionsbausteine, Funktionsbausteine
Trenderfasser).

@® Nach Anlauf der Leitstation ist die Erfassung und die
Archivierung eingeschaltet.

Unter dem hier eingegebenen Namen wird die Datei auf der
Festplatte der Leitstation abgelegt.
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Registerkarte Dateniibertragung

Erfassung Anzeige Position Archiv

Dateniibertragung (DU)

| @ inkrementell

O Export starten um |
Ovollstﬁndig

Wiederholung alle I:I

(O inkrementell Wiederholung @beijedemEreignis

O Export bei Ereignis |

® vollstandig O zyklisch, alle
[IManuellen Export freigeben (einmal, vollstandig)
Ziel
O Datei @Vevzeichnis[a.?»] (O Verzeichnis Suf‘fiforinkrementellJ'vollst'Eindig

FTP-Timeout: T#lés

Dateniibertragung
Es wird festgelegt, ob und auf welche Weise eine Kopie der
Trenddatei vom Freelance Operations-PC auf einen weiteren PC im
Freelance-Netz iibertragen werden soll. Der PC, der die Archive
empfangen soll, muss Kommunikationsteilnehmer im Netz sein
(Netzwerkkarte und installierter FTP-Server), siche Handbuch
Getting Started. Es ist auch moglich, die Archivdatei auf einem
Windows-Laufwerk des Freelance Operations-PCs zu iibertragen.
Zur Visualisierung der Trendarchive und deren Konvertierung
ins CSV-Format bietet sich fiir diesen PC das Freelance-
Zusatzprogramm Archive Browser an.

Dateniibertragung (DU)

Export starten um
Startzeitpunkt fiir die zyklische Dateniibertragung. Eingabe im DT-
Format
N/ Sobald der konfigurierte Zeitpunkt erreicht ist, wird die
zyklische Dateniibertragung gestartet.
[ ] Keine zyklische Dateniibertragung.

Wiederholung alle
Es wird festgelegt in welchen Zeitabstinden die Dateniibertragung
erfolgt. Eingabe im TIME-Format.
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inkrementell ~ @ Es werden nur die seit der letzten Dateniibertragung erfassten
Daten iibertragen.

vollstindig @® Es werden alle archivierten Daten {ibertragen.

Export bei Ereignis
N Die Dateniibertragung erfolgt abhéingig vom Zustand des
eingetragenen Ereignisbausteins. Es muss zwingend ein
Ereignisbaustein angegeben werden.
Mit der Funktionstaste F2 kann eine Auswahlliste mit den
verfligbaren Ereignisbausteinen aufgerufen werden.
[] Keine ereignisgesteuerte Dateniibertragung.

inkrementell ~ @ Es werden nur die seit der letzten Dateniibertragung erfassten
Daten tibertragen.

vollstindig @® Es werden alle archivierten Daten iibertragen.

Wiederholung

bei jedem Ereignis
@ Nur bei einer steigenden Flanke des Ereignisses wird eine
Dateniibertragung durchgefiihrt.

zyklisch, alle @ Die Dateniibertragung wird bei steigender Flanke des
Ereignisses durchgefiihrt. Ab diesem Zeitpunkt wird die
Dateniibertragung zyklisch durchgefiihrt, solange das Ereignis
ansteht.
Es wird festgelegt in welchen Zeitabstinden die Dateniibertragung
erfolgt. Eingabe im TIME-Format.

Manuellen Export freigeben
N Der Bediener an der Leitstation kann die Dateniibertragung
ausldsen.
[] Eine manuelle Dateniibertragung ist nicht moglich.

Ziel Hier muss das Ziel der Dateniibertragung festgelegt werden. Als
Ziel dient ein im Freelance-Netz angeschlossener PC. Idealerweise
ist auf diesem PC das Zusatzpaket Archive Browser installiert,
weil damit die Archivdateien von Trendbildern und Protokollen
visualisiert werden konnen.
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Station

Pfad

Angabe der IP-Adresse des Zielrechners. Falls Sie Thr Freelance-
System in einem Netzwerkverbund betreiben, sollten Sie sich die
IP-Adressen von Threm Netzwerkbeauftragten geben lassen, weil
dann diese Adresse weltweit eindeutig gewéhlt werden muss.
Wenn man als Ziel den Freelance Operations-PC benutzen will,
muss hier seine IP-Adresse angegeben werden.

Sollen die Archivdateien in ein Verzeichnis kopiert werden, dann
muss hier der vollstindige Verzeichnisname angegeben werden.
Wichtig ist, dass als letztes Zeichen ein Backslash \ eingegeben
wird. Wird als Verzeichnis z. B. nur C:\temp angegeben, so wird auf
dem Zielrechner die Datei c:\tempXXXX.001 angelegt, wobei die
vier X’e die ersten vier Zeichen des konfigurierten Archivnamens
sind.

Zu beachten ist, dass die Zielstation beim Export fiir die Weiterverarbeitung der
Dateien verantwortlich ist. Die kopierte Datei ist nur temporir und wird mit der
nichsten Dateniibertragung des entsprechenden Archivs wieder iiberschrieben.

Datei

@ Die iibertragenen Dateien werden in dem unter Zielpfad
angegebenen Dateinamen gespeichert.

Verzeichnis (8.3)

Verzeichnis

@® Die Exportdateien werden in dem unter Zielpfad angegebenen
Verzeichnis mit den Namen gespeichert, die das System aus dem
aktuellen Datum und der aktuellen Zeit generiert. Der Dateiname
hat eine Léange von 8 Zeichen, plus 3 Zeichen Erweiterung.

@® Die Exportdateien werden in dem unter Zielpfad angegebenen
Verzeichnis mit den Namen gespeichert, die das System aus dem
gegebenen Namen, dem aktuellen Datum und der aktuellen Zeit
generiert.

Suffix fiir inkrementell/vollstindig

N Zur Unterscheidung, ob Dateien vollstindige oder
inkrementelle Datensétze enthalten, werden die Basis-Dateinamen
um ,_INC* bzw. ,_FULL" erweitert. Mit dieser Erweiterung ist es
ausgeschlossen, dass vollstindige und inkrementelle Dateien
gegenseitig liberschrieben werden.
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FTP-Timeout FTP-Dienste sind synchrone Dienste. Um eine Blockierung des
Systems zu vermeiden ist eine Maximalzeit anzugeben, bis wann
ein FTP-Dienst abgeschlossen sein muss.

Benutzername Dieser Benutzername muss eingegeben werden. Gegebenenfalls
wird dieser Name vom FTP-Server gepriift.

Passwort Dieses Passwort kann bei der Einrichtung des empfangenden PCs
festgelegt werden. Damit wird sichergestellt, dass nur der
Netzteilnehmer Dateien auf dem PC ablegen darf, welcher dieses
Passwort kennt. So kann in offenen Netzen Missbrauch oder
Manipulation von nicht autorisierten Netzteilnehmern vermieden
werden.

2.6 Ablaufsprachenbild

2.6.1 Allgemeine Beschreibung — Ablaufsprachenbild

Die Ablaufsprache, auch SFC (Sequential Function Chart), ist ein anwenderdefi-
niertes Netz von Schritten und Transitionen. Als Schritt wird der Aktionsblock und
als Transition die Weiterschaltbedingung bezeichnet. Schritte und Transitionen wer-
den durch grafische Symbole dargestellt. Die Darstellung, die Symbolart und die
Farbe der Symbole ist abhéngig vom Zustand der Schritte und Transitionen.

Jedes AS-Programm beginnt mit dem Initialschritt und endet mit der
Abschlusstransition. Wihrend der Initialisierung des AS-Programms sind alle
Schritte inaktiv. Durch den Start des AS-Programms wird der Initialschritt aktiviert,
alle tibrigen Schritte sind inaktiv. Der Start des AS-Programms beginnt mit deren
Freigabe, d. h. Neustartzeit oder Repetierzeit sind erreicht bzw. abgelaufen. Die
Abschlusstransition beendet einen Durchlauf des AS-Programms. Danach sind alle
Schritte wieder im Zustand inaktiv.

Konfiguration der Ablaufsprache (AS) und Begriffe siehe Engineering-Handbuch
IEC 61131-3 Programmierung und Engineering-Handbuch, Systemkonfigura-
tion, Ablaufsprache (AS).
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2.6.2 Ablaufsprachenbild erstellen

Die Erstellung und Bearbeitung eines Ablaufsprachenbildes erfolgt im Projektbaum
unterhalb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL). Siehe
Engineering-Handbuch Systemkonfiguration, Projektbaum.

> im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwéhlen

Q > Bearbeiten > Einfiigen néichste Ebene > Ablaufsprachenbild

oder
Rechtsklick > Einfiigen > néichste Ebene > Ablaufsprachenbild

E Wird ein Ablaufsprachenbild im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann
ist dieses eine Ablaufsprachenbild in allen Leitstationen verfiigbar.
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2.6.3 Ablaufsprachenbild konfigurieren
> Doppelklick auf den Namen des Ablaufsprachenbildes im Projektbaum

Parametrierung: Ablaufsprachenbild ASB *

Allgemeine Daten
Name:  ASBE1 Kurztext: |

Abbrechen
Langtext: |

Speichern
Zuordnung AS-Programm

Riicksetzen

AS-Programmname: l:l

Plausibilisieren

AS-Programmname

Hilfe
Allgemeine Daten
Name Ablaufsprachenbild-Name, im Projektbaum editierbar
Kurztext maximal 12 Zeichen
Langtext maximal 30 Zeichen
Zuordnung

Hier muss der Name des Ablaufsprachen-Programms der
Prozessstation, das mit Hilfe des Ablaufsprachenbildes bedient
werden soll, eingetragen werden. Man kann den Namen entweder
direkt iiber die Tastatur eingeben oder mit F2 die Liste der
verfiigbaren Ablaufsprachen-Programme aufrufen und das

gewlinschte Programm auswéhlen.
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2.7 Programmgeberbild

2.7.1 Alilgemeine Beschreibung — Programmgeberbild

Mit einem Programmgeber werden zeitabhiingig parametrierte Analogwerte ausge-
geben, die anderen Funktionen zugefiihrt werden koénnen, z. B. einem Regler als
Sollwerteingang. Zusitzlich zu dem Programmgeber-Einblendbild existiert das
ganzseitige Programmgeberbild.

Damit besteht eine komfortable Moglichkeit, den Kurvenverlauf der Soll- und Ist-
kurve darzustellen und den Programmgeber zu bedienen. Falls gewiinscht, kann
dem Bild eine MSR-Stelle zugeordnet werden, deren Einblendbild immer zusam-
men mit dem Programmgeberbild dargestellt werden soll (in der Regel das Ein-
blendbild des nachgeschalteten Funktionsbausteins).

Das Programmgeberbild ist konfektioniert und nur der Kurz- und Langtext, der
Name des zugeordneten Programmgebers und ggf. der Name einer zusétzlichen
MSR-Stelle sind zu parametrieren.

I
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2.7.2 Programmgeberbild erstellen

Die Erstellung und Bearbeitung eines Programmgeberbildes erfolgt im Projektbaum
unterhalb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL). Siehe
Engineering-Handbuch Systemkonfiguration, Projektbaum.

> im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwéhlen

Q > Bearbeiten > Einfiigen niichste Ebene > Programmgeberbild

oder
Rechtsklick > Einfiigen > nichste Ebene > Programmgeberbild

E Wird ein Programmgeberbild im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann
ist dieses eine Programmgeberbild in allen Leitstationen verfiigbar.

2.7.3 Programmgeberbild konfigurieren

¥

> Doppelklick auf den Namen des Programmgeberbildes im Projektbaum

Parametrierung: Programmgeberbild PG_D-LS *
Allgemeine Daten
Mame: PG1 Kurztext: | | |
Abbrechen
Langtext: |
Speichern

Zuordnung

Programmgeberbausteinname: Ricksetzen

MSR-Stellenname fiirs Einblendbild: Plausibilisieren

Hilfe
Allgemeine Daten
Name Name des Programmgeberbildes, im Projektbaum editierbar
Kurztext maximal 12 Zeichen
Langtext maximal 30 Zeichen
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Zuordnung

Programmgeberbausteinname
Name des zugeordneten Programmgeber-Bausteins. Man kann den
Namen entweder direkt eingeben oder mit F2 eine Liste der
verfiigbaren Bausteine aufrufen und den gewiinschten auswihlen.

MSR-Stellenname fiir Einblendbild
Bausteinname, dessen Einblendbild im Programmgeberbild
angezeigt wird. Diese Angabe ist optional.

Mit der Funktionstaste F2 kann eine Liste der eintragbaren MSR-
Stellen aufgerufen werden.

2.8 WEB-Bild

2.8.1 Alilgemeine Beschreibung — WEB-Bild

Mit dem Aufruf eines WEB-Bildes in Freelance Operations wird der lokale WEB-
Browser geladen und der Link auf die konfigurierte WEB-Seite aktiviert.

Das WEB-Bild startet den lokalen Web-Browser. Der Anwender von Freelance

@ Operations konnte dadurch Zugriff auf Dateien auf der lokalen oder anderen
Maschinen im Firmennetzwerk oder im globalen Internet erhalten. Die damit
verbundenen Risiken und Gefahren sind zu beachten!

2.8.2 WEB-BIld erstellen

Die Erstellung und Bearbeitung eines WEB-Bildes erfolgt im Projektbaum unter-
halb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL). Siehe
Engineering-Handbuch Systemkonfiguration, Projektbaum.

Q > im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwéhlen

> Bearbeiten > Einfiigen niichste Ebene > WEB-Bild
oder
Rechtsklick > Einfiigen > niichste Ebene > WEB-Bild

ﬂ Wird ein WEB-Bild im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann ist dieses
eine WEB-BIld in allen Leitstationen verfiigbar.
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2.8.3 WEB-Bild konfigurieren
> Doppelklick auf den Namen des WEB-Bildes im Projektbaum

¥

Parametrierung: Web-Bild WEB *
Allgemeine Daten
Name:  Web1 Kurztext | WEBbild |

Abbrechen
Langtext: | WebTest |

Speichern
URL

Rt /nensbo.conrde

Plausibilisieren

Das Web-Bild startet den lokalen Web-Browser. Der Anwender von Freelance

Operations kénnte dadurch Zugriff auf Dateien auf der lokalen oder anderen Hilfe
Maschinen im Firmennetzwerk oder im globalen Internet erhalten.
Die damit verbundenen Risiken und Gefahren sind zu beachten!
tv0016.bmp
Allgemeine Daten
Name Name des WEB-Bildes, im Projektbaum editierbar
Kurztext maximal 12 Zeichen
Langtext maximal 30 Zeichen
URL Link zur gewiinschten WEB-Seite
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3 Grafik

3.1 Allgemeine Beschreibung der Grafik

Neben den Standardbildern kénnen freie Grafikbilder zur Beobachtung und Bedie-
nung des Prozesses auf einer Leitstation verwendet werden. Diese Grafikbilder wer-
den mit dem in Freelance Engineering enthaltenen Grafikeditor erstellt. Mit den
Grafikbildern lassen sich die Zusténde eines Prozesses auf vielfiltige Weise visuali-
sieren. Mit den zur Verfiigung stehenden statischen und dynamischen Objekten
kann der Prozessablauf grafisch dargestellt werden. Durch die unterschiedlichen
Dynamisierungsmoglichkeiten kann vom Bedienpersonal das Prozessgeschehen
jederzeit iibersichtlich kontrolliert werden.

Jedes Grafikbild besteht aus statischen und dynamischen Anteilen. Der statische
Bildanteil setzt sich aus Grundobjekten wie z. B. Linien, Kreisen, Texten und Bit-
maps zusammen. Fiir den dynamischen Anteil stehen spezielle Grafikobjekte wie
z. B. alphanumerische Anzeigen und Bargraphen zur Verfiigung, mit denen aktuelle
Werte aus dem Prozess als Zahlenwerte oder durch grafische Darstellung angezeigt
werden. Zusétzlich existieren Bedienelemente, mit denen Bildwechsel ausgelost,
Einblendbilder gedtfnet, Meldungen quittiert und Prozesswerte geschrieben werden
konnen. Der Zustand der dynamischen Bildelemente in Freelance Operations wird
von den zugeordneten Variablen und Meldungen aus der gemeinsamen Freelance-
Datenbasis bestimmit.

Mehrere Grafikobjekte konnen zu einem neuen Grafikobjekt zusammengefasst wer-
den. Dieses neue Objekt kann genauso weiterverarbeitet werden wie ein einzelnes
Grafikobjekt. Ebenso konnen grafische Objekte als Makro abgespeichert werden.
Die Makros werden in Makrobibliotheken abgelegt und konnen beliebig oft — auch
in anderen Projekten — eingesetzt werden.

Das Seitenverhiltnis eines Grafikbildes kann beziiglich der verwendeten Monitore
angepasst werden:
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Allgemeine Beschreibung der Grafik 3 Grafik

*  Breitbildformat, logische Auflosung 14440 x 6728, geeignet fiir 16:9 / 16:10
Monitore

*  Klassisches Bildformat, logische Auflosung 10240 x 6728, geeignet fiir 5:4 /
4:3 Monitore.

In den Kopfdaten der Leitstation (D-LS) kann das Seitenverhiltnis neuer Grafikbil-
der voreingestellt werden. In der Meniizeile der Zeichenfliche kann diese Vorein-
stellung geéindert werden:

Eii] @|Klassisches Bildformat (5:4 v|

Breitbildformat (16:9 / 16:10
Klassisches Bildformat (5:4 / 4

Ratio_gr.png
Ein Grafikbild, das fiir ein anderes Seitenverhiltnis erstellt wurde, wird in Freelance
Operations zur Anzeige unter Beibehaltung des Seitenverhiltnisses skaliert. Dabei
kann entweder die volle Hohe oder die volle Breite des verfiigbaren Bereichs ausge-
nutzt werden (siche Bediener-Handbuch Operations).

Die Zoomstufe sowie die aktuelle Position des Cursors auf der Zeichenflache wird
in einer Toolbox angezeigt.

Zur weiteren Funktionalitit gehort, dass zwei Bilder gleichzeitig bearbeitet werden
konnen. Dabei ist das erste Bild ein benanntes Programm im Projektbaum. Das
zweite Bild wird als Grafikpool bezeichnet, es besitzt die gleichen grafischen
Eigenschaften wie das erste Bild und wird innerhalb des Projektes immer mitgela-
den. In diesem Grafikpool konnen ganze Bilder, Teilbilder oder Grafiksymbole zur
weiteren Verwendung zwischengespeichert werden. Der Inhalt des Grafikpools
bleibt bei der Anwahl eines anderen Bildes erhalten.

Um den Benutzer beim Erstellen komplexer Prozessbilder zu unterstiitzen, wurden
einige Grafikmakros vorgefertigt, die wihrend der Installation von Freelance
Engineering zur Verfiigung gestellt werden. Es werden fiinf Makrobibliotheken im
Verzeichnis <FreelanceData>\macros abgelegt.

*  3D_Macros.bol: Diese Bibliothek ist im 3D_Macros Library.pdf beschrieben,
das im Verzeichnis <FreelanceData>\macros abgelegt ist.

*  hb_symO1.bol: Fiir weitere Informationen zu der Bibliothek hb_sym01.bol
siche Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik auf Seite 206.

*  Macros.bol: Diese Bibliothek enthilt Grafikmakros, die die Erstellung von
anwenderdefinierten Einblendbildern vereinfachen.
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3 Grafik Allgemeine Beschreibung der Grafik

*  S900_UFB_macro_library.bol: Diese Bibliothek enthilt Grafikmakros, die mit
dem S900 verwendet werden kdnnen.

* ufp_syml.bol: Diese Bibliothek enthélt Grafikmakros, die die Erstellung von
anwenderdefinierten Einblendbildern im klassischen Design von Freelance
Operations vereinfachen.
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Oberfldchenaufteilung des Grafikeditors 3 Grafik

3.2 Oberflachenaufteilung des Grafikeditors

Die Grafikoberfldche setzt sich aus der Titelzeile (1), der Meniizeile (2), der Zei-
chenfliche (3) mit der Toolbox (4) und der Statuszeile (5) zusammen:

ABBE rreclance Engineering 2019 - waterplant - Konfiguration

Projekt Editor Elemente Beatbeiten Andem  Makro Dynamisieren Ansicht Optionen  Hitfe (1

)
LUBQOA|-<EME Ed»E SN ELPESO@
Explorer & Varisblen MSR-Stellen GR1* x
52 13 [% BOEC[ W B & # @ Breitbidformat (16:9 / 16: v

ant —
| 43 (KONF)
Software (SW)
El01 AS1 (S00XA-AS)
# 02 ps0l (AC 900F P)
5103 o0s01 (VIS)
@01 GR1 (FGR)
—m oz PG1 (PG_D-LS (3)
M 03 o0s01 (ASB)
M 04 GRUL (GRU)
—Mm o5 UEB1 (UEB)
—M 06 Trendl (TR_D
—Mm 07 waterFlant (F
L_mos webl (WEB) V1 23.78
m 04 OPCL (GWY)
T05 OPvV2 (GWY)
06 OFC3 (GWY) V2 11.56
007 OFCS (OPC-S)
= 08 UFB (P-FB)
L@ o1 sm_Fut (FB-
[ 01 FULP (Fi
Hardware (HW)

1 Grafikeditor-Toolbox (4) X
Namen Bildgroe Bild RNOMXO
GR1 X: 14440 Zoom cEABEY E
Pool ¥ 6728 2382, 2647 Sy m= R
WHEF @
Linie Flache Text
< >
= v
Projekt [ Biblioth & 5
| ——
(5) GR1 2 sch i EIN NOLOCK
di0500gr.png

3.2.1 Besonderheiten der Bedienung im Grafikeditor

Die Bedienung des Grafikeditors orientiert sich an den Standardbedienungen eines
Windows-Programmes. Zusétzlich stehen im Grafikeditor einige spezielle Funktio-
nen zur Verfiigung, die die Bearbeitung und die Anbindung eines Grafikbildes an
die Projektdatenbank vereinfachen.

Cursor-Tasten Zur genauen Positionierung des Cursors in der Zeichenflidche
konnen die Cursor-Tasten verwendet werden. Mit jeder
Tastenbetidtigung wird der Cursor in die entsprechende Richtung
um genau einen Bildpunkt verschoben. Bei eingeschaltetem Raster
(siehe Raster/Gitter auf Seite 89) wird der Cursor jeweils um eine
Rastereinheit bewegt.
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3 Grafik Mentizeile

F2-Taste Einblenden einer Auswahlliste
Wird in einer Parametriermaske der Eintrag einer Referenz auf ein
anderes Element des Projektes erwartet, so kann im Allgemeinen
der Name dieses Objekts direkt eingegeben werden oder mit der
Taste F2 eine Liste der moglichen Eintrdge zur Auswahl angezeigt
werden.
Beispiel 1: Wird bei der Parametrierung eine Prozessvariable
erwartet, enthilt die mit F2 aufgerufene Liste alle bereits
konfigurierten Variablen des aktuellen Projekts.
Beispiel 2: Bei der Konfiguration eines dynamischen
Grafikobjektes wird der Name eines zugehorigen statischen
Grafikobjektes erwartet. Die mit F2 aufgerufene Liste enthilt alle in
dem Grafikbild verfiigbaren statischen Grafikobjekte.

F5-Taste Einblenden der Querverweise
Wird in einem Editierfeld, in dem ein Variablenname eingetragen
ist, die Taste FS gedriickt, so wird die Liste der Querverweise dieser
Variablen angezeigt. Fine direkte Verzweigung in die aufgelisteten
Programme ist moglich.

Tooltip Wird der Cursor iiber ein Grafikobjekt bewegt, zu dem ein Name
vergeben wurde, so werden Name und Typ dieses Objekts als
Tooltip angezeigt.

ESC-Taste Solange ein Objekt noch nicht vollstindig definiert ist, kann die
Konfiguration mit der Esc-Taste abgebrochen werden. Das
unfertige Objekt wird geloscht, der Grafikeditor befindet sich im

Standardmodus.
3.2.2 Menuzeile
Projekt  Editor Elemente Bearbeiten Andern  Makro Dynamisieren  Ansicht Optionen  Hilfe
ADBEQOA-<EH ERE LSO
Projekt Allgemeine Aktionen, die das Projekt betreffen
Editor Grafik plausibilisieren, Fehlerliste anzeigen, Grafikbilder

importieren oder exportieren, Grafikeditor beenden
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Zeichenfldche

3 Grafik

Elemente

Bearbeiten

Andern

Makro

Dynamisieren

Ansicht

Optionen

Hilfe

3.2.3 Zeichenflache

Die Zeichenfliche ist der eigentliche Arbeitsbereich des Benutzers beim Erstellen
und Bearbeiten von Bildern. Sie liegt zwischen Meniizeile bzw. Symbolleiste und
Statuszeile und fiillt den Bildschirm in seiner ganzen Breite aus. Bei eingeschalteter
Toolbox wird u.U. die sichtbare Zeichenfliche durch die Uberlagerung einge-
schrinkt. Die Darstellung des bearbeiteten Bildausschnittes kann mit der Funktion
Zoom verkleinert bzw. vergroBert werden. Mit der Funktion Ubersicht wird ein

Statische Grafikobjekte wie Linie, Rechteck und Text zeichnen,
Bitmaps einfiigen und Meldungstyp-Symbol erstellen.

Letzte Aktion wiederholen, letzte Aktion riickgéngig machen,
einzelne Grafikobjekte zu neuen Objekten zusammenfassen oder
wieder auflosen,

Grafikteile einfiigen, ausschneiden, 16schen, kopieren, duplizieren,
Grafikobjekte spiegeln oder rotieren, anordnen, ausrichten,
Grafikobjekte in den Vorder- oder Hintergrund setzen,

Wechsel zum Grafikpool.

Linien-, Fldchen- und Textattribute sowie Texte dndern,
Punkte von Polygonen und Linienziige dndern oder 16schen,
Namen fiir Grafikobjekte vergeben,

Einstellen der Hintergrundfarbe des Bildes.

Makrobibliothek laden oder speichern,
Makros erstellen, bearbeiten und einfiigen.

Dynamische Objekte nachbearbeiten,
dynamische Objekte wie Bargraph, Fiillfliche, usw. erstellen.

Komplettes Bild ohne Editierhilfen darstellen,
Grafik neu zeichnen, selbstanimierte Objekte simulieren,
Zoom einstellen und Zoom-Ausschnitt wihlen.

Drucken,

Rastereinstellung, Position der Toolbox festlegen,
BildgroBe begrenzen und aktualisieren,
Fadenkreuz-Cursor aktivieren,

Anderungen automatisch iibernehmen.

Aufruf der Online-Hilfe.
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3 Grafik

Toolbox

Bereich angezeigt, der der 9fachen ZeichengroBe entspricht. Der tatsédchliche Zei-
chenbereich wird in der Mitte angezeigt und ist mit einem Rahmen markiert.

Die Koordinaten auf der Zeichenflidche laufen von links nach rechts bzw. von oben
nach unten. Der Koordinatenursprung liegt in der oberen linken Ecke. Die mit
dem Grafikcursor laufenden Koordinaten werden in der Toolbox angezeigt. Die
Koordinaten dienen auch zur Positionsbeschreibung der dynamischen Bildobjekte
in den Parametrierdialogen und werden dort angezeigt.

3.2.4 Toolbox

In der Toolbox werden Informationen zum aktuellen Grafikbild dargestellt. Uber die
Mentipunkte Optionen > Toolbox ist dieses Fenster Rechts, Links, Oben oder
Unten am Bildschirmrand positionierbar oder iiber Aus auszublenden. Unabhingig
davon lasst es sich auf dem Bildschirm verschieben.

Mit dem Grafikeditor konnen Grafikbilder, Einblendbilder und grafische Makros
konfiguriert werden. Der aktuelle Modus wird in der Titelzeile der Toolbox durch
die Bezeichnungen ,,Grafikeditor-Toolbox*, ,,Einblendbildeditor-Toolbox‘ oder
~Makroeditor-Toolbox‘ angezeigt. Die Toolbox hat immer die gleiche Funktionali-
tat:

B’ Grafikeditor-Toolbox e

Namen Bildgrake Bild " NOMXo

GR1 X 14440 Zoom: O 4 A @“ i

Pool Y- 6728 6822, 2519 g Wm = R

WEHER !
Linie Elache Text

dio501_gr.png
Namen Name der bearbeiteten Grafik. Das sichtbare Bild wird durch den

hervorgehobenen Grafiknamen oder den markierten Begriff Pool
(Grafikpool) angezeigt.

Ein Umschalten zwischen den beiden Bildern geschieht iiber die
Tasten Bild | bzw. Bild 1 oder mit Hilfe des Meniis.

Bildgrifie Eingestellte Auflosung der X- bzw. Y-Koordinaten.

Bild Anzeige der gerade angewihlten Zoom-Stufe und XY-Koordinate
der Cursorposition.
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Grundeinstellungen der Zeichenflache 3 Grafik

Linie Generelle Anderung der Linienattribute wie Linienstirke,
-farbe und -stil. Alle nachfolgenden Linien erhalten diese Attribute.
Bei Anwahl oder Zeichnen einer Linie erlischt der Text Linie und
eine Linie mit den vorgewéhlten Attributen wird auf dem Button
dargestellt.

Fliche Generelle Anderung der Fliichenattribute wie Vorder- und
Hintergrundfarbe und Fiillmuster. Alle Flachen der nachfolgenden
Grafikobjekte erhalten diese Attribute. Bei Anwahl oder Zeichnen
eines dieser Objekte erlischt der Text Flidche und ein Rechteck mit
angewdhlter Farbe und Fiillung wird auf dem Button dargestellt.

Text Generelle Anderung der Textattribute wie z. B. Vorder- und
Hintergrund-farbe und Schriftgrée. Alle nachfolgenden Texte
erhalten diese Attribute. Bei Textanwahl oder Texteingabe wird die
eingestellte Textart und -farbe auf dem Button dargestellt.

Anderungen einzelner Grafikobjekte erfolgen im Menii Andern. Die Auswahlfens-
ter werden dort im Einzelnen beschrieben.

Der 2. Teil der Toolbox enthilt einen Button zur Selektion und einen Button fiir
jeden Typ der grafischen Objekte. Nach Auswahl eines Objekttyps konnen nachein-
ander beliebig viele Objekte dieses Typs gezeichnet werden. Mit der Auswahl eines
anderen Objekttyps oder Anwahl des Selektionsbuttons wird dieser Zeichenmodus
beendet.

3.3 Grundeinstellungen der Zeichenflache

Die Einstellungen fiir die Zeichenflidche erfolgen tiber das Menii Optionen.
Ansicht |JOPEOREN Hilfe

% ..__ Drucken ’E e
. ™

Raster / Gitter...

: _
= Toolbox 4
AEX

—— BildgraBe aktualisieren

-~ |Fadenkreuz-Cursor

- |Automatisch dbernehmen

Graphics_editor_options_gr.png
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3 Grafik Drucken

3.3.1 Drucken

> Optionen > Drucken > Grafikbild
Q > Windows-Druckeinstellungen
> 0K

Die Zeichenfliche wird auf den Drucker ausgegeben.

Q > Optionen > Drucken > Bildschirm

Der aktuelle Bildschirminhalt von Freelance Engineering wird auf den Drucker aus-
gegeben.

3.3.2 Raster/Gitter
Q > Optionen > Raster/Gitter...

Raster / Gitter *

O Raster aktiv

O Gitter sichtbar

Abbrechen
Grid_de.png
Gittergrée von 1 bis 20
N Raster aktiv, bzw. Gitter sichtbar

Um eine einheitlichere Positionierung zu erreichen, ist es moglich, ein Hinter-
grundgitter darzustellen. Es kann unter 5 zugeordneten festgelegten Gittergréfien
ausgewdhlt werden. Die Gittereinstellung ist fiir das Grafikbild und fiir das Grafik-
poolbild gleichermaBen giiltig. Ein Andern oder Ausschalten des Gitters ist wih-
rend der Bildkonstruktion moglich.

Der Zweck des Rasters ist, dass nach seiner Aktivierung nur noch die Punkte des
Gitters zur Verfiigung stehen, d.h. beim Anklicken eines solchen Punktes muss der
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Toolbox 3 Grafik

Anwender nicht genau den Gitterpunkt treffen, sondern es geniigt, wenn er in die
Nihe des Punktes kommt. Der dem Cursor am nichsten gelegene Punkt wird dann
angewihlt. Gitter und Raster sind unabhéngig voneinander, d.h. ohne Raster ist ein
Gitter, ohne Gitter ist auch ein Raster moglich.

Wird bei der Konfiguration eines Grafikbildes die Rasterfunktion verwendet, so
sollte bei nachtriglichen Anderungen, dieselbe Monitorauflosung wie bei der
Erstellung verwendet werden.

Fiir die Kalkulation des Rasters wird der interne Zeichenbereich auf die aktuelle
Bildschirmauflosung skaliert; durch Verwendung einer anderen Auflésung und
unterschiedlicher Systemeinstellungen wie kleine oder grole Windows-Symbole
kann ein nachtrégliches Ausrichten der Grafikelemente erschwert kann.

3.3.3 Toolbox

Q > Optionen > Toolbox > Aus, Rechts, Links, Oben oder Unten

Mit der Anwahl von Aus wird die Toolbox nicht dargestellt, mit Rechts, Links,
Oben oder Unten am entsprechenden Bildschirmrand eingeblendet.

Beschreibung der Toolbox, siehe Toolbox auf Seite 87.

3.3.4 BildgroBe aktualisieren

Q > Optionen > Bildgrofie aktualisieren

Dieser Meniipunkt dient zur Anpassung von Grafikbildern aus idlteren Software-
Versionen an die aktuelle Standardbildgrofie 14440x6728.

3.3.5 Fadenkreuz-Cursor

Q > Optionen > Fadenkreuz-Cursor

In der Grafik wird iiber die gesamte Zeichenfldche ein Fadenkreuz mit dem Schnitt-
punkt am Cursor eingeblendet.
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3 Grafik

Automatisch tibernehmen

3.3.6 Automatisch tibernehmen

¥

> Optionen > Automatisch iibernehmen

Diese Option wird benutzt, um das ,,Wollen Sie die Anderungen speichern“-Dialog-
fenster zu unterdriicken. Fiir weitere Informationen zur Funktion ,,Automatisch
ibernehmen“ siehe Engineering-Handbuch System Configuration.

3.3.7 Hintergrundfarbe

¥

> Andern > Hintergrundfarbe...

Fiir jedes Grafikbild und fiir das Grafikpoolbild kann je eine Hintergrundfarbe fiir
die Zeichenflidche gewihlt werden. Die Einstellung der Hintergrundfarbe kann im
Menii Andern vorgenommen werden.

Nach Anwabhl erscheint ein Fenster mit den verfiigbaren Farben. Zum schnelleren
Zugriff sind die Farben in verschiedene Farbgruppen unterteilt. Fiir die Hintergrund-
farbe sind die Farbgruppen Statische Farben, Medienfarben und Freie Farben
zugelassen.

3.3.8 Farbauswahl

Wihrend der Erstellung eines Grafikbildes werden Farben fiir den Bildhintergrund
sowie die Farben der statischen und der Zustinde der dynamischen Grafikobjekte
festgelegt. Alle Farbfestlegungen werden mit demselben Farbauswahldialog vor-
genommen. Der Aufruf des Dialogfeldes erfolgt jeweils innerhalb der jeweiligen
Anderungsmasken.

Alle verfiigbaren Farben sind in verschiedene Farbgruppen unterteilt. Diese Grup-
pen konnen einzeln ein- und ausgeblendet und direkt angesprungen werden.

AuBer fiir den Bildhintergrund kann jede Gruppe in jeder Anwendung eingesetzt
werden.

Eine Ausnahme bilden die Farben der Gruppe der Sonderfarben. Die Einstellung
unsichtbar ist nur bei Linienattributen, als Texthintergrund und fiir die Dynamisie-
rung anwéhlbar und bewirkt, dass die Linien oder Grafikobjekte unsichtbar d.h.
transparent dargestellt werden.
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Farbauswahl

3 Grafik

Die Einstellung Originalfarben kann nur in der Dynamisierung eingesetzt werden.
Dabei bleiben die Originalfarben des Grafikobjekts erhalten und werden nicht durch
Farbeinstellungen der Dynamisierung geédndert.

Farbauswahl ? *
Farbe
statische Farben A~ Senderfarben
Wein unsichtbar
Grau93
Grau8a QOriginalfarben
Grau68
[HPaEs Farbgruppen
Grauls Darupp Gehe zu:
Graulds
Schuarz statische Farben Statisch..
Hellblau
Mittelblau [ Meldefarben Melde...
Blau .
Dunkelblau [ Signalfarben Signal...
Hellmagenta )
Mittelmagenta [ Medienfarben Medien...
Magenta .
-Dunkellﬂagenta Mfreie Farben Freie ...
Hellgriin v
Cancel
tu0360gr.omp
Sonderfarben

unsichtbar NV
Originalfarben |

Keine Farbe, sondern unsichtbar d.h. transparent,

die Farben des statischen Grafikobjekts werden iibernommen.

Farbgruppen Auswahl der verschiedenen Farbgruppen

stat. Farben /]
Meldefarben (/]
Signalfarben ||
Medienfarben ]

V]

freie Farben

Allgemeine Farben,

Farben zur Darstellung von Meldungen,
Farben zur Darstellung von Signalen,
Farben, die blinkend dargestellt werden,

Farben zur Darstellung von Farbverldufen.

Gehe zu Mit dem Eintrag der Farbgruppen (j/]) werden die Buttons
Statisch..., Melde..., Signal..., Medien..., Freie... aktiviert und
konnen angewihlt werden. Nach Anwahl steht die Selektion am
Anfang der angewihlten Farbgruppe im Farbauswahldialogfeld.
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3 Grafik Zeichnen von statischen Grafikobjekten

3.4 Zeichnen von statischen Grafikobjekten

Folgende statische Grafikobjekte stehen zur Verfiigung: Linie, Rechteck, Linienzug,
Polygon, Ellipse, Bogen, Kreissegment, Text, Bitmap und Meldungstyp-Symbol.
Alle statischen Grafikobjekte findet man unter dem Menii Elemente.

Grafikobjekte werden mit ihren verschiedenen Attributen wie Farbe, Breite, Stil
dargestellt. Die Anderung der Attribute erfolgt iiber die Toolbox oder das Menii
Andern. Nach dem Zeichnen eines Grafikobjekts muss der Typ des nichsten zu
zeichnenden Objekts aus dem Menii Elemente selektiert werden. Mit der F8-Taste
kann ein weiteres Objekt des zuvor angewihlten Typs gezeichnet werden.

Projekt  Editor [JEISMMENEEN Bearbeiten Andern  Makro  Dynamisieren  Ansicht

L E=1=0E i | & R =

Rechteck

Variablen

— Linienzug Y ——
BOIL k@ Breitbildformat (16:9 / 16: ~

Polygen

Ellipse

Jalojdxg 4

Bogen

Kreissegment

Text

Bitmap

Meldungstypsymbol

tu0402_gr.png

Das Erscheinungsbild der Objekte wird durch die Festlegung ihrer Attribute

bestimmt.

Attribute im Grafikeditor |Einstellungen

Linienfarbe 237 Farben und unsichtbar

Linienstil durchgehend, gestrichelt, punktiert, strichpunktiert
Linienbreite 6 Breiten

Linienpfeil links / rechts / beidseitig Pfeile

Eckenrundung Ecken kénnen in vier Stufen abgerundet werden
Vorder- und Hintergrund jeweils 237 Farben

Fullmuster 15 Muster und durchsichtig (unsichtbar)
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Linie

3 Grafik

3.4.1 Linie

¥

Textattribute

Einstellungen

GroBe

TextgroBe in Pixeln

Schreibrichtung horizontal oder vertikal

Schrift fett und/oder kursiv und/oder unterstrichen

Bezugspunkt Anfang, Mitte, Ende, oben, unten

Schriftfont zz. Arial, Courier New, Lucida Console und MS
Sans Serif

Vordergrundfarbe 237 Schriftfarben

Hintergrundfarbe

237 Farben und durchsichtig (unsichtbar)

> Elemente > Linie

> Anfangspunkt durch Mausklick markieren, es erscheint eine Konstruktions-
linie, deren Endpunkt dem Cursor folgt,
> Endpunkt durch Mausklick markieren.

Eine Linie ist die kiirzeste Verbindung zwischen zwei Punkten.

di0506.bmp

Linien werden durch die Attribute Linienfarbe, Linienstil,
Linienbreite und Linienpfeil definiert.
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3 Grafik

Rechteck

3.4.2 Rechteck

¥

> Elemente > Rechteck

> Anfangspunkt durch Mausklick markieren, es erscheint ein
Konstruktionsrahmen, dessen Endpunkt dem Cursor folgt > Endpunkt durch
Mausklick markieren.

Ein Rechteck ist ein Grafikelement mit vier Seiten und vier rechten Winkeln. Das
Quadrat ist eine besondere Form eines Rechtecks.

Rechtecke werden durch die Attribute Linienfarbe, Linienstil,

Linienbreite, Eckenrundung, Vorder- und Hintergrundfarbe

sowie ein Fiillmuster definiert.

di0507.bmp

3.4.3 Linienzug

V

> Elemente > Linienzug

> Anfangspunkt durch Mausklick markieren, es erscheint eine
Konstruktionslinie, deren Endpunkt dem Cursor folgt,

> Endpunkt der Teilstrecke durch Mausklick markieren, ist zugleich der
Anfangspunkt der nédchsten Teilstrecke,

> Endpunkt der nichsten Teilstrecke durch Mausklick markieren

> Endpunkt des Linienzuges durch Doppelklick markieren.
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Polygon 3 Grafik

Ein Linienzug hat beliebig viele Konstruktionspunkte und
/\/\/ besteht aus vielen entsprechenden Teilstrecken. Mit der Betiti-
gung der rechten Maustaste wird der letzte Endpunkt geloscht,
m. und es kann ein neuer Endpunkt an dessen Stelle gesetzt wer-
\/\_/' den.
—

Es ist moglich bei vorhandenen Linienziigen die Konstruk-
tionspunkte nachtriglich zu dndern (siche Andern > Punkte).

El Linienziige werden durch die Attribute Linienfarbe, Linien-
stil, Linienbreite, Linienpfeil und Eckenrundung definiert.

di0508.bmp

3.4.4 Polygon

> Elemente > Polygon

Q > Anfangspunkt durch Mausklick markieren, es erscheint eine
Konstruktionslinie, deren Endpunkt dem Cursor folgt,
> Endpunkt der Teilstrecke durch Mausklick markieren, er ist zugleich der
Anfangspunkt der ndchsten Teilstrecke,
> Endpunkt der nédchsten Teilstrecke durch Mausklick markieren, es bildet sich
eine Fliche,
> Endpunkt des Polygons durch Doppelklick markieren.

Bei einem Polygon (Vieleck) handelt es sich um eine geschlos-
sene Fliache, die dhnlich dem Linienzug zwischen beliebig vie-
len Konstruktionspunkten aufgespannt ist. Der erste und der
letzte Punkt des Vielecks sind stets verbunden.

Mit der Betitigung der rechten Maustaste wird der letzte Punkt
geloscht, und es kann ein neuer Punkt an dessen Stelle gesetzt
werden.

Es ist moglich, bei vorhandenen Polygonen die Konstruktions-
punkte nachtréiglich zu dndern (siche Andern > Punkte).

i0500.6mp Polygone werden durch die Attribute Linienfarbe, Linienstil,
Linienbreite, Eckenrundung, Vorder- und Hintergrund-
farbe sowie ein Fiillmuster definiert.
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3 Grafik Ellipse

3.4.5 Ellipse

> Elemente > Ellipse

Q > Anfangspunkt durch Mausklick markieren, es erscheint ein
Konstruktionsrahmen, dessen Endpunkt dem Cursor folgt,
> Endpunkt durch Mausklick markieren.

Der Anfangspunkt liegt auB3erhalb der Ellipse und ist der Eckpunkt eines nicht

ﬂ sichtbaren Rechtecks, das sich an die Ellipse anschmiegt. Um diesen Punkt wird
durch Ziehen des Cursors die GrofB3e, die Lage und die Form der Ellipse oder des
Kreises bestimmt.

Bei der Ellipse handelt es sich um ein geschlossenes Grafikob-
© jekt, eine Sonderform der Ellipse ist der Kreis.

Ellipsen werden durch die Attribute Linienfarbe, Linienstil,
O Linienbreite, Vorder- und Hintergrundfarbe sowie ein Fiill-

muster definiert.

di0510.bmp

3.4.6 Text

> Elemente > Text

Q > Anfangspunkt (abhingig vom eingestellten Bezugspunkt in der
Parametriermaske, Textattribute ein Punkt auf dem Konstruktionsrahmen) durch
Mausklick markieren, es erscheint ein Dialogfeld zur Texteingabe.
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Bogen

3 Grafik
Einzeilig konnen Worte, feste Zahlenwerte oder Sonderzeichen
Text re in das Grafikbild eingegeben werden.
Test Texte werden durch die Attribute Grofie, Schreibrichtung,
Text Schrift, Bezugspunkt, Schriftfont, Vordergrund- und Hin-
exX

tergrundfarbe definiert.

T Texs

X
t

di0513.bmp

3.4.7 Bogen

V

> Elemente > Bogen

> Anfangspunkt durch Mausklick markieren, Kreis bzw. Ellipse zeichnen und
durch Mausklick abschlief3en,

> Anfangspunkt des Bogens durch Mausklick markieren,

bewegen des Cursors im Uhrzeigersinn: Bogen wird groBer,
bewegen des Cursors gegen den Uhrzeigersinn: Bogen wird kleiner,
> Endpunkt des Bogens durch Mausklick markieren.

Nachtriigliches Andern der BogengroBe ist nicht moglich!

Der Bogen ist ein Teil des Umfangs einer Ellipse oder eines Kreises. Der Anfangs-
und Endpunkt ist durch einen Kurvenzug verbunden.

Ein Bogen wird durch die Attribute Linienfarbe, Linienstil,
v Linienbreite und Linienpfeil definiert.

dio512.bmp
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3 Grafik Kreissegment

Konstruktion eines Bogens:

1. Schiitt 2. Schiitt 3. Schiitt 4. Schiitt
Kreis zeichnen, Startpunk!t festlegen, wom Startpunkt die Maus  Konstruktionzabschiuf
linke Maustaste driicken  linke Maustaste driicken  links oder rechtz entlang  durch linken Mausklick
des Kreises ziehen und
damit Bogen festlegen

di0547gr.omp

3.4.8 Kreissegment

Q > Elemente > Kreissegment

> Anfangspunkt durch Mausklick markieren, Kreis bzw. Ellipse zeichnen und
durch Mausklick abschlie3en,

> Anfangspunkt des Kreissegments durch Mausklick markieren,

bewegen des Cursors im Uhrzeigersinn: Kreissegment wird grofer,

bewegen des Cursors gegen den Uhrzeigersinn: Kreissegment wird kleiner,

> Endpunkt des Kreissegments durch Mausklick markieren.

ﬂ Nachtriigliches Andern der SegmentgroRe ist nicht moglich!

Das Kreissegment stellt einen bestimmten Teil eines Kreises oder einer Ellipse dar.
Es handelt sich um ein geschlossenes Grafikelement.

Kreissegmente werden durch die Attribute Linienfarbe, Lini-
enstil, Linienbreite, Vorder- und Hintergrundfarbe sowie
ein Fiilllmuster definiert.

S——

di0511.bmp
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Bitmap 3 Grafik

Konstruktion eines Kreissegments:

OO

1. Schiitt 2. Schiitt 3. Schiitt

Kreis zeichnen, Startpunk!t festlegen, wom Startpunkt die baus
linke Maustaste driicken  linke Maustaste driicken

4. Schiitt
Konstruktionsabschiul
links oder rechtz entlang  durch linken Mausklick
des Kreises ziehen und

damit Kreizzegment

festlegen

di0546gr.omp

3.4.9 Bitmap

Q > Elemente > Bitmap

> linkere obere Ecke der Einfiigeposition durch Mausklick markieren, es
erscheint der Bitmap-Dialog.

Bitmap

Streckung X (%) OK
Streckung ¥ (%):

Abbrechen
Iransparent i
Vorschau: :
Export...
—

di3031gr.omp

Streckung X (%):

Skalierung der Bitmap in X-Richtung in %.
Streckung Y (%):

Skalierung der Bitmap in Y-Richtung in %
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3 Grafik Meldungstyp-Symbol

(mit den Standardwerten fiir die Streckungen von jeweils 100 %
wird die Bitmap in ihrer Originalgrofe, also ohne Verzerrungen,
importiert).

Transparent /] Die Farbe des oberen linken Pixels der Bitmap wird in der
ganzen Bitmap und alle Instanzen der Bitmap durch die Farbe
‘unsichtbar’ ersetzt.

Vorschau Darstellung der ausgewihlten Bitmap.

Import... Offnen des Dateidialogs zur Auswahl einer Bitmap-Datei.

Export... Offnen des Dateidialogs um eine selektierte Bitmap in eine Datei zu
schreiben.

Es konnen Bitmap-Dateien im BMP-Format importiert werden. Andere Formate
werden z.Z. nicht unterstiitzt.

Importierte Bitmaps konnen verschoben, skaliert, gespiegelt und mit einem Namen
versehen werden. Der Inhalt einer Bitmap kann im Grafikeditor nicht verindert wer-
den.

3.4.10 Meldungstyp-Symbol

¥

> Elemente > Meldungstypsymbol

In Abhingigkeit von einem Meldungstyp konnen in Freelance Operations verschie-
dene statische Grafikobjekte dargestellt werden.

Dieses Grafikobjekt kann nur in Verbindung mit einem Grafiksymbol, dynamisiert
mit Meldungspunkten verwendet werden, siehe Grafiksymbol auf Seite 148 und
Registerkarte: Bit-Zuordnung auf Seite 111.
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Meldungstyp-Symbol 3 Grafik

MeldungstypsymbolASY1 *
Symbole:
Symbolname Meldungstyp G
<Kein Meldungstyp>
ANW
BEWEGUNG
BINAER
BLOCKADE
BRUCH
DHh
DHHh
DHHm
DHH=
DHm
DHs
DLh
DLLh
DLLm
DLLs
DLm
DlLs W
Alarmpunkt |<kein MEIdepunkt selektiert=
O Alle Symbole anzeigen Bild
Abbrechen

Messagetype_de.png

Symbolname  Anzeige der Namen der statischen Grafikobjekte, die einem
Meldungstyp zugeordnet wurden.

Meldungstyp  Liste der Meldungstypen, die in Funktionsbausteinen, zu denen ein
Einblendbild existiert, verwendet werden. Liste der Meldungstypen
und deren Bedeutung siehe Engineering-Referenzhandbuch
Funktionen und Funktionsbausteine, Abkiirzungen,
Meldungstypen/Grenzwerttypen.

<kein Meldungstyp>
Das hier zugeordnete Grafikobjekt wird angezeigt, wenn zu der
konfigurierten Meldung kein Meldungstyp existiert oder die
konfigurierten Bedingungen zur Anzeige einer Meldung eine leere
Menge ergibt.
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3 Grafik Meldungstyp-Symbol

Alarmpunkt  Anzeige der Alarmpunkte, die fiir das Grafikobjekt konfiguriert
wurden.

Alle Symbole anzeigen
Beim Wechseln in das Grafikbild werden alle diesem Meldungstyp-
Symbol zugeordneten Objekte angezeigt.

Bild Wechsel in das Grafikbild um ein statisches Grafikobjekt dem zuvor
ausgewdihlten Meldungstyp zuzuordnen

> Anwahl einer Zeile im Dialog > Button Bild
Q > Wechsel in das Grafikbild
> Auswahl eines existierenden oder Zeichnen eines neuen statischen
Grafikobjekts
> Wechsel zuriick zum Dialog des Meldungstyp-Symbols mit > Bearbeiten >
Zuriick zum Objekt...
> Der Name des Grafikobjekts wird in der Spalte Symbolname vor dem zuvor
ausgewihlten Meldungstyp dargestellt.

Alternativ:

> Anwahl einer Zeile im Dialog > F2 driicken

> Liste der statischen Grafikobjekte im Grafikbild wird dargestellt.

> Auswabhl eines Objekts aus der Liste

> Der Name des Grafikobjekts wird in der Spalte Symbolname vor dem zuvor
ausgewihlten Meldungstyp dargestellt.

Innerhalb eines Meldungstyp-Symbols kann ein statisches Grafikobjekt beliebig oft
verwendet werden. Es konnen fiir beliebige Meldungstypen Zuordnungen von Gra-
fikobjekten vorgenommen werden, ein vollstindiges Ausfiillen der Liste ist nicht
erforderlich.

Beispiel 1:

Es soll immer die neueste Meldung eines Anlagenbereiches visualisiert werden.
Vorgehensweise:

*  Anlegen eines Meldungstyp-Symbols (Zeichnen > Meldungstypsymbol).

*  Zeichnen und Zuordnen von statischen Grafikobjekten zu den Meldungstypen,
die in Freelance Operations angezeigt werden sollen.
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Meldungstyp-Symbol 3 Grafik

*  Grafiksymbol anlegen und alle Meldungspunkte des Anlagenbereiches
zuordnen.

*  Mit Hilfe von Dynamisierungsfunktionen bestimmen, dass die jeweils neueste
der anliegenden Meldungen ermittelt wird.

*  Das zuvor erstellte Meldungstyp-Symbol diesem Grafiksymbol zuordnen.

In Freelance Operations wird der Meldungstyp der jeweils neuesten Meldung aus
der Menge der zugeordneten Meldungen ermittelt. Das Grafikobjekt, das zu diesem
Meldungstyp konfiguriert wurde, wird dargestellt. Kann mit den konfigurierten
Bedingungen keine Meldung ermittelt werden, so wird das Grafikobjekt angezeigt,
das zu dem Eintrag <kein Meldungstyp> konfiguriert wurde.

ﬂ Das Grafikbild wird nicht automatisch aktualisiert, wenn eine neue Mess-Stelle
einem im Bild konfigurierten Anlagenbereich zugeordnet wird.

Beispiel 2:

Der konfigurierte Meldungstyp eines bestimmten Meldungspunktes soll in Fre-
elance Operations visualisiert werden.

Vorgehensweise:
*  Anlegen eines Meldungstyp-Symbols (Zeichnen > Meldungstypsymbol).

*  Zeichnen und Zuordnen von statischen Grafikobjekten zu den Meldungstypen,
die an dem Meldungspunkt konfiguriert werden kdnnen.

*  Grafiksymbol anlegen und einem Meldungspunkt zuordnen (z. B. den ersten
Meldungspunkt eines Reglers).

*  Das zuvor erstellte Meldungstyp-Symbol diesem Grafiksymbol zuordnen.

In Freelance Operations wird der Meldungstyp des Meldungspunktes gelesen und das
entsprechende Grafikobjekt dargestellt. Wurde kein Meldungstyp an diesem Meldungs-
punkt konfiguriert, so wird das Grafikobjekt angezeigt, das zu dem Eintrag

<kein Meldungstyp> konfiguriert wurde.
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3 Grafik Dynamisierung, dynamische Grafikobjekte

3.5 Dynamisierung, dynamische Grafikobjekte

Zu den dynamischen Grafikobjekten gehoren Objekte zur Visualisierung von Pro-
zesszustinden und Objekte zur Bedienung in Freelance Operations sowie der
Bedienung von Prozessvariablen, im Folgenden als Visualisierungs- bzw. Bedienob-
jekt bezeichnet. All diese Objekte befinden sich im Menii Dynamisierung. Die hier
zur Dynamisierung der Grafikbilder verwendeten Variablen, kénnen im Grafikeditor
neu generiert, oder, falls bereits konfiguriert, mit der F2-Taste aus der Variablenliste
ausgewdhlt werden.

Projekt  Editor Elemente Bearbeiten Andern  Makro |JDjGIMSIEIEM Ansicht Optioner

e t % ° A h 8( LE__.:] L-| Nachbearbeiten...
= Bargraph
Variablen MSR-Stellen |

=¥ = Fillflich
BOXC| W  |BE|#E®|sreibid |

Alphanumerische Anzeige

Grafiksymbol

Jalojdxg 4

Selbstanimiertes Objekt

Trendfenster

................ Anwahlfeld

Button

Button-Feld

Radic-Button

................ Tab Control

Zur Visualisierung von Prozesszustdnden werden gewdhnlich folgende dynami-
schen Grafikobjekte verwendet: Bargraph, Fiillfliche, Alphanumerische
Anzeige, Grafiksymbol, Selbstanimiertes Objekt und Trendfenster.

Mit den Visualisierungsobjekten sind folgende Dynamisierungen méglich:

*  Den aktuellen Wert einer Variablen als Zahlenwert in beliebigen Formaten
anzeigen

*  Den Inhalt einer STRING-Variablen als Text anzeigen
*  Einen konfigurierten Meldetext anzeigen

*  Unterschiedliche statische Grafikobjekte in Abhédngigkeit des konfigurierten
Meldungstyps anzeigen

*  Analoge Werte durch Bargraphen oder beliebig geformte Fiillflichen
visualisieren, z. B. Fiillstinde in Behiltern

Konfiguration Leitstation 105



Dynamisierung, dynamische Grafikobjekte 3 Grafik

*  Grafische Objekte in Abhiingigkeit eines analogen Wertes im Grafikbild
verschieben

*  Grafische Attribute (Farben, Linienstirke, ...) von Objekten in Abhédngigkeit
von binédren Prozesszustinden dndern

*  Grafische Attribute (Farben, Linienstirke,...) von Objekten in Abhéngigkeit
von Meldungen dndern

Zur Bedienung in Grafikbildern werden vorrangig folgende dynamische Grafikob-
jekte verwendet: Anwahlfeld, Button, Button-Feld, Radio-Button und Tab Cont-
rol.

Mit diesen Bedienobjekten konnen in Freelance Operations folgende Aktionen aus-
gelost werden:

*  FEin Einblendbild aufrufen

»  Einen beliebigen Bildwechsel auslosen

*  Eine Variable mit einem festen Wert beschreiben

*  Einen bedienten Wert auf eine Variable schreiben

*  Meldungen quittieren

Diese Bedienungen kdnnen auch mit den Visualisierungsobjekten ausgelost werden.

Bei der Aktualisierung eines Grafikbildes in Freelance Operations werden alle
dynamischen Objekte im Vordergrund der statischen Bildanteile geschrieben. Diese
Zeichenreihenfolge kann geindert werden, indem statische Objekte als Vorder- und
Hintergrundobjekte eines dynamischen Objektes definiert werden. Mit einer sol-
chen Verkniipfung kann z. B. eine Skala in einem Bargraphen dargestellt werden.
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3 Grafik Erzeugen von dynamischen Grafikobjekten

3.5.1 Erzeugen von dynamischen Grafikobjekten

> Dynamisieren > dynamischen Grafikobjekttyp anwihlen,

Q > Fiir die Objekttypen Bargraph, Alphanumerische Anzeige, Anwahlfeld,
Button, Button-Feld, Radio-Button und Trendfenster ist zunichst die
gewiinschte Objektposition mit Mausklick anzugeben
> Anzeige des Parametrierdialogs

ﬂ Die Bearbeitungsfunktionen unter dem Menii Bearbeiten sind innerhalb der
dynamischen Grafikobjekte nur zum Teil anwendbar.

Fiir jedes neue dynamische Objekt wird vom System automatisch ein Name verge-
ben und im allgemeinen Teil des Parametrierdialogs angezeigt. Er kann jederzeit
vom Benutzer gedndert werden. Die Objektnamen miissen innerhalb eines Grafik-
bildes eindeutig sein.

3.5.2 Loschen von dynamischen Grafikobjekten

Q > Dynamisches Grafikobjekt anwihlen > Bearbeiten > Loschen
Alternativ:

> Dynamisches Grafikobjekt anwihlen > Entf-Taste driicken

3.5.3 Verschieben und VergréBern von dynamischen Grafikobjekten

Durch Selektieren eines dynamischen Grafikobjektes wird dieses umrahmt. Genau
wie bei statischen Grafikobjekten kann das dynamische Grafikobjekt in der Grofie
gedndert oder verschoben werden.

Alle innerhalb dieses Objektes verwendeten Objekte werden entsprechend mit ver-
schoben oder in ihrer GroBe gedndert.

3.5.4 Aligemeine Parametrierung der dynamischen Grafikobjekte

Fiir die Parametrierung der dynamischen Grafikobjekte Bargraph, Fiillfléiche,
Alphanumerische Anzeige, Anwahlfeld, Grafiksymbol und Selbstanimiertes
Objekt stehen im Dialog sechs Registerkarten zur Verfiigung, die hier fiir alle
Objekte beschrieben werden.
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Allgemeine Parametrierung der dynamischen Grafikobjekte 3 Grafik

Die Parametrierdialoge der dynamischen Grafikobjekte Button, Button-Feld,
Radio-Button, Trendfenster und Tab Control werden jeweils extra beschrieben.

Im allgemeinen Teil des Dialogs werden der Objektname sowie der Objekttyp dar-
gestellt.

Parametrierung *
Darstellung Allgemein Tooltip aktivieren
Prozesswert Skaligrung Bit-Zuordnung

Parai_de.png

Objektname  Anzeige des Namens des dynamischen Grafikobjekts

Typ Art des Grafikobjekts:
BG = Bargraph SEL = Anwahlfeld
FA = Fiillfldche BUT = Button
AD = Alphanumerische Anzeige BTF = Button-Feld
SA = Selbstanimiertes Objekt BTR = Radio-Button
GS = Grafiksymbol TC = Tab Control

CUO = Trendfenster
Registerkarte Prozesswert

Angaben der Prozessvariablen, die mit diesem Grafikobjekt visualisiert werden soll.
Festlegung der Darstellung dieses Objektes im Grafikeditor.

Registerkarte Skalierung

Fiir eine Dynamisierung mit einem Analogwert wird der darzustellende Bereich
festgelegt. Die Grenzen werden entweder durch Konstanten oder durch weitere Pro-
zessgroBen angegeben.

Fiir Bargraphen und Fiillflachen wird die Fiillrichtung und die Lage der Referenzli-
nie definiert.

Registerkarte Bit-Zuordnung

Einem dynamischen Objekt kdnnen bis zu 3 binédre Prozesszustinde zugeordnet
werden. Diese bindren Groflen werden in Freelance Operations bitweise verkniipft,
so dass das Objekt in bis zu 8 Zustinden angezeigt werden kann.

Es existieren zwei Moglichkeiten zur Definition eines biniren Prozesszustandes:
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3 Grafik

Allgemeine Parametrierung der dynamischen Grafikobjekte

* ein beliebiger Prozesswert vom Datentyp BOOL
*  anstehende Meldungen
Registerkarte Darstellung

Passend zu den bindren Prozesswerten werden bis zu 8 Darstellungszustinde des
Objekts fiir Freelance Operations definiert.

Registerkarte Allgemein

Statische Objekte konnen fest als Vorder- oder Hintergrundobjekte zu dem dynami-
schen Objekt konfiguriert werden.

Weiterhin kann in Freelance Operations durch Anwahl eines dynamischen Objektes
eine Aktion, z. B. ein Bildwechsel oder das Schreiben einer Prozessvariablen, aus-
gelost werden.

Registerkarte Positionen (nur fiir Grafiksymbol)

Ein Grafiksymbol kann entweder kontinuierlich iiber einen Bereich im Grafikbild
verschoben oder an bis zu 8 ausgewihlten Positionen im Grafikbild angezeigt wer-
den. Dieser Bereich bzw. diese Positionen werden mit dieser Registerkarte festge-
legt.

Registerkarte Tooltip aktivieren

Fiir die dynamischen Objekte konnen mit dieser Registerkarte Tooltips konfiguriert
werden. In Abhéngigkeit vom jeweiligen Objekt sind verschiedene Tooltip-Mog-
lichkeiten verfiigbar.

Konfiguration Leitstation 109



Registerkarte: Prozesswert

3 Grafik

3.5.5 Registerkarte: Prozesswert

Objektname:

Parametrierung

Darstellung
Prozesswert

Anzeigevariable:

Anzeigewert (GED):

Allgemein Tooltip aktivieren
Skalierung Bit-Zuordnung

[0

Cancel

Parala_de.png

Angzeigevariable

Meldetext

Meldung

Namen einer Variablen eingeben oder aus der Liste (Aufruf mit F2)
selektieren.

N Anstelle eines Prozesswertes wird der konfigurierte Meldetext
einer Meldung angezeigt.

Mit der Anwahl dieser Checkbox wird der Button Meldung
verfligbar, das Eingabefeld wird grau gefirbt und der Text
<Meldetext> angezeigt. (Nur beim Grafikobjekt Alphanumerische
Anzeige verfiigbar.)

Auswahl des Meldungspunktes, dessen Meldetext in der
Alphanumerischen Anzeige dargestellt werden soll. (Nur beim
Grafikobjekt Alphanumerische Anzeige verfiigbar.)

Anzeigewert (GED)

Nach Verlassen der Parametrierung wird das Grafikobjekt mit dem
eingegebenen Wert im Bild dargestellt. Eine Verletzung der
Skalierung wird durch einen Pfeil im Grafikobjekt gekennzeichnet.
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3 Grafik

Registerkarte: Skalierung

3.5.6 Registerkarte: Skalierung
In diesem Parametrierdialog wird die Skalierung der Darstellung, die Fiillrichtung

und die Position der Referenzlinie angegeben.

Parametrierung

Darstellung Allgemein
Prozesswert Skalienung Bit-Zuordnung

Objekttyp: BG

Tooltip aktivieren

Skalierung
Start:

Ende:

Fllichtung

*

Der Darstellungsbereich (0 ...100 %) wird jeweils durch Angabe

eines konstanten Wertes oder durch Angabe einer Variablen (Aufruf

(O Horizontal Referenzlinie (%)
Cancel
Paraib_de.png
Skalierung
Start/Ende
der Variablen mit F2) festgelegt.
Fiillrichtung
vertikal/horizontal

Richtung, in der das dynamische Grafikobjekt gefiillt werden soll.

Referenzlinie  Die Referenzlinie des Bargraphen wird in Prozent angegeben, die
Referenzlinie definiert den Wert O in der Zeichenfldche des

Bargraphen oder der Fiillfliche.

3.5.7 Registerkarte: Bit-Zuordnung

Den dynamischen Objekten vom Typ Bargraph, Alphanumerische Anzeige, Fiill-
fliche und Grafiksymbol konnen bis zu 3 bindre Prozesszustinde zugeordnet wer-
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Registerkarte: Bit-Zuordnung 3 Grafik

den. Diese bindren GréBen werden in Freelance Operations bitweise verkniipft, so
dass das Objekt in bis zu 8 Zustéinden angezeigt werden kann.

Es existieren zwei Moglichkeiten zur Definition eines bindren Prozesszustandes:
* ein beliebiger Prozesswert vom Datentyp BOOL

*  anstehende Meldungen

Parametrierung *
Darstellung Allgemein Tooltip aktivieren
Prozesswert Skalierung Bit-Zuordnung

Wariablen,/Funktionen:
Bit 1:
|ImmerAus | [ Meldungen Menge

Bit 2:

|ca||e Meldungen: | Menge

Bit 3:

| | [ Meldungen Menge
Cancel

Paraic_de.png

Variablen/Funktionen

Bitl, Bit2, Bit3 Zu jeder der 3 Bit-Variablen kann entweder eine Prozessvariable
oder eine Menge von Meldungspunkten mit einer Auswahlfunktion
angegeben werden. Durch die Anzahl der konfigurierten Bit-
Variablen wird die Anzahl der zu definierenden Zustinde des
Grafikobjekts bestimmt.
1 Bit-Variable = 2 Zusténde des Objektes miissen bestimmt werden.
2 Bit-Variablen = 4 Zusténde des Objektes miissen bestimmt
werden.
3 Bit-Variablen = 8 Zusténde des Objektes miissen bestimmt
werden.
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3 Grafik

Registerkarte: Bit-Zuordnung

Eingabefeld

oder

Meldungen:

Menge

Abhingig vom Zustand der Checkbox Meldungen

Der binédre Prozesszustand wird durch eine Variable vom Datentyp
BOOL definiert.

Namen einer Variablen eingeben oder aus der Liste (Aufruf mit F2)
selektieren.

Der binére Prozesszustand wird durch eine Menge von
Meldungspunkten definiert.

Mit der Taste F2 wird ein Dialog zur Auswahl einer
Meldungsfunktion aufgerufen.

N Zur Definition eines bindren Prozesszustandes wird eine
Menge von Meldungspunkten benutzt. Nach Auswahl der
Checkbox wird der Button Menge verfiigbar, es wird der Text <alle
Meldungen> angezeigt.

Auswahl einer Menge von Meldungspunkten aus allen im Projekt
vorhandenen Meldungspunkten.

Nach Betitigung der Taste F2 in einem Eingabefeld einer Bit-Variablen mit Mel-
dungen erscheint ein weiterer Dialog. Durch Auswahl aus der Listbox wird festge-
legt, welcher Meldezustand zur Auswertung verwendet wird.

Auswahl von Meldungen

Benutzung folgender Meldungen aus
der konfigurierten Menge:

*

<nicht quittierte Meldungen=

<aktive Melduniew ‘

Abbrechen

Paraic1_de.png

<aktive Meldungen>

Aus der Menge der konfigurierten Meldungen werden diejenigen
ausgewertet, deren Meldungszustand ‘aktiv’ ist.

<alle Meldungen>

Aus der Menge der konfigurierten Meldungen werden diejenigen
nicht ausgewertet, deren Meldungszustand ungleich ‘nicht aktiv,
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Registerkarte: Darstellung 3 Grafik

quittiert’ ist; d.h. alle aktiven Meldungen und zusétzlich die nicht
aktiven, nicht quittierten.

<nicht quittierte Meldungen>
Aus der Menge der konfigurierten Meldungen werden diejenigen
ausgewertet, deren Meldungszustand ‘nicht quittiert’ ist.

3.5.8 Registerkarte: Darstellung

Mit der Dynamisierung eines Objektes durch binédre Prozesszustinde kann das gra-
fische Objekt mit unterschiedlichen Attributen dargestellt werden. Neben der Aus-
wahl einer bestimmten Farbe ist es auch moglich, die Meldefarbe einer Meldung
auszuwihlen. Die Meldefarbe einer Meldung ist durch die Meldeprioritit der Mel-
dung festgelegt.

Aus der Menge von Meldungen werden zunichst alle aktiven bzw. alle vorhandenen
ermittelt. Durch eine weitere Funktion wichtigste Meldung, neueste Meldung,
ilteste Meldung oder hochstpriore Meldung wird genau eine Meldung ausge-
wihlt. Von dieser Meldung kann sowohl die Vorder- als auch die Hintergrundfarbe
jeweils mit und ohne Quittierungsinformation zur Darstellung des Objektes verwen-
det werden. In Freelance Operations wird mit jedem Update-Zyklus die entspre-
chende Meldung ermittelt und das Objekt in den Meldefarben dieser Meldung
dargestellt.
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3 Grafik Registerkarte: Darstellung

Parametrierung *
Prozesswert Skalierung Bit-Zuordnung
Darstellung Allgemein Tooltip aktivieren

Wariablen,/Funktionen:
Bit1: ImmerAus Ansicht alle
Bit2: <alle Meldungen:

Bit3: Bild

Bits Zustant Anzeige: Meld.: Randfarbe: Filfarbe:
12

n f ® [0
m 2 O ]
w3 O 0
n o4 O ]
Cancel
Variablen/Funktionen
Bitl, Bit2, Bit3 Anzeige der konfigurierten Bit-Variablen und Funktionen.
Tabelle
Bits Anzeige der moglichen Bit-Kombinationen der bindren Variablen.
Status Nummerierung der moglichen Zusténde des grafischen Objekts.
Anzeige ® nach Verlassen der Parametrierung wird das dynamische
Objekt mit den Attributen der gekennzeichneten Zeile im Grafikbild
dargestellt.
Meld. Der Button ist verfiigbar, wenn der Zustand des Grafiksymbols

durch Meldungen bestimmt wird. Nach Anwahl dieses Buttons
wird ein Dialog zur Auswahl einer einzelnen Meldung angezeigt.

Rand-/Fiillfarbe
Mausklick auf Farbfeld oder Tab-Taste bis Farbfeld markiert ist,

dann Leer-Taste.
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Registerkarte: Darstellung

3 Grafik

Es besteht die Moglichkeit, die Randfarbe und die Fiillfarbe des
dynamischen Grafikobjekts zu dndern. Die Einstellung der
gewiinschten Farbe erfolgt iiber die Parametriermaske der
Farbauswabhl (siehe Farbauswahl auf Seite 91). Mit der Einstellung
unsichtbar wird der Rand bzw. die Fliche transparent dargestellt,
mit Originalfarben werden die Farben des statischen Grafikobjekts
tibernommen.

Wird der Zustand des Grafikobjekts durch Meldungen beeinflusst,
kann mit dem zweiten Farbdialog Meldefarben die Meldefarbe der
ausgewdihlten Meldung fiir die Darstellung des Grafikobjekts
festgelegt werden (siehe unten).

Bild Sprung in das Grafikbild (nicht bei allen dynamischen
Grafikobjekten wirksam).

Objektname > Feld anklicken > F2 driicken,
> Ausgabe der Namen der noch nicht verkniipften, statischen
Grafikobjekte,
> auswihlen und OK,
> Name des ausgewihlten Grafikobjekts wird im Feld angezeigt.

oder

> Gewlinschtes Feld unter Objektname anklicken,
Q > mit dem Button Bild in das Grafikbild wechseln,

> vorhandenes oder neu erstelltes, noch nicht verkniipftes, statisches
Grafikobjekt anwihlen,

> Riickkehr in die Parametrierung iiber > Bearbeiten > Zuriick zum Objekt,
> Name des Grafikobjekts ist im Feld eingetragen (Wurde ein statisches
Grafikobjekt ohne Namen selektiert, so erhilt dieses Objekt automatisch einen
vom System generierten Namen).
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3 Grafik Registerkarte: Darstellung

Zuordnung einer Meldefarbe zu einem Grafikobjekt

Farbauswahl ? *

Farbe

Grafikobjekt in der Farbe der Meldung darstellen

@Vordergrundfarbe der Meldung

@] Hintergrundfarbe der Meldung

® mit Quittier-Information

O ohne Quittier-Information

Cancel

Vordergrundfarbe der Meldung

Hintergrundfarbe der Meldung
Die durch die Meldeprioritit bestimmte Farbe der selektierten
Meldung wird zur Darstellung des Grafikobjekts verwendet.

mit Quittierinformation

ohne Quittierinformation
Das Grafikobjekt wird mit blinkender bzw. statischer Meldefarbe
dargestellt.

Ermittlung einer Meldung aus der (den) konfigurierten Menge(n) von Meldungen:

Nach Betitigung eines Meld.-Buttons in der Farbpalette wird der folgende Dialog
dargestellt. Zur Laufzeit muss aus der konfigurierten Menge von Meldungen genau
eine Meldung ermittelt werden, um z. B. die Farbe des dynamischen Grafikobjektes
festzulegen.
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Registerkarte: Darstellung

3 Grafik

Auswahl einer Meldung

Benutzung der Meldungsfunktion
fur diese Bit-Variablen:

Bit 1
Meit2

Bit3

Auswahl der folgenden Meldung:

<ilteste Meldung>
<héchstpriore Meldung>

<neueste Meldung>
mﬂﬂugﬂgth.

Botrechen

tu0507gr.omp

Im oberen Teil des Dialogs wird festgelegt, welche Mengen der spezifizierten Mel-
dungspunkte verwendet werden sollen.

Im unteren Teil des Dialogs wird konfiguriert, durch welche dieser Meldungen die
aktuelle Objektfarbe bestimmt wird.

wichtigste Meldung

die wichtigste Meldung wird nach folgendem Algorithmus

ermittelt:

Kriterium A: Meldungszustand

Schritt 1

aktiv, nicht quittiert

Schritt 2

nicht aktiv, nicht quittiert

Schritt 3

aktiv, quittiert
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3 Grafik Registerkarte: Darstellung

Alle Meldungen, die nach Kriterium A gleich wichtig sind, werden
sortiert nach:

Kriterium B: Prioritét

Schritt 1 Systemmeldungen S1 ... S3
Schritt 2 Meldungen mit Prioritat 1
Schritt 3 Meldungen mit Prioritéat 2
Schritt 4 Meldungen mit Prioritat 3
Schritt 5 Meldungen mit Prioritéat 4
Schritt 6 Meldungen mit Prioritat 5

Alle Meldungen, die nach Kriterium A und B gleich wichtig sind,
werden sortiert nach:

Kriterium C: Quittierungsstrategie

Schritt 1 Quittierungsstrategie 1
Schritt 2 Quittierungsstrategie 2
Schritt 3 Quittierungsstrategie 3

Von allen Meldungen, die nach den Kriterien A, B und C gleich
wichtig sind, wird die dlteste Meldung ermittelt.

hochstpriore Meldung
Es wird die Meldung mit der hochsten Prioritét ermittelt. Existiert
mehr als eine Meldung der gleichen Prioritit, wird aus diesen die
‘wichtigste’ ermittelt.

neueste Meldung
Es wird die Meldung mit dem aktuellsten Zeitstempel ermittelt.
Existiert mehr als eine Meldung mit gleichem Zeitstempel, wird aus
diesen die ‘wichtigste’ ermittelt.

dlteste Meldung
Es wird die Meldung mit dem am weitesten in der Vergangenheit
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Registerkarte: Allgemein 3 Grafik

liegenden Zeitstempel ermittelt. Existiert mehr als eine Meldung
mit gleichem Zeitstempel, wird aus diesen die ‘wichtigste’
ermittelt.

3.5.9 Registerkarte: Aligemein

Parametrierung *
Prozesswert Skalierung Bit-Zuordnung
Darstellung Allgemein Tooltip aktivieren

E Vordergrundobjekte i
Hintergrundobjekte
Aktion
Kommentar:
oK Cancel

Vorder-/Hintergrundobjekte

Uberlagerung von statischen und dynamischen Grafikobjekten.
Statische Grafikobjekte werden vor bzw. hinter dem dynamischen
platziert. Nach Betitigung von einem der beiden Buttons wird die
Grafikoberflidche aktiviert. Dort konnen statische Grafikobjekte
angewihlt bzw. neu erstellt werden. Riickkehr in die
Parametrierung iiber > Bearbeiten > Zuriick zum Objekt. Nach
Abschluss der Parametrierung sind die bearbeiteten Grafikobjekte
miteinander verbunden (ein gemeinsamer Konstruktionsrahmen).

E Miteinander verbundene Grafikobjekte lassen sich wie folgt 16sen:
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3 Grafik

Konfigurieren einer Aktion

> Dynamisches Objekt anwihlen > Dynam. > Nachbearbeiten,

> Vordergrund- bzw. Hintergrundobjekte anwihlen, Grafikoberflache wird
aktiviert,

> Klick auf freie Fliche (es darf kein Element angewéhlt sein),

> Zuriick zum Objekt.

Verbindung von dynamischem und statischem Objekt ist geldst.

Aktion Bei Anwahl des dynamischen Grafikobjektes in Freelance

Operations kann ein Einblendbild aufgerufen oder ein beliebiger
Bildwechsel ausgelost werden. Ebenso ist es moglich, eine Variable
zu bedienen oder Meldungen zu quittieren. Konfigurieren dieser
Aktion siehe folgendes Kapitel.

Kommentar  Eingabe von freiem Text zur Beschreibung des Grafikobjekts (max.

33 Zeichen).

3.5.10 Konfigurieren einer Aktion

Fiir alle dynamischen Grafikobjekte, ausgenommen das Objekt Trendfenster, kann
eine Aktion konfiguriert werden. In Freelance Operations wird diese Aktion durch
einen Einfachklick auf das Objekt ausgelost. Eine Ausnahme davon ist die Anbin-
dung einer MSR-Stelle: Mit einem Einfachklick wird die MSR-Stelle selektiert, mit
einem Doppelklick das zugehorige Einblendbild aufgerufen.

Zu jedem dynamischen Grafikobjekt kann eine der folgenden Aktionen konfiguriert
werden:

Keine Aktion: In Freelance Operations wird keine Aktion vorgenommen.
Bild anzeigen: Das konfigurierte Bild wird gedffnet.
Einblendbild 6ffnen: Das konfigurierte Einblendbild wird gedtfnet.

Variable schreiben: Abhéingig von der Konfiguration kann der Anwender einen
Wert eingeben oder es wird von der Leitstation ein festgelegter Wert auf die
Variable geschrieben.

Liste von Variablen schreiben: Wie ,,Variable schreiben®, jedoch wird hier eine
Liste von Variablen mit einem einzigen Schreibbefehl von der Leitstation
gesendet.

Meldung(en) quittieren: Die konfigurierten Meldungen werden quittiert.
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Konfigurieren einer Aktion 3 Grafik

*  Bedienung bestitigen: Eine Bedienung, die mit OK oder ENTER bestitigt
werden muss, kann durch diese Aktion abgeschlossen werden. Alle
ausstehenden Aktionen werden ausgefiihrt.

Mit der Auswahl dieser Aktion erhilt das Grafikobjekt die Bedeutung einer
ENTER-Taste.

*  Bedienung abbrechen: Ein Vorgang, der mit OK oder ENTER iibernommen
wird, kann durch diese Aktion abgebrochen werden. Alle anstehenden
Vorginge werden verworfen. Mit der Auswahl dieser Aktion erhélt das
Grafikobjekt die Bedeutung einer ESC-Taste.

Q > Driicken des Buttons Aktion in der Parametriermaske
B Aktionen X
Objektname: BG1 Typ: BG
Aktionstyp: Keine Aktion

Bild anzeigen

Einblendbild &ffnen

Variable schreiben

Liste von Variablen schreiben

Meldung(en) quittieren

Einblendbild: Bedienung bestatigen
Bedienung abbrechen

Bildanwahl:

Variable schreiben: Bedienung

Eingabe durch Ziehen des grafischen Objekts

Quittierung: <Funktion undefiniert> Meldungen

Bestatigung erforderlich

Botrechen

Paraie1_de.png

Fiir die Konfiguration der Aktionen ist es wichtig, in welcher Reihenfolge die

ﬂ Grafikobjekte gezeichnet sind. Wenn in Freelance Operations die Zeichenflache
angeklickt wird, wird die Aktion des obersten Objekts durchgefiihrt, die Aktion
des untersten Objekts ist nicht zugénglich.
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3 Grafik Schreiben von Prozessvariablen

Nach der Auswabhl eines Aktionstyps sind nur noch die zur jeweiligen Aktion geho-
renden Felder zugénglich. Eine Eingabe kann direkt oder iiber die Auswabhlliste mit
der F2-Taste erfolgen

Aktionstyp Auswabhl eines Aktiontyps zur Konfiguration.

Bildanwahl Bei Anwahl des Grafikobjekts in Freelance Operations wird das
hier konfigurierte Bild aufgerufen.

Einblendbild Bei Anwahl des Grafikobjekts in Freelance Operations wird das
hier konfigurierte Einblendbild aufgerufen.

Variable schreiben
Bei Anwahl des Grafikobjekts in Freelance Operationss wird ein
fester oder bedienter Wert auf eine Prozessvariable geschrieben.
Mit dem Eintrag einer Variablen wird der Button Bedienung
aktiviert. Wird die Aktion fiir ein Grafiksymbol konfiguriert, wird
zusitzlich die Checkbox Eingabe durch Ziehen des grafischen
Objektesaktiviert. Sieche Schreiben von Prozessvariablen auf Seite
123.

Wenn die Aktion Liste von Variablen schreiben ausgewdhlt wurde,
zeigt dieses Feld den Eintrag ,,Liste von Variablen®. Die Variable
wird mit dem Button Bedienung konfiguriert. Details siehe
Konfiguration der Bedienung: Liste von Variablen schreiben auf
Seite 131.

Quittierung Mit der Auswahl der Aktion Meldung(en) quittieren werden im
Feld Quittierung der Button Meldungen und die Checkbox
Bestitigung erforderlich aktiviert. Sieche Auswahl von Meldungen
auf Seite 135.

N Bestitigung erforderlich: Ist diese Checkbox gesetzt, ist eine
Bestitigung durch den Bediener erforderlich.

3.5.11 Schreiben von Prozessvariablen

Nachdem eine Prozessvariable bestimmt wurde, auf die durch eine Bedienung in
Freelance Operations geschrieben werden soll, wird die Art der Bedienung und der
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Schreiben von Prozessvariablen 3 Grafik

zugehorige Eintrag fiir das Bedienprotokoll festgelegt. Der Wert, der auf eine Varia-
ble geschrieben wird, wird entweder durch die Konfiguration fest vorgegeben, oder
vom -Bediener in Freelance Operations durch eine Eingabe bestimmt.

Auch auf strukturierte Variablen kann aus einem Grafikbild geschrieben werden.
Fiir jede Komponente einer strukturierten Variablen wird die Bedienung gesondert
konfiguriert. In Freelance Operations werden die Bedienungen der Komponenten
hintereinander durchgefiihrt bzw. erméglicht. Einzelne Komponenten kdnnen fiir
die Bedienung iibersprungen werden.

Nach Anwabhl des grafischen Objektes in Freelance Operations wird neben dem
Objekt Bediendialog dargestellt. Beim Aufruf dieses Dialogs wird der aktuelle Wert
der zu bedienenden Prozessvariablen gelesen und als Voreinstellung angezeigt. Die
Werte der Komponenten kénnen einzeln veridndert werden und mit einem Schreib-
befehl an die Prozessstation iibertragen werden.

Zu jeder Prozessvariablen kann pro Grafikbild nur eine Bedienungsart konfiguriert
werden, d.h. es ist nicht moglich, fiir dieselbe Variable die Bedienung an einem Gra-
fikobjekt mit einem Eingabefeld und an einem anderen Grafikobjekt mit diskreten
Werten zu konfigurieren. Es ist aber moglich, fiir eine Variable einerseits eine varia-
ble Bedienung zu konfigurieren und unabhéngig davon mit anderen Grafikobjekten
einen fest vorgegebenen Wert auf diese Variable zu schreiben.

Der Dialog, der nach Anwahl von Bedienung zur Konfiguration des Schreibens
einer Variablen angezeigt wird, ist abhingig vom Datentyp der Prozessvariablen.
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3 Grafik

Schreiben von Prozessvariablen

Konfiguration zum Bedienen einer Variablen

Aktion Variable schreiben *
“Wariable: F10 (O inkrementell () Taster
Typ: REAL K.omponente:
K.omponente schreiben
K.omponente nicht schreiben
Oberflachenname: l:l
fester Wert:
Bestatigung erforderlich
(® kontinuierich diskret
Werriegel: l:l [ negieren
Abbrechen
Parale2_de.png
Variable Anzeige des Namen der zugeordneten Prozessvariablen
fest/bedient Auswahl, ob ein fest vorgegebener Wert geschrieben oder der Wert
durch den Bediener bestimmt wird. Nach Anwahl von fest sind
Eingaben nur fiir die Felder Oberflichenname, Dimension, fester
Wert und Verriegelt moglich.
inkrementell ~ Mit dieser Bedienung konnen Prozesswerte inkrementell verstellt
werden. Die Schrittweite dndert sich, wihrend der Button gedriickt
wird. Zur Konfiguration siehe Konfiguration der Bedienung:
inkrementell auf Seite 127.
Taster Ein konfigurierter Wert wird geschrieben, solange der Button

gedriickt ist. Zur Konfiguration siehe Konfiguration der Bedienung:
Taster auf Seite 129.
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Schreiben von Prozessvariablen 3 Grafik

Typ

Komponente

Anzeige des Datentyps der Variablen.

Nur fiir strukturierte Datentypen.

In der Listbox wird jeweils ein Element der strukturierten Variablen
ausgewdhlt. Fiir jedes Element wird die Bedienung gesondert
definiert. In Freelance Operations werden die einzelnen
Bedienungen nacheinander durchgefiihrt.

Komponente schreiben/nicht schreiben

Nur fiir strukturierte Datentypen.
Fiir jedes Element einer strukturierten Variablen wird festgelegt, ob
eine Bedienung in Freelance Operations ermoglicht werden soll.

Oberfldchenname

Dimension

fester Wert

Eingabe eines beliebigen Textes.
Dieser Text wird im Bedienprotokoll als Variablenname
eingetragen.

Eingabe eines beliebigen Textes.
Dieser Text wird im Bedienprotokoll hinter dem alten und neuen
Wert eingetragen.

Eingabe nur méglich, wenn feste Bedienung gewihlt wurde. Ohne
weitere Eingaben vom Bediener in Freelance Operations wird wird
dieser Wert direkt zur Prozessstation geschrieben.

Bestdtigung erforderlich

kontinuierlich

Nur zusammen mit dem Editfeld Fester Wert anwihlbar.

Die Berechnung des geinderten Prozesswertes erfolgt auf Basis der
absoluten Werte oder in Prozentanteilen der Skalierung.

N Der unter Fester Wert konfigurierte Wert wird erst in die
Prozessstation geschrieben, wenn nach nach Mausklick auf das
Objekt in Freelance Operations zusitzlich die ENTER-Taste oder
eine OK-Taste im Grafikbild betitigt wurde.

[] Der unter Fester Wert konfigurierte Wert wird nach Mausklick
auf das Objekt in Freelance Operations direkt in die Prozessstation
geschrieben.

In Freelance Operations wird der zu schreibende Wert grafisch mit
der Maus oder als Wert im Editfeld festgelegt.
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Schreiben von Prozessvariablen

diskret

Min/Max

Verriegelt

negieren

Zur Eingabe eines Wertes in Freelance Operations werden bis zu 6
Alternativen zur Auswahl angezeigt.

Giiltigkeitsbereich fiir die Werteingabe.

In Abhingigkeit einer Variablen vom Datentyp BOOL kann die
Bedienung des Wertes verriegelt werden. Beim Aufruf der
Bedienung wird diese Variable gelesen und die Bedienung
abgelehnt, wenn diese Variable den Wert TRUE besitzt.

Auch das Schreiben eines festen Wertes kann mit der Konfiguration
einer Verriegelt-Variablen unterdriickt werden.

Zur Verriegelung der Bedienung wird der Wert der unter Verriegelt
definierten Variablen negiert, d. h. zur Verriegelung der Bedienung
muss die gelesene Variable den Wert FALSE besitzen.

Konfiguration der Bedienung: inkrementell

Mit dieser Bedienung kdnnen Prozesswerte inkrementell verstellt werden. Mit der
Anwahl des Objekts wird der zugehorige Prozesswert innerhalb seiner Skalierung
um eine errechnete Differenz erhoht oder verringert. Dieser neue Wert wird direkt,
ohne eine weitere Bestitigung an den Prozess geschrieben. Durch ldngeres Driicken
dieses Buttons - Festhalten der linken Maustaste - wird dieser Vorgang stindig wie-
derholt. Der Prozesswert wird dadurch kontinuierlich geéndert und nicht durch
einen Sprung wie nach der Zahleneingabe eines neuen Wertes. Die Schrittweite
dndert sich mit der Dauer des Festhaltens des Buttons.
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Schreiben von Prozessvariablen

3 Grafik

Aktion Variable schreiben *
ariable: F10 Cifest (O bedient (@) b (O Taster
Typ: REAL K.omponente:

K.omponente schreiben
K.omponente nicht schreiben

Oberflachenname:

Dimension: l:l
fester Wert:
Bestatigung erforderlich
(® kontinuierich diskret
Werriegel: l:l [ negieren
Richtung: (@) auf Oab [ absolute wherte
Anderung: Anfangssteigung 01

//

Wiedsth:  (O100m: (O500ms @ 1s

]

Maximale Steigung 1.0

Zeit zum Masimum |1 208

Abbrechen

Parale3_de.png

Richtung

absolute Werte

Anderung

Richtung des Werteverlaufs (auf/ab).
Der aktuelle Prozesswert wird entsprechend der konfigurierten
Parameter inkrementiert oder dekrementiert.

Die Berechnung des gednderten Prozesswertes erfolgt auf Basis der
absoluten Werte oder in Prozentanteilen der Skalierung.

N Prozesswertinderung in absoluten Werten berechnen.

[] Prozesswertiinderung in Prozentwerten der Skala berechnen.

Je linger der Button gedriickt wird, desto groBer kann die Anderung
der Prozessgrofie werden. Mit den Werten fiir Anfangssteigung,
Maximale Steigung und Zeit zum Maximum wird die fiir diese
Berechnung verwendete Kurve festgelegt.
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Schreiben von Prozessvariablen

Wiederh.

Hiufigkeit mit der ein neuer Wert berechnet und in die

Prozessstation geschrieben wird (100 ms, 500 ms, 1 s).

Konfiguration der Bedienung: Taster

Aktion Variable schreiben

arable: Fi0 Ofest (O bedient (O inkrementell @

Typ: REAL K.omponente:

K.omponente schreiben
K.omponente nicht schreiben

Oberflachenname: l:l

fester Wert:

Bestatigung erforderlich

(® kontinuierich diskret

Werriegel: l:l [ negieren

whert wahrend Driicken

[ ]
L ]

Wiedsth:  (O100m: (O500ms @ 1s

Abbrechen

‘whert beim Loslassen

Parale4_de.png

Wert wiihrend Driicken

Eingabe eines konstanten Wertes, der geschrieben wird, solange der
Button gedriickt wird (Festhalten der Maustaste).

Wert beim Loslassen

Eingabe eines zweiten konstanten Wertes (optional), der
geschrieben wird, wenn der Button losgelassen wird.

Wiederh.

Hiufigkeit, mit der ein neuer Wert berechnet und in die

Prozessstation geschrieben wird (100 ms, 500 ms, 1 s).
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Schreiben von Prozessvariablen

3 Grafik

Konfiguration der Bedienung: diskret

Mit der Auswahl von diskret anstelle von kontinuierlich kann dem Bediener in Free-
lance Operations zum Schreiben einer Variablen eine Auswahl von bis zu 6 festen

Werten angeboten werden.

Aktion Variable schreiben

Wariable: B10_E

O inkrementell (O Taster

*

Typ: BOOL K.omponente:

K.omponente schreiben
K.omponente nicht schreiben

Oberflachenname: l:l

fester Wert:
Bestatigung erforderlich

kontinuierlich (@ diskret

wiert Text Weriegelt negieren
| | | | | | O
| | | | | | O

Abbrechen

Paraie5_de.png

Wert Angabe eines Wertes, passend zum Datentyp der zu bedienenden
Variablen. Bei Aufruf der Bedienung wird die zu schreibende
Variable gelesen und der zu dem Wert gehorige Text vorgewihlt.
Mit Auslosen des Schreibbefehls in Freelance Operations wird der
Wert, der zu dem gewéhlten Text konfiguriert wurde, auf die

Variable geschrieben.

Text Eingabe eines beliebigen Textes.

Dieser Text wird dem Bediener angezeigt und im Bedienprotokoll

als Wert eingetragen.
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Konfiguration der Bedienung: Liste von Variablen schreiben

Verriegelt

negieren

In Abhingigkeit einer Variablen vom Datentyp BOOL kann die
Verfiigbarkeit jedes einzelnen Wertes verriegelt werden. Beim
Aufruf der Bedienung wird diese Variable gelesen und der Wert
nicht oder als nicht verfiigbar dargestellt, wenn diese Variable den
Wert TRUE besitzt.

Zur Verriegelung des Radio-Buttons wird der Wert der unter
Verriegelt definierten Variablen negiert, d.h. zur Verriegelung muss
die Variable den Wert FALSE besitzen.

3.5.12 Konfiguration der Bedienung: Liste von Variablen schreiben

Aktion Liste von Variablen schreiben *

O fest O Bestatigung erforderlich

ariable einfiigen

Variable entfernen
Liste zeigen
kontinuierlich
Min:
Max:

Variable: ks

Typ: CompType

Oberflachenname:
Dimension:

fester Wert:

diskret
Wert Text

Write set of variables_gr.png

Sie konnen eine unbegrenzte Anzahl von globalen Variablen fiir die Aktion Liste
von Variablen schreiben auswihlen. Diese Variablen werden dhnlich konfiguriert
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Konfiguration der Bedienung: Liste von Variablen schreiben 3 Grafik

wie einzelne Variablen konfiguriert werden. Es stehen Name, Einheit, Wert, Einga-
bebereich, kontinuierlich oder diskret zur Verfiigung.

Fiir die komplette Liste der Variablen muss konfiguriert werden, ob ein fest vorge-
gebener Wert geschrieben wird oder ob der Wert durch den Bediener bestimmt wird.

Fiir bestimmbare Werte muss der Bediener einen Wert nach dem anderen zur Verfii-
gung stellen, dhnlich wie bei der Aktion fiir eine strukturierte Variable. Anschlie-
Bend werden alle Werte mit einem Befehl gesammelt an die Prozessstation
ibertragen.

Diese Vorgehensweise ist notig, um die HART-Parameter zu schreiben. Innerhalb
des HART-Device wird ein Schreibbefehl stets die komplette Liste mit allen Para-
metern schreiben.

Wenn der Aktionstyp Liste von Variablen schreiben benutzt wird, um HART-Para-
meter aus der Grafikanzeige heraus zu schreiben, dann muss bei der Konfiguration
darauf geachtet werden, dass alle HART-Parameter in der Liste enthalten sind..

Eine unvollstindige Liste von HART-Parametern kann zu unspezifischem
Verhalten des HART-Device fiihren.

Variable einfiigen
Alle Variablen und E/A-Einheiten des Projekts werden in der
Maske Variable/Komponente auswihlen angezeigt.
Eine beliebige Variable kann ausgewihlt werden und wird der Liste
der zu schreibenden Variablen hinzugefiigt.

Variable entfernen
Die aktuell im Variablenfeld angezeigte Variable wird aus der Liste
entfernt.

Liste zeigen  Eine Liste aller konfigurierten Variablen anzeigen lassen.

Variable Variable aus einer Liste auswihlen um die Variableneigenschaften
zu konfigurieren
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3 Grafik Quittieren von Meldungen

3.5.13 Quittieren von Meldungen
Mit der Anwahl eines Objekts in Freelance Operations konnen Meldungen quittiert
werden.

Es ist moglich, das dynamische Objekt so zu konfigurieren, dass bei Anwahl in
Freelance Operations Meldungen quittiert werden, die nicht in dem Grafikbild

visualisiert werden.

B Aktionen *
Objektname: BG1 Typ: BG
Aktionstyp: Meldungien) quittieren ~
Bildanwahl:
Einblendbild:
Variable schreiben: |<Liste von Variablen= Bedienung
Eingabe durch Ziehen des grafischen Objekts
Quittierung: <Funktion undefiniert> w Meldungen
<alle Meldungen=
<ilteste Meldung>
<Funktion undefiniert>
<neueste Meldung>
<wichtigste Meldung>

tu0571gr.omp

Quittierungsmeldungen werden nur an die Meldungspunkte versendet, zu denen ein
Eintrag in der Meldeseite vorhanden ist. Mit der Auswahl einer Quittierfunktion
wird bestimmt, welche der spezifizierten Meldungspunkte bei Anwahl des Grafik-

objektes quittiert werden.
Von den unter Meldungen angegebenen Meldungspunkten mit dem Meldezustand
aktiv, nicht quittiert und nicht aktiv, nicht quittiert werden quittiert:

alle Meldungen
alle Meldepunkte
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wichtigste Meldung
die wichtigste, nicht quittierte Meldung wird nach folgendem
Algorithmus ermittelt:

Kriterium A: Meldungszustand
Schritt 1 aktiv, nicht quittiert
Schritt 2 nicht aktiv, nicht quittiert
Schritt 3 aktiv, quittiert

Alle Meldungen, die nach Kriterium A gleich wichtig sind, werden
sortiert nach:

Kriterium B: Prioritét

Schritt 1 Systemmeldungen S1 ... S3
Schritt 2 Meldungen mit Prioritét 1
Schritt 3 Meldungen mit Prioritét 2
Schritt 4 Meldungen mit Prioritéat 3
Schritt 5 Meldungen mit Prioritat 4
Schritt 6 Meldungen mit Prioritat 5

Alle Meldungen, die nach Kriterium A und B gleich wichtig sind,
werden sortiert nach:

Kriterium C: Quittierungsstrategie

Schritt 1 Quittierungsstrategie 1
Schritt 2 Quittierungsstrategie 2
Schritt 3 Quittierungsstrategie 3

Von allen Meldungen, die nach den Kriterien A, B und C gleich
wichtig sind, wird die dlteste Meldung ermittelt.
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3 Grafik Auswahl von Meldungen

hochstpriore Meldung
Es wird die Meldung mit der hochsten Prioritét ermittelt. Existiert
mehr als eine Meldung der gleichen Prioritit, wird aus diesen die
‘wichtigste’ ermittelt.

neueste Meldung
die nicht quittierte Meldung mit dem aktuellsten Zeitstempel.
Existiert mehr als eine Meldung mit gleichem Zeitstempel, wird aus
diesen die ‘wichtigste’ ermittelt.

dlteste Meldung
die nicht quittierte Meldung mit dem am weitesten in der
Vergangenheit liegenden Zeitstempel. Existiert mehr als eine
Meldung mit gleichem Zeitstempel, wird aus diesen die
‘wichtigste’ ermittelt.

3.5.14 Auswahl von Meldungen

Meldungen auswahlen X
MSR-Stslle Anlagenbsrsich Zugriff durch Klisnt
[ | [ ~ [ ~ Abbrechen
Typname: c Suchen
[ ~ ] [IMeldungen anzeigen
Alle auswahlen
MSR-Stelle  Typname € Anlagenberei.. Meldepunki  Meldebedingung(.. F Meld.. Grenz.. Auswahl aufhsben
[T ACO0OFP4  ACBOOFP L Kein Bereich
[ Hupe HORN L Kein Bersich Markierte auswahlen
[T w10 IDF_1 L Zulauf
[ Fo M_ANA L Zulauf Markierung aufheben
[T Pro M_ANA L Zulauf
[ o M_ANA L Tank B10
[ 1o c_cs L Tank_B10
[ wp21 IDF_1 L Ablauf
[ ns21 IDF_A L Ablauf
[ izt M_ANA L Ablauf
M Pz M_ANA L Ablauf

tu0504gr.omp

In der Liste werden alle MSR-Stellen des Projekts aufgelistet, zu denen ein Ein-
blendbild und mindestens ein Meldungspunkt existiert. Mit den Buttons der Spal-
tenbeschriftungen kann die Liste nach den verschiedenen Eintrdgen sortiert werden.
Suchkriterien konnen in den Eingabefeldern oberhalb der Liste festgelegt werden
(siehe auch Engineering-Handbuch IEC, 61131-3 Programmierung, und
Engineering Handbuch, Systemkonfiguration, MSR-Stellen).
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Jede Zeile der Liste enthélt eine Checkbox, in der die ausgewihlten Meldungs-
punkte gekennzeichnet werden.

Eingabefelder fiir die Suchkriterien
MSR-Stelle Name der MSR-Stelle

Anlagebereich Anlagenbereich

Zugriff durch Klient
Als Suchkriterium kann der Name einer Gateway- oder einer
Bedienstation angegeben werden, d.h. es werden nur die MSR-
Stellen aufgelistet, die auf dieser Station verfiigbar sind.

Typname Bausteintyp
C Bibliothekstyp

Meldungen anzeigen
Jeder Meldepunkt der aufgelisteten MSR-Stellen wird in einer
eigenen Zeile angezeigt.

Spalteniiberschriften
MSR-Stelle Name der MSR-Stelle

Typname Bausteintyp
C Bibliothekstyp
(L: Standard,

D: Anwenderdefiniert,
S: Sondertyp)

Anlagenbereich Anlagenbereich
Meldepunkt ~ Meldungspunkte

P Meldungsprioritét

Meldetext Konfigurierter Meldungstext
Grenzwert Meldungstyp

Suchen Die Liste wird neu aufgebaut unter Berticksichtigung der in den
Eingabefeldern angegebenen Suchkriterien.

Alle auswiihlen
Alle in der Liste enthaltenen Meldungspunkte werden ausgewihlt.
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3 Grafik Registerkarte: Tooltip aktivieren

Die Selektionen bleiben auch nach Eingabe neuer Suchkriterien und
erneuter Anwahl von Meldungspunkten erhalten.

Auswahl aufheben
Die Anwahl aller Meldungspunkte wird riickgidngig gemacht.
Dieser Vorgang ist unabhingig von den eingestellten Suchkriterien
und dem Inhalt der dargestellten Liste.

Markierte auswihlen
Die Checkboxen aller markierten Meldungspunkte werden
ausgewidhlt.

Markierung aufheben
Die Checkboxen aller markierten Meldungspunkte werden
abgewihlt.

3.5.15 Registerkarte: Tooltip aktivieren

Parametrierung *
Prozesswert Skalierung Bit-Zuordnung
Darstellung Allgemein Tooltip aktivieren

Aktueller Prozesswert
Konfigurierte Aktion
Alarm Daten

Text:

Cancel

tu0905gr.bmp

Tooltip aktivieren
Mit Anwahl dieser Checkbox werden die nachfolgenden
Checkboxen aktiviert. Werden mehrere Tooltip-Varianten
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Registerkarte: Tooltip aktivieren

3 Grafik

konfiguriert, so werden diese in Freelance Operations untereinander
in einem Tooltip angezeigt.

Aktueller Prozesswert

In Freelance Operations wird der Name der Anzeigevariable und
der aktuelle Prozesswert im Tooltip angezeigt:
Wert (<Name>): <akt. Wert>

Konfigurierte Aktion

Alarm Daten

Text

Die Aktion, die durch Klicken des Objekts ausgelost wird, wird als
Tooltip angezeigt:

Bild <Name> laden

Einblendbild <Name> dffnen

Variable <Name> schreiben

Meldung(en) quittieren

Bedienung bestdtigen

Bedienung abbrechen

Im Tooltip wird die Meldeinformation angezeigt, die zur
Darstellung des Objekts verwendet wird, z. B.:

Meldeinformation: -3 12:45:19,.4165 Kessel 27 C_CR_t RatioZontin YLLow 0,000 bar  LL_W
ToolTipp.bmp

Im Eingabefeld kann beliebiger, mehrzeiliger Text eingegeben
werden, der mit derselben Formatierung im Tooltip angezeigt wird.
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3 Grafik Registerkarte: Positionen (nur fiir Grafiksymbol)

3.5.16 Registerkarte: Positionen (nur fiir Grafiksymbol)

Parametrierung *
Bit-Zuordnung Darstellung Prozesswert Skalierung
Postionen Allgemein Tooltip aktivieren

kontinuierich
diskret
Zust _Bit _ x-Ko y-Ko
~
Alle Positionen
Eine Position
v
Cancel

kontinuierlich

x-, y-Koordinaten
Eingabe der x/y-Koordinaten der max. Verschiebung. Der Bereich
der Verschiebung ergibt sich aus der Prozessvariablen und der
Skalierung.
Der konfigurierte Verschiebevektor gibt an, um welchen Bereich
das Grafiksymbol verschoben dargestellt wird, wenn der
Variablenwert gleich dem Skalenende ist. Bei Variablenwert gleich
dem Skalenanfang wird das Grafiksymbol an der
Konstruktionsposition dargestellt.

> x- oder y-Feld anklicken
Q > iiber den Button Bild in das Grafikbild wechseln
> Position mit Cursor bestimmen

Bild Wechseln in das Grafikbild,
Riickkehr iiber > automatische Riickkehr in die Parametrierung
nach Doppelklick mit der Maus
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Bargraph

3 Grafik

diskret
Alle Positionen

Eingabe aller Positionen:

> in das Grafikbild tiber den Button Alle Positionen wechseln
> Positionen anklicken > automatische Riickkehr in die Parametrierung
> Koordinaten sind eingetragen

Eine Position Eingabe einer einzelnen Position:

> xy-Feld anwihlen > Eintrag der xy-Position oder

> in das Grafikbild {iber den Button Eine Position wechseln
> gewiinschte Position anklicken

> automatische Riickkehr in die Parametrierung

> Koordinaten sind eingetragen

3.5.17 Bargraph

¥

> Dynam. > Bargraph

> Durch Mausklick wird die linke obere Ecke und durch Ziehen (Rechteck) die
GroBe des Bargraphen festgelegt, ein weiterer Mausklick beendet die
Konstruktion,

> Eintrige in die Parametriermasken,

> Darstellung des Bargraphen ohne Konstruktionsrahmen.

renzlinie definiert den Wert O in der Zeichenflidche des
Bargraphen.

Linienart, Linienstidrke, Muster und Farbe des Hintergrundes
werden festgelegt mit > Andern > Linienattribute/Fliichen-
attribute oder iiber die Toolbox mit dem Button Linie oder
Fliche.

Ein aktueller Prozesswert wird als rechteckige Sdule darge-
stellt. Minimum- und Maximumwert der Sdule werden als
Konstanten oder als weitere Prozessgro3en angegeben. Die
Saule kann vertikal oder horizontal gefiillt werden. Die Refe-
renzlinie des Bargraphen wird in Prozent angegeben, die Refe-
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3 Grafik Flllflache

Die Farbeinstellungen der Rénder und der Flichen werden im Parametrierdialog der
Darstellungen durchgefiihrt (siehe Registerkarte: Darstellung auf Seite 114). Die
Farben konnen in Abhingigkeit von Bindrvariablen und/oder Meldungen verédndert
werden.

Konfiguration, siehe Registerkarte: Prozesswert auf Seite 110, Registerkarte: Ska-
lierung auf Seite 111, Registerkarte: Bit-Zuordnung auf Seite 111, Registerkarte:
Darstellung auf Seite 114, Registerkarte: Allgemein auf Seite 120, Registerkarte:
Tooltip aktivieren auf Seite 137

3.5.18 Fiillflache

> Dynam. > Fiillfléiche > Eintrdge in die Parametriermasken,

Q > aus der Maske Darstellung iiber den Button Bild in das Grafikbild wechseln
> bestehendes Polygon anwihlen oder neu erstellen
> Bearbeiten > Zuriick zum Objekt > OK.

Einer Fiillflache wird ein Polygon zugeordnet. Die durch das
Polygon definierte Fliche wird in Abhingigkeit vom aktuellen
Prozesswert gefiillt. Minimum- und Maximumwert der Fiill-
fliche werden als Konstanten oder als weitere Prozessgrofen
angegeben. Die Fliche kann vertikal oder horizontal gefiillt
werden. Die Referenzlinie der Fiillfliche wird in Prozent
angegeben.

Linienart, Linienstirke, Muster und Farbe des Hintergrundes
werden festgelegt mit > Andern > Linienattribute/ Fliichen-
attribute oder iiber die Toolbox mit dem Button Linie oder
Fliche.

Die Farbeinstellungen der Rinder und der Flichen werden im
Parametrierdialog der Farbtabelle durchgefiihrt (siche Registerkarte: Darstellung
auf Seite 114). Die Farben konnen in Abhéngigkeit von Bindrvariablen und/oder
Meldungen veridndert werden.

Das statische Objekt Polygon ist nicht mehr einzeln, sondern nur noch als Fiillflache
anwdhlbar. Wie bei den statischen Grafikobjekten kann die Fiillflache in ihrer Grofe
verdndert oder verschoben werden.
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Alphanumerische Anzeige

3 Grafik

Konfiguration, siehe Registerkarte: Prozesswert auf Seite 110, Registerkarte: Ska-
lierung auf Seite 111, Registerkarte: Bit-Zuordnung auf Seite 111, Registerkarte:
Darstellung auf Seite 114, Registerkarte: Allgemein auf Seite 120, Registerkarte:
Tooltip aktivieren auf Seite 137.

Beschreibung der Parametrierung Fiillflache

Darstellung

Bild Der Sprung in das Grafikbild ist zwingend. Ein bereits bestehendes
Polygon kann angewihlt oder ein neues erstellt werden. Riickkehr
in die Parametriermaske iiber > Bearbeiten > Zuriick zum
Objekt.

3.5.19 Alphanumerische Anzeige

V

> Dynam. > Alphanumerische Anzeige

> Durch Mausklick wird die linke obere Ecke festgelegt, durch Ziehen der Maus
(Rechteck) die GroBe der alphanumerischen Anzeige, ein weiterer Mausklick
beendet die Konstruktion,

> Eintrige in die Parametriermasken,

> Darstellung des Textes ohne Konstruktionsrahmen.

6

66
--
66

&
66

dert werden.

66

Der aktuelle Wert einer Prozessgrofle wird als Zahlenwert bzw.
als Text mit beliebigem Format angezeigt. Alle im System exis-
tierenden Datentypen konnen visualisiert werden.

Auch die Anzeige eines konfigurierten Meldetextes kann mit
einer alphanumerischen Anzeige visualisiert werden.

Durch > Andern > Textattribute oder iiber die Toolbox mit
dem Button Linie oder Feld kann die GroBe, Ausrichtung und
der Fixpunkt gesetzt werden.

Die Farbeinstellungen des Textes und des Hintergrundes wer-
den im Parametrierdialog der Farbtabelle durchgefiihrt (siehe
Registerkarte: Darstellung auf Seite 114). Die Farben konnen in
Abhingigkeit von Binidrvariablen und/oder Meldungen verin-
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3 Grafik

Alphanumerische Anzeige

Konfiguration, siehe Registerkarte: Prozesswert auf Seite 110, Registerkarte: Bit-
Zuordnung auf Seite 111, Registerkarte: Darstellung auf Seite 114, Registerkarte:
Allgemein auf Seite 120, Registerkarte: Tooltip aktivieren auf Seite 137.

Beschreibung der Parametrierung Alphanumerische Anzeige

Darstellung
Format Fiir jeden der bis zu 8 Zustinde der alphanumerischen Anzeige
kann ein gesondertes Darstellungsformat konfiguriert werden.

> Mausklick auf Formatfeld > F2 driicken > Format selektieren > OK.

Ein Fenster wird gedffnet und die verschiedenen Ausgabeformate,
u. a. die Formate nach der IEC-Norm, werden angezeigt und
konnen ausgewihlt werden. Es konnen auch eigene Formate
erzeugt werden. Erzeugung von eigenen Formaten, siehe unten.

Auswahl und Erzeugen von eigenen Formaten

Nach Anwabhl der Tabellenspalte Format in der Registerkarte Darstellung und Drii-
cken der Taste F2 zeigt das Fenster Format auswiihlen die fiir diesen Datentyp vor-
gegebenen Standarddatenformate. Das gewiinschte Format kann ausgewahlt und mit
der Taste OK iibernommen werden.
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Alphanumerische Anzeige

3 Grafik

Format auswahlen
Variablenname: L10
Variablentyp: REAL
Formate
_Standard ?
_Gleitkormma +H fffffE+ee
_Festkomma 1 ff Hinzufiigen
_Festkomma 2 f.if
_Festkomma 3 f.fif
_Festkomma 4 1 fiff Editieren
_Festkomma 5 f
_Einblendbild fif
Léschen
©fest
@] benutzerdefiniert
Botrechen
SelectFormat_de.png
Formate
fest ® Standardformate fiir den Datentyp; die Buttons Hinzufiigen,
Editieren und Loschen konnen nicht angewihlt werden.
benutzerdefiniert

@ Darstellen eigener Formate; die Buttons Hinzufiigen,

Editieren und Loschen sind anwihlbar.

Mit den Einstellungen fest und benutzerdefiniert wird zwischen den Formatdarstel-
lungen umgeschaltet. Im Anzeigemodus kann mit dem Button Hinzufiigen ein
neues Format definiert werden. Ein ausgewéhltes Format kann mit dem Button
Loschen geloscht oder iiber den Button Editieren aufgerufen und in einem weite-

ren Fenster verindert werden.
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3 Grafik Alphanumerische Anzeige

Format hinzufiigen *

Variablentyp: REAL
MName:

Format:

|-

Botrechen

AddFormat_de.png

Name Name des neuen Formates.

Format Gewiinschte Formatierung. Im Feld Format gibt man mit dem
Buchstaben f die gewiinschte Formatierung an, z. B. ff.ffff fiir zwei
Vorkomma- und vier Nachkommastellen.
Als Platzhalter fiir negative Zahlen gilt "—", Darstellung mit
Vorzeichen wird mit "+" gekennzeichnet.

OK Fligt das neue Format der Formatliste hinzu.
Beispiele fiir feste Datenformate:

Fiir jeden Datentyp ist das Format Standard verfiigbar, sieche Tabelle:

Fiir die Darstellung von REAL-Zahlen gilt: Aufgrund der internen Abbildung

E konnen bei der Umwandlung in darstellbare Zeichen nicht mehr als 7 signifikante
Stellen ermittelt werden. Daher wird fiir das Standardformat die Anzahl der
Nachkommastellen dem Zahlenwert angepasst. Sehr grof3e und sehr kleine
Zahlenwerte werden in Exponentialdarstellung angezeigt.

Datentyp Name Format Beispiel

REAL Gleitkomma +.ffffffE+ee -4.670000E-19
Festkomma 1 f.f 3.1
Festkomma 4 f.fff 3.1415

BOOL Bool (=Standard) b TRUE
Dezimal +fff 1
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Datentyp Name Format Beispiel
INT,UINT,DINT, Binar 2#ffffff 2#101010
UDINT
BYTE,WORD, Oktal B8#{fffff 8#605301
DWORD
Dezimal +fff —-145
(= Standard)
Hexadezimal 164#ffff #16#F90C
TIME Zeitdauer T#Hfhffmffsffms T#1h35m50s8ms
(= Standard)
hh:mm:ss.sss hh:mm:ss.sss 15:36:55.041
hh:mm hh:mm 15:36
SS.SSS SS.SSS 55.041
DT Tageszeit DT#yyyy-mm-dd- | 1998-09-15-
(= Standard) hh:mm:ss,sss 14:36:55,041
Sommer-/Winter- DT#yyyy-mm-dd- | 1998-09-15-
zeit (M hh:mm:ss,sssa |15:36:55,041S
hh:mm:ss.sssa (*) |hh:mm:ss.sssa |15:36:55.041S
hh:mm:ss.sss hh:mm:ss.sss 14:36:55.041
dd-mm-yy dd-mm-yy 15-09-98
STRING Zeichenk. Pur s:0:0:n,n ABCDEFG / 12345
Zeichenkette s:0:0:y,y 'ABCDEFG$N12345'
(= Std.)

(1) Befindet sich der anzuzeigende Zeitpunkt innerhalb der Sommerzeit, wird der Wert um die
Sommerzeitdifferenz erhéht und mit einem S gekennzeichnet (sowohl in Freelance Operations
als auch im Grafikeditor).
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3 Grafik

Alphanumerische Anzeige

Beispiele fiir benutzerdefinierte Datenformate:

Datentyp Format Beispiel

REAL [+I—I ]f.ff.. {E[+]-]ee} 3.141E+00, 3.0, 4.2,
+6.2E-05

INT, UINT, DINT, UDINT | [+I-]fff... 35, 4000, +500

BYTE, WORD, DWORD | 0f 07

TIME siehe feste Datenformate

DT siehe feste Datenformate

STRING-Typen s:L{,S}:Z:1:T(W@) Hoch, Tief

M)

String-Steuerzeichen:

L: Anzahl der auszugebenden Zeichen. Default: alle

S: Position des ersten auszugebenden Zeichens im String. 1. Zeichen hat Position 0. Default 0
Z: Auszugebende Zeile, 0 entspr. alle Zeilen. Default: 0

I: Darstellung der Steuerzeichen und Randbegrenzer mit Angabe von y / n. Default: y
T: Expansion von Tabulatorzeichen mit Angabe von y / n. Default: n

Steuerzeichen:

$R Wagenrucklauf (CR),

$N Zeilenvorschub (LF),

$L Wagenrucklauf und Zeilenvorschub entspr. $R$N,

$T Tabulator,

$ff ASClI-Zeichen in Hexadezimaldarstellung (z.B. '$41' gleichbedeutend mit 'A"),

$' das Hochkomma-Zeichen ',

$$ das $-Zeichen

Beispiele:
Format STRING-Variable Ausgang STRING-Variable
s: 'ABCDEFG$N12345' 'ABCDEFG$N12345'
s:11 'ABCDEFG$N12345' 'ABCDEFGS$N
s:10,5 'ABCDEFG$N12345' EFG$N1234
s::2 'ABCDEFG$N12345' 12345’
s:2,1 'ABCDEFG$N12345' A
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Format STRING-Variable Ausgang STRING-Variable
s:2,1:2 'ABCDEFG$N12345' 2
s:2,0:2 'ABCDEFG$N12345' 1
siin 'ABCDEFG$N12345' ABCDEFG | | 12345
s:10 'ABCDEFGSN12345"
0 9
und ein Leerzeichen 'ABCDEFGS
$:10,5 'ABCDEFG$N12345!"
0 4:
5 :
0 8
und ein Leerzeichen EFGSN1234
3.5.20 Grafiksymbol
Mit einem Grafiksymbol werden statische Grafikobjekte dynamisiert. Wie bei den
anderen dynamischen Objekten konnen maximal 3 bindre Prozesszustéinde und
dadurch acht verschiedene Zustinde dieses Objektes konfiguriert werden. Zu jedem
Zustand werden 2 Farben und ein statisches Objekt definiert. Die statischen Objekte
konnen einzelne oder Gruppen mehrerer Objekte (SGM) sein. Damit ist es sowohl
moglich, z. B. eine Linie in unterschiedlichen Farben anzuzeigen, als auch fiir die
verschiedenen Zustdnde vollig unterschiedliche Darstellungen zu wihlen.
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Grafiksymbol

Folgende Dynamisierungsarten stehen zur Verfiigung:

Zﬂ@ ohne Verschieben
Die statischen Elemente des Grafiksymbols werden auf den

vorgegebenen xy-Koordinaten ausgegeben. Die Koordinate
wird durch Positionieren der Grafikobjekte im Grafikbild

Z—e/ﬂ:li bestimmt.

Diskrete Verschiebung

Die statischen Elemente des Grafiksymbols werden in Abhén-

gigkeit von maximal 3 bindren Signalen auf definierte xy-Koor-
Zéﬁ—% dinaten ausgegeben, zusitzlich konnen fiir die maximal 8

moglichen Zustinde eigene Farben spezifiziert werden.

Kontinuierliche Verschiebung

In Abhingigkeit eines analogen Signals wird das Grafiksymbol zwischen zwei xy-
Koordinaten kontinuierlich bewegt. Durch die zusétzliche Angabe von maximal 3
bindren Variablen kénnen weiterhin maximal 8 verschiedene Farb- und Darstel-
lungszustéinde fiir das Grafiksymbol definiert werden.

Beim Verschieben eines Grafiksymbols werden immer alle zugeordneten Elemente
gemeinsam verschoben

> Dynamisieren > Grafiksymbol

> Ausfiillen der Parametriermasken,

> in der Maske Darstellung einen der Objektnamen und dann den Button Bild
anwibhlen,

> im Grafikbild ein Grafikobjekt oder Objektsegment (SGM) selektieren oder
erstellen,

> Riickkehr in die Parametrierung iiber > Bearbeiten > Zuriick zum Objekt
> OK.

Konfiguration, siehe Registerkarte: Allgemein auf Seite 120, Registerkarte: Bit-

Zuordnung auf Seite 111, Registerkarte: Darstellung auf Seite 114, Registerkarte:
Tooltip aktivieren auf Seite 137. Abhédngig von der Dynamisierungsart siehe auch
Registerkarte: Prozesswert auf Seite 110, Registerkarte: Skalierung auf Seite 111.
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Farbtabelle

Durch die Konfigurierung von maximal 3 Binirvariablen kann das Grafiksymbol in
maximal 8 Zustidnden dargestellt werden. Fiir jeden dieser Zustinde wird ein stati-
sches Grafikobjekt und eine Farbkombination festgelegt (siehe auch Registerkarte:
Darstellung auf Seite 114).

Objektname > Feld anklicken > F2 driicken,

> Ausgabe der Namen der noch nicht verkniipften statischen
Grafikobjekte,

> selektieren und OK,

> ausgewihltes Grafikobjekt wird im Feld angezeigt.

oder

> Gewiinschtes Feld unter Objektname anklicken,

> mit dem Button Bild in das Grafikbild wechseln,

> vorhandenes oder neu erstelltes, noch nicht verkniipftes statisches Grafikobjekt
anwibhlen,

> Riickkehr in die Parametrierung iiber > Bearbeiten > Zuriick zum Objekt

> Name des Grafikobjekts ist im Feld eingetragen (wurde ein statisches
Grafikobjekt ohne Namen ausgewihlt, so erhilt dieses Objekt automatisch einen
vom System generierten Namen).

3.5.21 Selbstanimiertes Objekt

¥

> Dynamisieren > Selbstanimiertes Objekt

> Ausfiillen der Parametriermasken,

> in der Maske Darstellung einen der Objektnamen und dann den Button Bild
anwibhlen,

> im Grafikbild ein Grafikobjekt oder Objektsegment (SGM) selektieren oder
erstellen,

> Riickkehr in die Parametrierung {iber > Dynamisieren > Zuriick zum Objekt,
> OK.

Bis zu 8 statische Grafikobjekte werden wechselweise nach jeweils 125 ms bzw.
250 ms dargestellt.

Bei Anwahl eines bestehenden selbstanimierten Objekts wird ein Konstruktions-
rahmen um das angezeigte Symbol gespannt. Das Symbol ldsst sich verschieben.
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Selbstanimiertes Objekt

¥

Beim Verschieben eines Grafiksymbols werden immer alle zugeordneten Elemente
gemeinsam verschoben.

Wird in der Parametriermaske Darstellung die Checkbox Ansicht alle angekreuzt,
so erscheinen im Bild alle verwendeten Elemente des angewihlten Objektes und bei
Anwahl wird ein gemeinsamer Konstruktionsrahmen gespannt.

Konfiguration, siehe Registerkarte: Bit-Zuordnung auf Seite 111, Registerkarte:
Darstellung auf Seite 114, Registerkarte: Allgemein auf Seite 120, Registerkarte:
Tooltip aktivieren auf Seite 137.

Beschreibung der Parametrierung Selbstanimiertes Objekt
Im Dialog Bit-Variablen haben die Variablen unterschiedliche Bedeutung:

Sichtbar/Unsichtbar
Grafikobjekt in Abhiingigkeit einer Prozessvariablen in der Grafik
darstellen oder nicht darstellen.

Ein/Aus In Abhingigkeit einer Prozessvariablen wird die abwechselnde
Darstellung der statischen Objekte ein- oder ausgeschaltet.

Schnell/Langsam
In Abhingigkeit einer Prozessvariablen wird die Geschwindigkeit
der Animation geindert.

Darstellung

Bis zu 8 statische Objekte und Farbkombinationen kénnen einem Selbstanimierten
Objekt zugeordnet werden. In Abhéngigkeit der zugeordneten Prozessvariablen
wird das jeweils ndchste Objekt alle 125 ms bzw. 250 ms in der Grafik dargestellt,
die Animation gestartet oder gestoppt bzw. die Darstellung des Objekts ein- oder
ausgeschaltet.

Wenn Selbstanimierte Objekte in der Grafik benutzt werden, kénnten die Textob-
jekte undeutlich wirken. Sie konnen dieses Problem l6sen, indem Sie die Reihen-
folge der Anzeige im Grafikeditor andern. Alle Selbstanimierten Objekte werden in
den Vordergrund gesetzt, wenn Sie die folgende Einstellung wihlen:

Dynamisieren > Selbstanimiertes Objekt > Allgemein > Vordergrundobjekte
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3.5.22 Trendfenster

¥

> Dynamisieren > Trendfenster,

> mit einem Mausklick wird die linke obere Ecke des Trendfensters positioniert,
> Trendfenstergrofe durch Ziehen der Maus festlegen, beenden durch Mausklick,
> Eintrige in die Parametriermaske,

> Darstellung des Trendfensters mit Konstruktionsrahmen.

Darstellung von bis zu 6 Trends innerhalb von Trendfenstern.

i1
68
48
28

a
-28 @ min

1ea » Das Trendfenster kann in beliebiger Grée und an jeder Stelle in

einer Grafik positioniert werden. Bis zu 6 Trends innerhalb eines
Fensters sind moglich. Diese Trends haben keine Historie, d. h.

dass mit dem Aufruf der entsprechenden Grafik die Messwertdar-
stellung beginnt. Die Farbe jedes einzelnen Trends ist einstellbar,
ebenso die Farbe des Trendfenstervorder- und -hintergrundes. Es
wird eine Standardskalierung vorgegeben, die innerhalb von Fre-

elance Operations veridndert werden kann.

Das Trendfenster kann einfach oder in 3D-Darstellung dargestellt werden.

Die Trenddaten werden entsprechend der parametrierten Zykluszeit der Grafik
erfasst. Die max. Aufzeichnungszeit kann im TIME-Format eingestellt werden.

Das Trendfenster ist in Freelance Operations nicht verschiebbar!
In Freelance Operations konnen keine Trends hinzugefiigt werden!
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Trendfenster

Parametrierung Trendfenster

Hintergrund

Eenster

Bedienung
] Am Objekt

Trends pro Zeile

Trendfenster *
Name: cuot| Taoltip

Trends Zeitachse

Aufzeichnungsdauer:
e
Bearbeiten

Anzeigedauer:

Farben Anzeige

vosergors [

M3p
§ka|ier|.|ng unten
[] Skalierung links
O Skalierung rechts

Einzelne Spuren

Zeit

Abbrechen

Trendwindow_de.png

Tooltip

Trends

Einfiigen

Bearbeiten

Loschen

Nach Anwahl des Buttons ToolTip erscheint die Registerkarte
Tooltip aktivieren. Fiir das Trendfenster ist nur die Checkbox Text
verfiigbar.

Anzeige der eingetragen Variablen, die im Trendfenster dargestellt
werden.

Mit Anwahl des Buttons erscheint das Fenster Trend Daten, in dem
die Trendvariable mit ihren Kenngrofen eingetragen wird.

Nach Anwabhl einer eingetragenen Variablen (Mausklick auf
Variable unter Trends) erscheint mit dem Betétigen des Buttons
Bearbeiten diec Maske Trend Daten mit den Trendvariablen-
Eintrdgen. In dieser Parametriermaske konnen die Eintrige
verdndert werden.

Nach Anwahl einer eingetragenen Variablen (Mausklick auf
Variable unter Trends) wird mit dem Betitigen des Buttons
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Loschen die Variable aus dem Trendfenster geloscht.

Die Darstellung der linken Skalierungsachse wird durch die
Variable bestimmt, die beim Verlassen dieser Dialogmaske
ausgewdhlt ist.

Zeitachse

Aufzeichnungsdauer
Angabe, fiir welchen Zeitraum der Trend maximal erfasst werden
kann, sofern die Grafik nicht verlassen wird. Danach werden die
ersten Werte wieder iiberschrieben. Eingabe erfolgt im TIME-
Format. (Der maximale Wert ist abhingig von der Zykluszeit des
Bildes, z. B. betrégt in einem Grafikbild mit einem Update-Zyklus
von 1s die maximale Trenderfassungsdauer ca. 2 Stunden, 15
Minuten.)

Anzeigedauer Angabe des sichtbaren Zeitbereichs im Trendfensters. Eingabe
erfolgt im TIME-Format (max. ca. 24 Tage).

Farben

Hintergrund  Festlegen der Hintergrundfarbe des Trendfensters.

Vordergrund  Festlegen der Vordergrundfarbe (Skalierung, Raster) des
Trendfensters.

Fenster Festlegen der Trendfldachenfarbe des Trendfensters.
Mausklick auf das Farbfeld und Farbauswahl iiber die
Parametriermaske Farbauswahl (siehe Farbauswahl auf Seite 91),
Farbe selektieren und mit Taste OK bestitigen.
Ausgewihlte Farbe wird im Farbfeld angezeigt.

Anzeige Darstellung des Trendfensters in der Grafik.

3D N Trendfenster in 3D-Darstellung.

[] Trendfenster ohne 3D-Darstellung.

Skalierung unten

N Unter dem Trendfenster wird die Zeitachse angezeigt.
[ ] Trendfenster ohne Zeitachse.

Skalierung links

N Links vom Trendfenster wird die Skalierung in physikalischen
GroBlen angezeigt. Es werden die Skalierungswerte verwendet, die
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zu der Variablen konfiguriert wurden, die beim Verlassen dieser
Dialogmaske in der Liste der Trends angewdhlt war.
[] Trendfenster ohne linke Skalierung.

Skalierung rechts
N Rechts vom Trendfenster wird die Skalierung in Prozent
angezeigt.
[] Trendfenster ohne Skalierung rechts.

Bedienung  Bedienung des Trendfensters in der Grafik.

Am Objekt /] Bedienung in der Grafik.
[] Bedienung auBerhalb der Grafik.

Trends pro Zeile
Angabe der sichtbaren Trends pro Zeile.

Einzelne Spuren
i/ Links unten im Trendfenster wird ein Satz Buttons zur
Verschiebung der y-Achse des markierten Trends angezeigt.
[[] Im Trendfenster erscheinen keine Buttons zur Bedienung.

Zeit N Rechts unten im Trendfenster wird ein Satz Buttons zur
Verschiebung der x-Achse des markierten Trends angezeigt.
[] Im Trendfenster erscheinen keine Buttons zur Bedienung.

Parametrierung der Trendfenstervariablen

Neue Trendfenstervariable einfiigen

> Driicken des Buttons Einfiigen in der Parametriermaske Trendfenster.

Bestehende Trendvariable dndern

> Anwahl einer eingetragenen Variable,
Q > driicken des Buttons Bearbeiten in der Parametriermaske Trendfenster,
> in der Maske Trend Daten kann die Variable konfiguriert werden.
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Trend Daten *
Variable Earbe
. | 0 |
Kommentar
| | Interpolation
Einblendbild L
| | @ linear
Wertebereich o Treppen
LA Marker
L[
(= O Punkt
I
Abbrechen
Variable Eintrag einer Trendvariablen. Eingabe direkt oder iiber die Taste F2
selektieren.
Kommentar ~ Eingabemoglichkeit eines 19 Zeichen langen Kommentars. Wird
links der linken Skalierung angezeigt. Nur sichtbar, wenn
Skalierung links angekreuzt ist. (Durch den lingsten Kommentar
aller zu einem Trendbild eingetragenen Variablen wird die Gro3e
des Trendbildes innerhalb eines Grafikbildes bestimmt.)
Einblendbild Eintrag eines MSR-Stellennamens, der in Freelance Operations
direkt iiber das Trendfenster aufgerufen werden kann. Eingabe
direkt oder iiber die Taste F2 eine MSR-Stelle selektieren.
Wertebereich
Min. Anfang des Skalenbereichs in physikalischen Einheiten.
Max. Ende des Skalenbereichs in physikalischen Einheiten.
Farbe Festlegen der Trendfarbe im Trendfenster. Mausklick auf das
Farbfeld und Farbauswahl {iber die Parametriermaske Farbauswahl
(siche Farbauswahl auf Seite 91), Farbe selektieren und mit Taste OK
bestitigen. Ausgewihlte Farbe wird im Farbfeld angezeigt.
Interpolation Festlegen der Trenddarstellung.
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Anwahlfeld

Es erfolgt keine Interpolation,
der Trend wird linear interpoliert,

der Trend wird in Stufen dargestellt.

Darstellung der einzelnen Messwerte.

Die einzelnen Messwerte werden nicht dargestellt,
die einzelnen Messwerte werden als Punkte dargestellt,

die einzelnen Messwerte werden als Rechtecke dargestellt.

keine ®
linear @
Treppe @
Marker
keine ®
Punkt @
Rechteck @
Marker
Interpolation | keine Punkt | Rechteck
keine | unsichtbar | ' e ’
linear / / /r
i0559grbmp
3.5.23 Anwahilfeld

> Dynamisieren > Anwahlfeld

Q > Mit einem Mausklick wird die Position der oberen linken Ecke fixiert und
durch Ziehen des Rechtecks kann die Grofe des Anwahlfeldes bestimmt werden.
Ein weiterer Mausklick an der Stelle beendet den Vorgang,
> Eintrige in die Parametriermaske,
> Darstellung des Anwahlfelds ohne Konstruktionsrahmen.

[ ]
L]
-

Ein Anwahlfeld ermoglicht die Darstellung von Einblendbildern
der MSR-Stellen in Grafikbildern. Ebenso ist es moglich, in ein
anderes spezifiziertes Bild (Grafik, Gruppenbild, Trend,...) zu
wechseln. Bei Anwahl innerhalb des rechteckigen Feldes in Fre-
elance Operations wird das zugeordnete Bild aufgerufen.

Das Feld und der Rand des Anwahlfeldes konnen sichtbar und
farbig dargestellt werden oder transparent unter anderen Grafik-
objekten liegen.
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Bei der Anwahl des Anwahlfeldes im Grafikbild erscheint ein Rahmen. Das
Anwahlfeld kann dann in der Grofle gedndert und verschoben werden.

Konfiguration, siehe Registerkarte: Darstellung auf Seite 114, Registerkarte: Allge-
mein auf Seite 120, Registerkarte: Tooltip aktivieren auf Seite 137.

3.5.24 Button, Button-Feld, Radio-Feld

V

> Dynamisieren > Button (oder Button-Feld oder Radio-Feld),

> mit einem Mausklick wird die linke obere Ecke des Buttons positioniert,

> Button-GrofBe durch Ziehen der Maus festlegen, Beenden durch Mausklick,
> Eintridge in die Parametriermaske,

> Darstellung des Buttons mit Konstruktionsrahmen.

Mit diesen Schaltfldchen lassen sich Bilder oder Einblendbilder aufrufen, Werte von
Variablen schreiben, Meldungen quittieren oder Zustinde anzeigen.

Alle Button, Button-Felder und Radio-Buttons konnen in verschiede-
nen Darstellungsarten visualisiert werden (Rechteck, Rechteck mit
abgerundeten Ecken, 3D-Rechteck und Ellipse).

off | Bei der Konfiguration eines Buttons kann entweder ein Button-Text
angegeben oder ein beliebiges statisches Grafikobjekt als Button-

Symbol definiert werden. Der Text bzw. das Button-Symbol fiir jeden
ok |einzelnen Button, die Text- und die Button-Farbe werden durch die
Konfiguration des Buttons bzw. Button-Felds und Radio-Buttons
j 2 bestimmt. Textgrofe, Schreibrichtung und Schriftart konnen auf3er-
ﬂ N Ok [halb der Button-Parametrierung iiber die Textattribute vorgegeben
—Ibzw. geédndert werden.

on on

Mit Driicken des Buttons in Freelance Operations kann ohne eine weitere Bestiti-
gungstaste eine Prozessvariable beschrieben oder ein Einblendbild oder ein Bild
aufgerufen werden. Der Button kann in Abhéngigkeit einer beliebigen Variablen als
gedriickt oder ungedriickt sowie in unterschiedlichen Farbkombinationen dargestellt
werden.

Ein Button-Feld besteht aus einem oder mehreren Buttons mit einer zugehorigen
Bestitigungstaste. Bei der Parametrierung wird die Bestédtigungstaste immer auto-
matisch mit erzeugt. Ein Button-Feld kann aus bis zu 25 Einzel-Buttons bestehen.
Die Buttons eines Button-Feldes sind v6llig unabhingig voneinander konfigurier-
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bar. Mit Driicken einer Taste in Freelance Operations kann ein Wert vorgegeben
oder ein Einblendbild oder ein Bild aufgerufen werden. Erst mit dem Driicken der
Bestitigungstaste wird die Aktion ausgefiihrt.

Ein Radio-Button kann aus bis zu 25 Tastern bestehen. Alle Taster eines Radio-
Buttons sind mit derselben Prozessvariablen verbunden. Fiir jeden Taster kann ein
Wert fiir diese Variable vorgegeben werden. Mit dem Driicken einer Taste in Free-
lance Operations wird dieser konfigurierte Wert auf die Prozessvariable geschrie-
ben. Nimmt die Prozessvariable einen der konfigurierten Werte an, kann das an dem
entsprechenden Taster visualisiert werden. Mit einem Radio-Button konnen keine
Einblendbilder oder Grafiken aufgerufen werden und es gibt keine Bestétigungs-
taste.

Anderung der Textattribute eines Buttons, Button-Feldes oder Radio-Buttons:

> Button (oder Button-Feld oder Radio-Button) anwihlen,
Q > Andern > Textattribute oder iiber Toolbox Text,

> Textdarstellungen eingeben bzw. dndern,

> mit OK iibernehmen,

> Button-Text erscheint in der eingegebenen Darstellung.

Konfiguration Leitstation 159



Button, Button-Feld, Radio-Feld 3 Grafik

Parametrierung Button

B Button *
Objektname: BUTH| Taoltip
Variable: Darstellungsart
| |  ®Rechteck
Wert: O3D
E—
O runde Ecken

ohne Funktion

Variable <= Wert

@ren Clomtio
@] Buttonobjekt: Bild
rece [ ] Aion
Variable = Wert
Text: Button gedrickt
Buttonobjekt: Bild

Aktion benétigt Bestatigung

Botrechen

Button.png

Tooltip Nach Anwahl des Buttons ToolTip erscheint die Registerkarte
Tooltip aktivieren. Fiir den Button sind nur die Checkboxen
Konfigurierte Aktion und Text verfiigbar.

Variable In Abhingigkeit dieser Variablen und ihrem Wert wird der Button
mit seinem parametrierten Text und seiner Farbe dargestellt.

Wert Vergleichswert fiir die Darstellungsart:
Variable <> Wert bzw. Variable = Wert.

Darstellungsart
Darstellung des Buttons in der Grafik,
@® als Rechteck,
@ als 3D-Rechteck,
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@ als Ellipse,
@ als Rechteck mit abgerundeten Ecken.

Variable <> Wert

Wenn die angegebene Variable ungleich dem angegebenen Wert ist,
wird der Button mit nachfolgenden Attributen Text oder Objekt,
Textfarbe und Button-Farbe ausgegeben.

Variable = Wert

Wenn die angegebene Variable gleich dem angegebenen Wert ist,
wird der Button mit nachfolgenden Attributen 7ext, Textfarbe und
Button-Farbe ausgegeben. Erst, wenn eine Variable mit ihrem
Vergleichswert (Variable, Wert) angegeben ist, werden
Eintragungen zugelassen.

Text/Button-Objekt

Farbe

gedriickt

Aktion

Auswabhl, ob ein Button-Text oder ein Grafikobjekt zur Button-
Darstellung verwendet werden soll, anschlieend Angabe des
Textes, der auf dem Button dargestellt werden soll,

oder

Eintrag des Namens eines statischen Grafikobjekts oder Wechsel
zum Grafikbild iiber den Button Bild und Auswabhl eines
Grafikobjekts.

Farbauswahl der Rahmen- und evtl. Textfarbe sowie der
Hintergrundfarbe des Buttons iiber die Parametriermaske
Farbauswahl, siehe Farbauswahl auf Seite 91.

/] Button wird gedriickt dargestellt,
[] Button wird nicht gedriickt dargestellt.

Aufruf der Parametriermaske Aktion, siehe Konfigurieren einer
Aktion auf Seite 121.

Aktion bendtigt Bestditigung

Fiir den Fall, dass eine Aktion konfiguriert wurde, die eine
Bestitigung erwartet, ehe sie ausgefiihrt wird - Checkbox
Bestdtigung erforderlich bei der Aktions-Konfiguration angewihlt,
kann hier fiir diesen Zustand (Aktion wurde ausgeldst, wird aber
noch nicht geschrieben) Vorder- und Hintergrundfarbe ausgewihlt
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werden, d.h. an dem Button ist erkennbar, dass er noch auf eine
Bestidtigung wartet. Siehe Farbauswahl auf Seite 91.

Parametrierung Button-Feld

B Button-Feld *

zoien: (B seoter BN © OK Text

QoK Buttonobjekt:

Anzeige

Earben

Micht angewshlt:  Angewshlt:

Button Button Button

O gedriickt O gedriickt
Button Button Button
Darstellungsart
ORechteck O Ellipse Abbrechen

@QD Orgnde Ecken

Zeilen/Spalten Anzahl der Button-Zeilen bzw. -Spalten, jeweils max. 5.
Die Darstellung der Buttons wird sinngeméal} geéndert.

OK-Text |OK-Button-Objekt
Text oder Grafikobjekt fiir die Bestédtigungstaste (Text vorbelegt mit
OK).

Button Schematische Darstellung der Buttons ohne die Bestétigungstaste.
Mit einem Mausklick auf einen Button wird die Parametriermaske
Button fiir die Button-Definition gedffnet.

Farben Die Farbgebung bezieht sich auf die Rahmen, Texte und den
Hintergrund aller Buttons.

Nicht angewdhlt/Angewdhlt
Farbeinstellung der Button-Texte und der Buttons, wenn der Button
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gedriickt

nicht angewé&hlt bzw. angewdhlt ist.

Mit Mausklick auf das obere Farbfeld wird die Textfarbe, mit
Mausklick auf das untere Farbfeld die Button-Farbe iiber die
Parametriermaske Farbauswahl ausgewihlt, siehe Farbauswahl auf

Seite 91.

/] Der Button wird gedriickt dargestellt.

Darstellungsart

Darstellung des Buttons in der Grafik.

Parametrierung Radio-Button

B Radic-Button

Button Button
Button Button
Button Button

Darstellungsart

@] Rechteck @] Ellipse
@QD Orgnde Ecken

Earben

ariable <>Wert  Variable = Wert

O gedriickt O gedriickt

Botrechen

RadioButton_de.png

Variable

Zeilen/Spalten

Button

Angabe der Prozessvariablen fiir alle Taster des Radio-Buttons.
Siehe auch Konfigurieren einer Aktion auf Seite 121.

Anzahl der Button-Zeilen bzw. Spalten, jeweils max. 5.
Die Darstellung der Buttons wird sinngemif gedndert.

Schematische Darstellung der Buttons. Mit einem Mausklick auf
einen Button wird die Parametriermaske Button fiir die Button-
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Belegung gedffnet. Siehe auch Parametrierung Button-Feld auf
Seite 162.

Farben Die Farbgebung bezieht sich auf die Rahmen (und evtl. Texte) und
Hintergrundfarbe aller Buttons.

Variable <>Wert [Variable =Wert
Farbeinstellung der Buttons, wenn der Wert der parametrierten
Variablen nicht mit dem parametrierten Wert iibereinstimmt bzw.
tibereinstimmt.
Mit Mausklick auf das obere Farbfeld wird die Rahmen- und
Textfarbe, mit Mausklick auf das untere Farbfeld die
Hintergrundfarbe des Buttons iiber die Parametriermaske
Farbauswabhl (siche Farbauswahl auf Seite 91) ausgewdhlt.

gedriickt i/ Der Button wird gedriickt dargestellt.
[] Der Button wird nicht gedriickt dargestellt.

Darstellungsart
Darstellung des Buttons in der Grafik.

Parametrierung der einzelnen Buttons mit der Parametriermaske Button

Entspricht der Konfiguration eines einzelnen Buttons (siehe Button, Button-Feld,
Radio-Feld auf Seite 158) mit folgenden Besonderheiten:

Variable Beim Button eines Button-Felds nicht benutzt, beim Button eines
Radio-Buttons wird hier die konfigurierte Variable des Radio-
Buttons angezeigt.

Wert Beim Radio-Button wird hier der fiir diesen Taster konfigurierte
Variablenwert angezeigt.

Ohne Funktion
N Der angewiihlte Button wird optisch und funktionell aus dem
Buttonfeld entfernt.

[] Der Button wird in der ausgewéhlten Farbe und mit dem
eingegebenen Text dargestellt.

Aktion Aufruf der Parametriermaske Aktion.
Siehe Konfigurieren einer Aktion auf Seite 121.
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Variable = Wert
Ohne Funktion

3.5.25 Tab Control (Registerkartensymbol)

> Dynamisieren > Tab Control,

Q > mit einem Mausklick wird die Position der oberen linken Ecke fixiert und
durch Ziehen des Rechtecks kann die Grof3e des Tab Controls bestimmt werden.
Ein weiterer Mausklick an der Stelle beendet den Vorgang,
> Eintrédge in die Parametriermaske,
> Darstellung des Tab Controls mit Konstruktionsrahmen.

Als neues dynamisches Objekt existiert das Tab Control. Bis zu 8 Registerkarten
konnen in diesem Element verwaltet werden. Jeder Registerkarte kann eine Gruppe
von statischen und/oder dynamischen Grafikobjekten zugeordnet werden.

In Freelance Operations wird durch Auswahl einer dieser maximal 8 Registerkarten
das jeweils zugeordnete Grafikobjekt in den Bild-Vordergrund geholt.

Parametrierung Tab Control

Parametrierung *

Tabs  Aligemein

Tab:  Anzeige: Uberschrift: Mame:

TC1

(ONONONORONONONC)

oK Cancel

TabControl.png
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Registerkarte Tabs
Tab Nummern der moglichen Registerkarten (1-8)
Anzeige Festlegung, welche Registerkarte zuerst angezeigt wird.

Uberschrift Uberschrift der jeweiligen Registerkarte (frei wihlbar).
Objektname  Name des zugehorigen Grafikobjekts.

Anzeigen Der Button dient der Auswahl des Grafikobjekts bzw. der
Objektgruppe, die auf der markierten Registerkarte dargestellt
werden soll. Das Objekt wird selektiert und mit ,, Zuriick zum
Objekt* in das Feld ,, Objektname “ eingetragen.

Registerkarte Allgemein
Zur Registerkarte Allgemein siehe Registerkarte: Allgemein auf
Seite 120.

3.5.26 Anzeige der dynamischen Objekte eines Bildes

> Dynamisieren > Nachbearbeiten... > Anzeige der Objektliste

Die Baumstruktur der Objektliste dient der Anzeige aller und der Auswahl eines
dynamischen Grafikobjektes in dem aktuellen Grafikbild. Nach Auswahl eines
Objektes kann dieses iiber den entsprechenden Parametrierdialog gedndert werden.

3.5.27 Nachbearbeiten

Zur Anderung der Parametrierung muss das betreffende dynamische Grafikobjekt
angewihlt werden. Diese Anwahl kann auf zwei Arten erfolgen: Auswahl und Dop-
pelklick des Objektes im Grafikbild oder liber das Menii Nachbearbeiten...

> Dynamisches Grafikobjekt anwihlen > Dynamisieren > Nachbearbeiten
> Dynamisieren > Nachbearbeiten... > Anzeige der Objektliste

In der Objektliste werden alle dynamischen Grafikobjekte mit ihrem Typ und
Namen aufgelistet. Ein vorher selektiertes dynamisches Objekt ist in der Liste vor-
gewdhlt.

166
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Nachbearbeiten von zugeordneten statischen Objekten

Nach Auswabhl eines Objekts wird mit OK oder Doppelklick die Parametriermaske
dieses Objekts aufgerufen.

Fiir die Konfiguration der Aktionen ist es wichtig, in welcher Reihenfolge die
Grafikobjekte gezeichnet sind. Wenn in Freelance Operations die Zeichenfliche
angeklickt wird, wird die Aktion des obersten Objekts durchgefiihrt, die Aktion
des untersten Objekts ist nicht zugédnglich.

3.5.28 Nachbearbeiten von zugeordneten statischen Objekten

Statische Objekte, die einem dynamischen Objekt zugeordnet wurden, sind im Gra-
fikbild direkt nicht mehr verfiigbar. Das betrifft sowohl Objekte, die als Vorder- oder
Hintergrundobjekte konfiguriert wurden, als auch Objekte, mit denen die Zustinde
des dynamischen Objekts (Grafiksymbol, Tab-Control oder Fiillfliche) definiert
wurden. Anderungen an diesen bereits zugeordneten Objekten kénnen mit dem fol-
genden Vorgehen am Beispiel des Grafiksymbols durchgefiihrt werden:

> Anwahl des Grafiksymbols und Aufruf der Registerkarte Darstellung

> Positionierung des Cursors in das Feld mit dem Namen des zu @ndernden
Objekts

> Wechseln in das Grafikbild mit dem Button Bild

Das statische Objekt kann nun mit den iiblichen Funktionen modifiziert werden.

Der Grafikeditor befindet sich immer noch im Modus ,,Parametrierung eines
Grafiksymbols*. Dieser Modus ist erkennbar: Die meisten Toolbar-Buttons sind
nicht verfiigbar. Dieser Modus muss durch die Meniiauswahl Bearbeiten >
Zuriick zum Objekt beendet werden.

Mit einem entsprechenden Vorgehen kénnen Vorder- und Hintergrundobjekte sowie
Polygonziige, die einer Fiillflache zugeordnet wurden, nachtriglich gedndert wer-
den.

Fiir die nachtriigliche Anderung eines Meldungstyp-Symbols ist ein zusitzlicher
Arbeitsschritt erforderlich: Das Meldungstyp-Symbol muss vom Grafiksymbol
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gelost werden. Um die Parametrierung des Grafiksymbols dabei nicht zu verlieren,
wird fiir die Dauer der Bearbeitung ein neues statisches Objekt definiert:

> Anwahl des Grafiksymbols und Aufruf der Registerkarte Darstellung
Q > Positionierung des Cursors in das Feld mit dem Namen des zu @ndernden
Objekts
> Wechseln in das Grafikbild mit dem Button Bild
> Zeichnen eines beliebigen statischen Objekts
> Zuriick zur Parametrierung des Grafiksymbols mit Bearbeiten > Zuriick zum
Objekt
> Parametrierung des Grafiksymbols beenden mit OK.

Das Meldungstyp-Symbol kann nun mit den iiblichen Funktionen modifiziert wer-
den.

Nachdem alle Anderungen durchgefiihrt wurden:

> Anwahl des Grafiksymbols und Aufruf der Registerkarte Darstellung

Q > Positionierung des Cursors in das Feld mit dem Namen des neu gezeichneten
Objekts
> Wechseln in das Grafikbild mit Button Bild
> Anwahl des gednderten Meldungstyp-Symbols. (Die Selektion des neu
gezeichneten Objekts geht dabei verloren.)
> Zuriick zur Parametrierung des Grafiksymbols mit Bearbeiten > Zuriick zum
Objekt
> Parametrierung des Grafiksymbols beenden mit OK

Das neu gezeichnete Objekt ist nun wieder frei verfiigbar und kann geloscht werden.

3.6 Makro

Grafische Objekte konnen zusammengefasst und als Makro abgespeichert werden.
Makros sind im gesamten Projekt verfiigbar und kdnnen beliebig oft in Grafikbildern
verwendet werden. Nachtriigliche Anderungen eines Makros haben auf alle Verwen-
dungsstellen des Makros Einfluss.

Ein Makro besteht aus einer beliebigen Kombination von statischen und dynami-
schen Grafikobjekten. Alle Attribute der im Makro enthaltenen Objekte konnen
iber die Makroparameter definiert werden. Bei jeder Verwendung eines Makros
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Makro

werden diese Attribute, die ein Teil der Makrodefinition sind, mit ihren Standard-
werten gezeichnet. Alle als Parameter angegebenen Werte, konnen an jeder Verwen-

dungsstelle des Makros individuell gedndert werden.

Makros konnen in Bibliotheken gespeichert werden, und so in anderen Projekten
verfiigbar sein. Ebenso konnen Makrobibliotheken geladen werden, um einzelne,
oder alle Makros einer Bibliothek im aktuellen Projekt verfiigbar zu haben. Biblio-

theksdateien haben die Erweiterung .BOL.

Alle im Projekt verfiigbaren Makros sind im Projektbaum unter dem Grafikpool-
Knoten aufgelistet (P-MAK). In einem Projekt kann ein Grafikmakro auf verschie-

dene Weise erstellt werden:

*  Direkt aus der Grafik, indem beliebige Objekte als Makro gespeichert werden,

* im Projektbaum, durch Anlegen eines neuen Eintrags unterhalb von P-MAK,

und durch weitere Bearbeitung mit dem Makroeditor,

*  iiber das Laden eines Grafikmakros aus einer Makrobibliothek in das Projekt.

Projekt  Editor  Elemente  Bearbeiten  Andern - Dynamisieren  Ansich

-ﬁ. 'h % ° A - 8< I._‘._ Bibliotheksfunktionen...

Variablen MSR- Stellen I

BOEC W |DEE®

Bearbeiten

Aufldsen

Jalojdxg 4

Alle Ebenen aufldsen

3

Zeichnen

tu0600_gr.png
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3.6.1 Bibliotheksfunktionen
Q Grafikeditor > Makro > Bibliotheksfunktionen...

Makros laden / speichern e
Bibliothek C:\FreelanceDataimacrosiMacros.bol Laden Speichern
Projekt Eibliothek
Makro Gralte Modifiziert = Makro Gralte Modifiziert &
B~ 1Limit 24700 21.07.0508:37:01S B 2Limits_1 47786 12.07.05 16:30:058
B BarH 8166 19.07.05 13:55:415 =3 B 2values 5266 11.08.05 14:59:338
B DosingButton 30730 14.07.05 14:38:265 B~ 3Limits 70014  15.06.05 16:58:138
B mak 722 28.11.18 15:05:15 = B 3values 7302 11.08.05 15:01:218
B P-ma 724 28.11.18 15:08:54 B~ 4Limits 92878  25.07.05 16:35:065
= B 4Limits_1 94658  03.06.0511:33:10S
B~ 4values 11686  11.08.05 15:03:065
B~ abort 3182 18.07.05 15:42:498
B Barcav 11508 25.07.05 16:24:48S
B BarCavlimits 19970  25.07.05 14:55:338
B BarCana 8362 23.05.05 19:03:118
B BarCTana 14244 06.07.05 10:11:358
B BarDkLimitA1 10630  06.07.0510:11:485 ¥
|§{:h|ier§en | < >

Macros_de.png

Bibliothek Pfad und Dateiname der zuletzt geladenen Makrobibliothek.

Projekt Im linken Dialogteil werden die im Projekt verfiigbaren Makros
aufgelistet. Ein mit rotem Hintergrund dargestelltes Icon vor dem
Makronamen kennzeichnet ein im Projekt verwendetes Makro.

Bibliothek Im rechten Teil wird der Inhalt der zuletzt geladenen
Makrobibliothek aufgelistet.

Laden Eine Makrobibliothek kann von einem Datentréger geladen werden.
Nach dem Laden werden die in der Bibliothek enthaltenen Makros
im rechten Dialogteil angezeigt.

Speichern unter
Nach Angabe eines Verzeichnisses und eines Dateinamens werden
alle im rechten Dialogteil aufgelisteten Makros auf dem
Datentriger gespeichert. Die Darstellung im Dialog wird nicht
veridndert.
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Bibliotheksfunktionen

>>

<<

ENTF

Alle markierten Grafikmakros des Projekts (linker Dialogteil)
werden in die Bibliotheksliste (rechter Dialogteil) kopiert.

Alle Grafikmakros des Projekts (linker Dialogteil) werden in die
Bibliotheksliste (rechter Dialogteil) kopiert.

Alle markierten Grafikmakros in der Bibliotheksliste (rechter
Dialogteil) werden zur Verwendung in das Projekt (linker
Dialogteil) kopiert.

Alle Grafikmakros in der Bibliotheksliste (rechter Dialogteil)
werden zur Verwendung in das Projekt (linker Dialogteil) kopiert.

Alle markierten Grafikmakros werden von der Liste geloscht. In der
Projektliste konnen nur die Makros geloscht werden, die im Projekt
nicht verwendet werden.
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3.6.2 Makro zeichnen

> Makro > Zeichnen

Q > es Offnet sich ein Fenster mit den Namen der definierten Makros, in dem alle
aktuell verfiigbaren Makros aufgelistet sind. Diese Liste ist identisch mit dem
Inhalt des Makropools P-MAK im Projektbaum.
> Makro selektieren > OK,
> Positionieren Sie die obere linke Ecke des Makros mit einem Mausklick.

3.6.3 Makro erzeugen

> Im Grafikbild ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen.
Q > Makro > Erzeugen

Die Liste aller im Projekt verfiigbaren Makros wird angezeigt. Der
Name des neuen Makros muss in das Eingabefeld oberhalb der
Liste eingetragen werden. Nach Eingabe eines giiltigen Namens,
wird der Dialog geschlossen, und die angewéhlten Objekte mit
einem gemeinsamen Rahmen dargestellt. Die einzelnen Objekte
sind nicht mehr verfiigbar: Sie wurden durch eine Makroreferenz
ersetzt.

Ein Grafikmakro kann auch aus dem Projektbaum heraus im Gra-
fikmakropool erstellt werden (P-MAK):

Q Rechtsklick Grafikmakropool > Einfiigen > Nichste Eben
MAK

3.6.4 Makro bearbeiten

¥

Grafikeditor > Makro > Bearbeiten
oder

Doppelklick Grafikmakro im Projektbaum

Die Liste aller im Projekt verfiigbaren Makros wird angezeigt. Wurde im Grafikbild
ein Makro angewihlt, dann ist dieses in der Liste vorgewihlt. Nach Auswahl eines
Makros aus der Liste, wird der Grafikeditor im Makro-Editiermodus aufgerufen
(Makroeditor).
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Im Grafikbild wird die Hintergrundfarbe gedndert und nur die zu dem Makro geho-
renden Grafikobjekte werden angezeigt.

Im Makroeditor sind alle Funktionen des Grafikeditors verfiigbar. Es kénnen belie-
bige statische oder dynamische Grafikobjekte dem Makro hinzugefiigt oder

geloscht werden. Ebenso sind alle Attributsdnderungen und Animationen wie im
Grafikeditor erlaubt.

3.6.5 Makroparameter definieren

Parameter eines Makros werden im Makroeditor definiert. Alle als Parameter defi-
nierten Grafikattribute konnen bei jeder Instanz des Makros individuell gedndert
werden. Alle nicht als Parameter definierten Werte sind fiir alle Instanzen gleich und
konnen nicht verdndert werden.

Alle Dynamisierungen (Bild und Bitvariablen) miissen als Parameter definiert wer-
den.

Q > Makro > Parameter...

Makro Parameter x

Makroname: Bargr_SP_PV

? Variable for PV barg Meuer Parameter Attribut -~

R BG2 Variable

? Variable for SP barg
™R BG1 Variable
? Var for scale start
128 BG1 Skalenanf
128 BG2 Skalenanf
? Var for scale end
128 BG1 Skalenende
128 BG2 Skalenende

Parameter léschen

g

2

Bl 551 Aktion

¥ BG1 Bil_Variable_1
#%BG1 Bit Variable_2
¥ BG1.Bit_Variable_3
B BG1 Fallfarbe_1
4 BG1 Fullfarbe_2
8 BG1 Fullfarbe_3
84 BG1 Fullfarbe_d4

8 BG1 Fullfarbe_5
8 BG1 Fullfarbe 6
84 BG1 Fullfarbe_7
8 BG1 Fullfarbe_8
_OK %B[ﬂ Fullmuster

% BG1.Hintergrundfarbe

=01 | inianhraita M
Abbrechen < >

MacroParameter_de.png

Im rechten Dialogteil werden alle Attribute der benannten Objekte aufgelistet.
Dynamische Objekte haben immer einen Namen, d. h. deren Attribute erscheinen
immer in der Liste. Fiir die statischen Objekte, deren Attribute iiber Makroparame-
ter anderbar sein sollen, muss ein Name vergeben werden. (Andern > Objektname
vergeben, siche Objektname vergeben auf Seite 195).
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Grafische Attribute werden mit dem Namen des Objekts und einem vom System
zugewiesenen Bezeichner des Attributs angezeigt: <Objektname>.<Bezeichner des
Attributs>.

Im linken Dialogteil sind die Makroparameter aufgelistet. Fiir jeden Makroparame-
ter werden die Objektattribute angezeigt, auf die der Makrowert iibertragen wird.

Neuer Parameter
Im linken Dialogfeld wird ein neuer Eintrag mit einem
Standardnamen erzeugt. Der Standardname kann geédndert werden.

Parameter l6schen
Der im linken Dialogfeld angewihlte Makroparameter wird
geloscht. Die Attribute, die dem geloschten Parameter zugeordnet
waren, werden in den rechten Dialogteil libertragen.

< Ein Grafikattribut des rechten Dialogteils wird einem im linken
Dialogteil angewihlten Makroparameter zugeordnet. Der Datentyp
des Makroparameters wird bei der Zuweisung des ersten Attributs
festgelegt. Es konnen beliebig viele Attribute des gleichen Typs
einem Makroparameter zugeordnet werden. Attribute, die einem
Makroparameter zugewiesen sind, werden nicht mehr im rechten
Dialogteil angezeigt.

> Die Zuordnung eines Attributs zu einem Makroparameter wird
riickgédngig gemacht. Ein im linken Dialogteil angewdhltes Attribut
wird von dem entsprechenden Makroparameter entfernt und
erscheint wieder in der Liste der Attribute im rechten Dialogteil.

Folgende Attributbezeichner existieren im System:

Bei Verwendung in dynamischen Objekten werden die Bezeichner um eine fortlau-
fende Nummerierung (meist 1-8, oder fiir Objekte in Trendfenstern 1-6) und bei
Button-Feldern um <Spalten-> und <Zeilennummer>, erweitert, siche auch Allge-
meine Parametrierung der dynamischen Grafikobjekte auf Seite 107.
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Attributbezeichner

Objekttyp

Bedeutung

Aktion

BG, FA, AD, SEL, SA,
GS, BUT,BTF, TC

Aktion(en), die durch dieses Objekt
in Freelance Operations ausgeldst
wird (werden)

Bit_Variable_1..3

BG, FA, AD, SA, GS

Bitvariablen zum Attributwechsel
der Objekte

Beschriftung, Be-
schriftungi..2

TXT, BUT, BTF, BTR,
CuoO

statischer Text, Button-Texte oder
Kurvenbeschriftung

Einblendbild_1..6 |CUO zu den Kurven zugeordnete MSR-
Stellen
Fensterfarbe_1...3 |CUO Farben des Hintergrund des Trend-

fensters;

1: Hintergrundfarbe,

2: Farbe von Trendraster und Be-
schriftung

3: Hintergrund des Kurvenbereichs

Fallfarbe, Randfar-

BG, FA, SA, GS, SEL,

Rand- und Fllfarbe

be BUT, BTF, BTR
Fallmuster PIE, ELP, PLG, REC, |Fullmuster
BG, FA, SEL
Kurvenfarbe_1..6 |CUO Kurvenfarben
Linienanfang ARC, LIN, PLN Linienanfang: rund oder mit Pfeil

PLG, PLN, REC, BG,
FA, TC

Linienbreite ARC, PIE, ELP, LIN, Breite der Linie

PLG, PLN, REC, BG,

FA, SEL
Linienende ARC, LIN, PLN Linienende: rund oder mit Pfeil
Linienfarbe ARC, PIE, ELP, LIN, Linienfarbe

Linienrundung

ARG, LIN, PLG, PLN,
REC, BG, FA, SEL

Eckenrundung der Linie
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Attributbezeichner | Objekttyp Bedeutung
Linienstil ARC, PIE, ELP, LIN, Art der Linie: durchgezogen, gestri-
PLG, PLN, REC, BG, |chelt,...
FA, SEL
Max_Dauer Cuo Erfassungszeitraum der Trends
Referenzlinie BG, FA Referenzlinie bei Bargraph und Full-
flache
Schreibrichtung TXT, AD, BUT Schreibrichtung: horizontal oder ver-
tikal
Schriftfont AD, BTF, BTR, BUT, Schriftfont des Textes: Arial, Courier
TC New, Lucida Console oder MS Sans
Serif
Schriftgréie TXT, AD, BUT, TC GroBe des Textes: 8, 12, 20 oder 26

Punkte

Skalenanf, Skale- |BG, FA Skalierung der Objekte

nende

Skalenanf_1..6, Cuo Skalierungen der Kurvendarstellun-

Skalenende_1..6 gen

Standard_Dauer CuUO Darstellungszeitraum des Trend-
fensters

Tab Control_1...8 TC Tab Control

Text_Ausrichtung TXT Textausrichtung: oben oder unten

Text_Fett TXT, AD, BUT Fette Darstellung der Zeichen

Text_Bezugspunkt | TXT, AD, BUT Bezugspunkt fir den Text: Anfang,
Mitte, Ende

Text_Kursiv TXT, AD, BUT Kursive Darstellung der Zeichen

Text_Unterstrich TXT, AD, BUT Zeichen unterstrichen

Textfarbe, Hinter- TXT, AD, TC Farbe des Textes und Hintergrund-

grundfarbe

farbe des Textes
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Attributbezeichner | Objekttyp Bedeutung
Tooltip AD, BTF, BTR, BUT, Tooltip
CUOQ, FA, GS, SA,
SEL, TC
Variable BG, FA, AD, BUT, BTR | Anzeigevariable
Variable_1...6 CuUO Variablen zur Trendaufzeichnung

Vordergrundfarbe, |PIE, ELP, PLG, REC, |Farben der Flllmuster
Hintergrundfarbe BG, FA, SEL, TC

Wert BUT, BTR Wert zur Zustandsanzeige der But-
tons

3.6.6 Parameter einer Makro-Instanz festlegen

Ein Makro wird mit seinen Standardwerten in das Grafikbild eingefiigt. Alle Attri-
bute, die im Makroeditor einem Parameter zugeordnet wurden, konnen fiir jede
benutzte Makro-Instanz individuell gedndert werden. Wenn im Grafikbild ein
Makro angewihlt wird, werden alle Makroparameter mit ihren aktuellen Werten in
einer Liste angezeigt.

> Makro > Parameter

V
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H— S
InnerBarColour Original o OK ‘ |
OuterBarCalour Original | |
InnerBarVariable  Original Abbrechen |
OuterBarVariable  Original
UnitsCaption Original Bearbeiten I]—d
SliderVariable Original |
SliderAction Original Riicksetzen |
LOMessageSymbol  Oricinal | |
LOVariable Original e <4
LOBitVariable Original b & —@L
L1MessageSymbol  Original
L1Variable Original Farbnssiwahd L
L1Bitvariable Original
L2MessageSymbol  Original Fabe  Meldungsfarbe
L2Variable Original
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L3MessageSymbol Original Grau93 [ unsichtbar
L3Variable Original Grauss
L3Bitvariable Original Grau6s Originalfarben
AllElementsScaleStar Original Brauss
AllElementsScaleEnd Original Brauts
| Grauss Farbgruppen Gehezu
Schwarz
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|Magenta [ Medienfarben Medien...
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Hellgriin freie Farben Frele ..
I mittelgriin v
Cancel

MacroParameter1_de.png

Bearbeiten Der ausgewihlte Makroparameter kann fiir die vorhandene Makro-
Instanz spezifiziert werden. Abhéngig vom Typ des Parameters wird
die entsprechende Maske aufgerufen. Nur die fiir die Festlegung des
Makroparameters relevanten Eintrdge sind anwihlbar. Der neue Wert
des Makroparameters wird auf alle Attribute, die im Makroeditor
diesem Makroparameter zugeordnet wurden, iibertragen. Der neue
Wert wird in der Liste angezeigt.

3.6.7 Makro auflosen

Nach Anwahl eines Makros im Grafikbild und Makro > Auflésen wird das
Q Makro aufgelost. Alle Objekte des Makros werden mit ihren eigenen
Konstruktionsrahmen dargestellt und kénnen einzeln gedndert werden.
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Makro: Alle Ebenen auflésen

3.6.8 Makro: Alle Ebenen auflosen

V

Nach Anwahl eines oder mehrerer Objekte im Grafikbild und Makro > Alle
Ebenen auflosen.

Wihrend mit Macro auflosen das eine vorher selektierte Macro aufgelost wird,
bedutet der Meniipunkt Alle Ebenen auflosen, dass in den selektierten Objekten -
z.B. Grafiksymbol oder Tab Control - auch alle dort unterlagert, verbundenen
Macros aufgelst werden.

3.7 Bearbeiten und Andern der Bildelemente

3.7.1 Verandern der GroBe eines Grafikobjekts

¥

Verindern im gleichen Hohen- zu Breitenverhéltnis

> Anwahl > Cursor auf Eckpunktmarkierung platzieren > Maustaste driicken und
ziehen,

> Konstruktionsrahmen vergroBert oder verkleinert sich > Maustaste loslassen,
> Grafikobjekt/-symbol wird neu dargestellt.

Veriindern der Hohe oder Breite

> Anwahl > Cursor auf den Mittelpunkt der Umrandungslinie platzieren

> Maustaste driicken und ziehen,

> Konstruktionsrahmen vergréBert oder verkleinert sich > Maustaste loslassen,
> Grafikobjekt/-symbol wird neu dargestellt.

Jedes Grafikobjekt, sei es ein statisches, dynamisches, ein zusammengefasstes
Objekt oder ein Makro, wird mit seinen Attributen an der zugewiesenen Position
dargestellt. Bei Anwahl liegt um das Grafikobjekt ein Konstruktionsrahmen mit
Markierungen (Griffen) an den Ecken und Kantenmittelpunkten. Ausnahmen sind
horizontale oder vertikale Linien, bei denen nur die beiden Endpunkte markiert
sind. Mit einem Mausklick auBerhalb dieses Rechteckes wird das Grafikobjekt
abgewdhlt und durch Anklicken innerhalb dieses Rechtecks wieder angewihlt. Wer-
den die Eckmarkierungen des Konstruktionsrahmens angeklickt, dndert sich der
Cursor. Mit der gedriickten Maustaste kann dann der Rahmen vergroBert oder ver-
kleinert werden, ohne dass sich das Verhiltnis Breite-Hohe dndert. Nach dem Los-
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lassen der Taste wird das Grafikobjekt innerhalb des neuen Konstruktions-rahmens
dargestellt. Anklicken des Randmittelpunktes ermoglicht eine unabhingige Ande-
rung der Hohe oder Breite des Objekts.

3.7.2 Verschieben eines Grafikobjekts

¥

> Anwahl > Cursor in die Mitte > Maustaste driicken und ziehen.

Nach dem Anklicken eines Grafikobjekts wird der Konstruktionsrahmen angezeigt.
Positioniert man den Cursor in den Konstruktionsrahmen und hilt die linke Maus-
taste gedriickt, so verdndert sich der Cursor in ein Cursorkreuz. Bei gedriickter
Maustaste ldsst sich nun der rechteckige Umriss der Grafik iiber die gesamte Zei-
chenfldche verschieben. Beim Loslassen der Maustaste wird das Objekt an dieser
Stelle neu dargestellt.

Beim Verschieben von mehreren Grafikobjekten (sieche Anwahl von mehreren Gra-
fikobjekten auf Seite 180), wird um diese ein gemeinsamer Rahmen gezogen. Das
Verschieben erfolgt dann genauso wie bei einzelnen Grafikobjekten.

3.7.3 Anwahl von mehreren Grafikobjekten

¥

> SHIFT-Taste und Mausklick auf jedes der Grafikobjekte.
oder

> Cursor auBlerhalb der zu selektierenden Grafikobjekte positionieren,
> bei gedriickter linker Maustaste ein Markierungsrechteck iiber den Bereich
ziehen.

oder

> Rechtsklick
> Auswiihlen > Alles / alle statischen Objekte / alle dynamischen Objekte

Um Attribute von mehreren Grafikobjekten gleichzeitig zu d@ndern, gibt es die Mog-
lichkeit, verschiedene Grafikobjekte zusammen anzuwihlen. Mit gedriickter
SHIFT-Taste werden die gewiinschten Grafikobjekte angeklickt. Mehrere Grafikob-
jekte konnen ebenfalls mit Hilfe eines Markierungsrechtecks zusammen angewihlt
werden. Dabei werden nur die Grafikobjekte eingeschlossen, die vollstindig im
Markierungsrechteck liegen.
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Bearbeiten

Jedes Grafikobjekt stellt sich mit seinem Konstruktionsrahmen dar. Die Anderungen
der Linien- und Fldchenattribute betreffen alle angewi#hlten Grafikobjekte.

Sind mehrere Grafikobjekte angewéhlt und man mochte dann von diesen ein
einzelnes anwihlen, so ist mit der linken Maustaste in das freie Zeichenfeld zu
klicken (alle Grafikobjekte werden abgewihlt) und wie oben zu verfahren.

Mehrere Objekte konnen selektiert und gemeinsam verschoben werden. Dadurch
ist es moglich, dass einzelne Objekte auBerhalb der sichtbaren Zeichenfldche
geschoben werden. Wird anschlieend die Selektion beendet, konnen diese
Objekte auf normale Weise nicht mehr erreicht werden. Die Plausibilitts-
kontrolle generiert die Nachricht, dass sich in der Grafik Objekte auBerhalb des
sichtbaren Bereichs befinden.

Auf folgende Weise konnen diese Objekte aus dem Bild geloscht werden:

> Bearbeiten > Alles anwiihlen > alle Objekte des Bildes sind angewéhlt,
> mit SHIFT-Taste und linker Maustaste alle sichtbaren Objekte anwihlen,

> Taste ENTF driicken oder Bearbeiten > Loschen anwihlen, um alle im Bild
nicht sichtbaren Objekte zu l6schen.

Nach Anwihlen aller statischen Objekte kann mit Bild > Exportieren > Als Bit-
map in die Zwischenablage (oder STRG + B) der Bildhintergrund als Bitmap
abgelegt werden.

Um moglichst kurze Bildaufbauzeiten in Freelance Operations zu erreichen, wird
unbedingt empfohlen, nach Abschluss der statischen Bildbearbeitung den
statischen Bildanteil als Bitmap abzuspeichern und weiter zu benutzen. In einem
neuen Grafikbild wird diese Bitmap als Hintergrund importiert und die
Dynamisierung im Vordergrund dieser Bitmap durchgefiihrt.

3.7.4 Bearbeiten

Unter dem Menii Bearbeiten sind die Punkte aufgelistet, die das Erstellen und
Andern von Bildern erleichtern.
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Projekt  Editor  Elemente _ Andern  Makro  Dynamisieren At
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Spiegeln L4

Uberlagerung L4

Ausrichten L4

zum Grafikpool Bild-Ab

Inhalt Bild/Pool austauschen

Pool ins Bild einflgen

EditMenue_de.png

Zurick zum Objekt

> Bearbeiten > Zuriick zum Objekt...

Bei einigen Grafikobjekten (Meldungstyp-Symbol, Fiillfliche, Grafiksymbol,
Selbstanimiertes Objekt, Button) gibt es wihrend der Konfiguration die Mdoglich-
keit, aus der Parametriermaske iiber den Button Bild zur statischen Grafiksektion zu
wechseln. Der Meniipunkt Zuriick zum Objekt muss angewéhlt werden, um zur
Parametriermaske zuriickzukehren.
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Riickgéngig
Q > Bearbeiten > Riickgiingig

Diese Funktion ist einstufig und nimmt die jeweils letzte am Grafikobjekt ausge-
fiihrte Anderung zuriick.
Wiederholen

> Bearbeiten > Wiederholen

Die letzte Bearbeitungsfunktion kann wiederholt werden, z. B. Loschen des End-
punktes eines Linienzuges oder, ohne die erneute Anwahl des Typs unter Zeichnen,
erneutes Zeichnen eines Grafikobjektes desselben Typs.

Einzeln anwahlen

> mit Cursor Grafikobjekt anklicken

E Sind mehrere Grafikobjekte angewihlt und man mochte von diesen ein einzelnes
anwihlen, so ist mit der linken Maustaste in das freie Zeichenfeld zu klicken (alle
Grafikobjekte werden abgewihlt) und wie oben zu verfahren.

Jedes angewdhlte Grafikobjekt ist durch seinen Konstruktionsrahmen markiert.

Alles anwahlen

Q > mit gedriickter linker Maustaste {iber den gesamten Zeichenbereich fahren.

Alle Grafikobjekte auf der Zeichenfliche stellen sich mit ihren Konstruktions-rah-
men dar. Anderungen der Attribute wirken sich auf alle angewihlten Grafikobjekte
aus.
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Grafikobjekte im Hintergrund anwéhlen

Mit der Taste STRG und Mausklick lassen sich alle iiberdeckten Grafikobjekte der
Reihe nach anwihlen und danach bearbeiten.

Zusammenfassen

> Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Zusammenfassen.

Mehrere Grafikobjekte konnen zu einem neuen Grafikobjekt zusammengefasst wer-
den und erhalten einen gemeinsamen Konstruktionsrahmen. Anderungen der GroBe,
der Attribute oder das Verschieben beziehen sich jetzt auf das neu entstandene Gra-
fikobjekt.

Zur Erstellung von Makros konnen keine zusammengefassten Grafikobjekte
verwendet werden. Gegebenenfalls muss ein gruppiertes Grafikobjekt wieder in
seine Bestandteile aufgelost werden (Meniipunkt Bearbeiten > Auflosen).

Auflosen

> zusammengefasstes Grafikobjekt anwéhlen > Bearbeiten > Auflosen.

Zusammengefasste Grafikobjekte werden in ihre einzelnen Grafikobjekte aufgelost.
Dabei verschwindet der gemeinsame Konstruktionsrahmen und alle Bestandteile
des zusammengefassten Objekts werden als einzelne Grafikobjekte mit ihren Konst-
ruktionsrahmen dargestellt.

Grafische Objekte, die durch die Dynamisierung miteinander verbunden sind,
lassen sich nicht {iber diesen Meniipunkt auflosen. Um diese aufzulosen, siche
Allgemeine Parametrierung der dynamischen Grafikobjekte auf Seite 107.

Ausschneiden

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Ausschneiden.

Die angewihlten Grafikobjekte werden aus der Zeichenflidche entfernt und in einem
Zwischenspeicher abgelegt (nicht die Windows-Zwischenablage).
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Mit Einfiigen lassen sich die abgelegten Objekte einmal oder mehrmals in die Gra-
fik einsetzen.
Kopieren

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Kopieren

Die angewihlten Grafikobjekte werden kopiert und in einem Zwischenspeicher
(nicht die Windows-Zwischenablage) abgelegt.

Mit Einfiigen lassen sich die gesicherten Objekte einmal oder mehrmals in die
Grafik einsetzen. Die Kopie wird deckungsgleich auf das Original positioniert
und so angezeigt, wie es bei der Anwahl war. Die kopierten Objekte konnen
beliebig verschoben werden (siehe Verschieben eines Grafikobjekts auf Seite
180).

Einfligen

> Bearbeiten > Einfiigen

Die Grafikobjekte, die durch den Ausschneiden oder Kopieren Befehl im Zwi-
schenspeicher liegen (nicht die Windows-Zwischenablage), konnen in der Zeichen-
fliche eingefiigt werden.

Die Objekte werden deckungsgleich an die Stelle eingefiigt, von der sie
ausgeschnitten bzw. kopiert wurden.

Loéschen

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Loschen

Die angewdhlten Grafikobjekte werden aus der Zeichenfliche entfernt.
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Duplizieren

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Duplizieren

Die angewihlten Grafikobjekte werden auf der Zeichenflidche dupliziert und nicht in
den Zwischenspeicher abgelegt. Das Duplikat wird etwas versetzt auf dem Original
dargestellt und ist angewéhlt. Die Positionierung an die gewiinschte Stelle kann
sofort erfolgen (siehe Verschieben eines Grafikobjekts auf Seite 180).

Rotieren

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Rotieren.

Jedes der angewdhlten Grafikobjekte wird um 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn um
den Mittelpunkt seines Konstruktionsrahmens gedreht.

Texte werden um ihren festen Referenzpunkte rotiert.

Spiegeln

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Spiegeln >
Horizontal oder Vertikal

Die angewdhlten Grafikobjekte werden wahlweise horizontal bzw. vertikal gespie-
gelt. Die gedachte Spiegelachse geht durch den Mittelpunkt des umgebenden Kons-
truktionsrahmens.

Texte konnen nicht gespiegelt werden. Falls ein Text in einer gruppierten Grafik
vorhanden ist, wird seine Position gespiegelt, nicht aber der Text selbst.

Uberlagerung

Dient zur Festlegung, welches der iibereinanderliegenden Grafikobjekte im Vorder-
grund bzw. Hintergrund liegt.

Zu beachten ist hierbei, dass in Freelance Operations in einem Grafikbild alle stati-
schen Objekte aufgrund der zyklischen Darstellung der dynamischen Objekte im

186

Konfiguration Leitstation



3 Grafik

Bearbeiten

Hintergrund der dynamischen Objekte liegen. Ausnahme siehe Dynamisierung,
dynamische Grafikobjekte auf Seite 105.

Wenn Selbstanimierte Objekte in der Grafik benutzt werden, kénnten die Textob-
jekte undeutlich wirken. Sie kdnnen dieses Problem 16sen, indem Sie die Reihen-
folge der Anzeige im Grafikeditor dndern. Alle Selbstanimierten Objekte werden in
den Vordergrund gesetzt, wenn Sie die folgende Einstellung wihlen:

Dynamisieren > Selbstanimiertes Objekt > Allgemein > Vordergrundobjekte.

Vordergrund

> Grafikobjekt anwihlen > Bearbeiten > Uberlagerung > Vordergrund

Das angewdhlte Grafikobjekt wird iiber den anderen Grafikobjekten dargestellt. Es
verdeckt teilweise oder ganz die anderen.

Hintergrund

> Grafikobjekt anwihlen > Bearbeiten > Uberlagerung > Hintergrund

Das angewihlte Grafikobjekt wird unter den anderen Grafikobjekten dargestellt. Es
wird teilweise oder ganz iiberdeckt.

vor Objekt einfiigen

> Grafikobjekt anwihlen > Bearbeiten > Uberlagerung > vor Objekt einfiigen.
Es erscheint ein kleines Fenster mit den Buttons OK und Abbrechen,

> Anwahl des Grafikobjekts, vor dem das zuerst ausgewéhlte eingefiigt werden
soll,

> Bestidtigung mit OK im eingeblendeten Fenster.

Mit Abbrechen kann der Vorgang jederzeit abgebrochen werden.

Bei mehreren sich iiberlappenden Grafikobjekten kann hier die Reihenfolge der
Uberlappungen vorgegeben werden.
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hinter Objekt einfiigen

> Grafikobjekt anwihlen > Bearbeiten > Uberlagerung > hinter Objekt
Q einfiigen.
Es erscheint ein kleines Fenster mit den Buttons OK und Abbrechen,
> Anwahl des Grafikobjekts, hinter dem das zuerst ausgewihlte eingefiigt werden
soll,
> Bestitigung mit OK im eingeblendeten Fenster.
Mit Abbrechen kann der Vorgang jederzeit abgebrochen werden.

Bei mehreren sich iiberlappenden Grafikobjekten kann hier die Reihenfolge der
Uberlappungen vorgegeben werden.

Ausrichten

> ein oder mehrere Grafikobjekte anwihlen > Bearbeiten > Ausrichten > Links/
Q Horiz. zentriert/ Rechts/ Oben/ Vert. zentriert/ Unten/ Horiz. verteilen/ Vert.
verteilen

Die angewihlten Grafikobjekte werden wahlweise links, horizontal zentriert, rechts,
oben, vertikal zentriert oder unten ausgerichtet bzw. horizontal oder vertikal verteilt.
Bezugspunkt ist dabei immer das zuletzt angewihlte Objekt.

Zum Grafikpool

Q > Bearbeiten > zum Grafikpool

Der Befehl dient zum Wechsel in den Grafikpool. Sind Grafikobjekte angewihlt,
werden sie auch in den Grafikpool aufgenommen und an der gleichen Position wie
im Grafikbild eingefiigt.

ﬂ Hierbei konnen Grafikobjekte komplett verdeckt werden und miissen verschoben
werden (siehe Verschieben eines Grafikobjekts auf Seite 180).
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Zum Grafikbild

> Bearbeiten > zum Grafikbild

Der Befehl dient zum Wechsel in das Grafikbild. Sind Grafikobjekte angewihlt, so
werden sie mit in das Grafikbild iibernommen und an der gleichen Position wie im
Grafikpool eingefiigt.

E Hierbei konnen Grafikobjekte komplett verdeckt werden und miissen verschoben
werden (siehe Verschieben eines Grafikobjekts auf Seite 180).

Inhalt Bild/Pool austauschen

Q > Bearbeiten > Inhalt Bild/Pool austauschen.

Die gesamten Bildinhalte - einschlieBlich der Hintergrundfarbe - des Grafikbildes
und des Grafikpools werden komplett ausgetauscht.

Pool ins Bild einfligen

> Bearbeiten > Pool ins Bild einfiigen

Der gesamte Bildinhalt des Grafikpools wird in das Grafikbild tibernommen. Die
Hintergrundfarbe des Grafikbildes bleibt erhalten.

E In bestimmten Fillen konnen Grafikobjekte komplett verdeckt werden und
miissen verschoben werden (siehe Verschieben eines Grafikobjekts auf Seite
180).

3.7.5 Andern von Bildelementen

Die verschiedenen Linien-, Flichen- und Textattribute sowie die Textinhalte von
angewdhlten Grafikobjekten konnen gedndert werden. Sind gleichartige Grafikob-
jekte oder mehrere gruppierte Grafikobjekte bestehend aus Objekten des gleichen
Typs angewdhlt, so werden alle Attribute zusammen geindert. Fiir nachfolgende
Grafikobjekte muss jedoch eine allgemeine Anderung der Attribute iiber die Tool-
box vorgenommen werden.
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Mehrere Objekte konnen selektiert und gemeinsam verschoben werden. Dadurch

E ist es moglich, dass einzelne Objekte auBerhalb der sichtbaren Zeichenfldche zu
liegen kommen. Wird anschlieend die Auswahl beendet, kénnen diese Objekte
auf normale Weise nicht mehr erreicht werden. Die Plausibilititskontrolle
generiert die Nachricht, dass sich in der Grafik Objekte auB3erhalb des sichtbaren
Bereichs befinden.

Auf folgende Weise konnen diese Objekte aus dem Bild geloscht werden:

> Bearbeiten > Alles anwihlen > alle Objekte des Bildes sind angewihlt

Q > mit SHIFT-Taste und linker Maustaste alle sichtbaren Objekte abwihlen.
> Bearbeiten > Loschen oder Taste ENTF driicken, um alle im Bild nicht
sichtbaren Objekte zu 16schen.

Linienattribute

> Andern > Linienattribute.

¥

E Das Grafikobjekt Linie mit dem Attribut unsichtbar ist nicht sinnvoll.
Gegebenenfalls iiber > Bearbeiten > Alles anwihlen zu erhalten.

Die Linienattribute angewéhlter Grafikobjekte werden iiber ein Dialogfenster verén-
dert.
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Linienattribute
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O mit Pfeil O stark
oK Abbrechen

Lineattributes_de.png

Farbe

Breite

Stil

Das Attribut Linienfarbe ist sowohl fiir alle statischen
Grafikobjekte, auBer Text und Bitmap, als auch fiir die
dynamischen Objekte Bargraph, Anwahlfeld und Fiillfliche
verfiigbar.

Es kann jede der 237 Farben oder unsichtbar angewéhlt werden.
Auswabhl der Farben siehe Farbauswahl auf Seite 91.

Das Attribut Linienbreite ist sowohl fiir alle statischen
Grafikobjekte, auBer Text und Bitmap, als auch fiir die
dynamischen Objekte Bargraph, Anwahlfeld und Fiillfliche
verfiigbar.

6 Breiten sind wihlbar.

Die Bemaflung wie 1P, 5P usw. bezieht sich nicht auf eine
PixelgroBe, sondern ist abstrakt und von der Bildschirmauflosung
abhingig.

Das Attribut Linienstil ist sowohl fiir alle statischen Grafikobjekte,
auBer Text und Bitmap, als auch fiir die dynamischen Objekte
Bargraph, Anwabhlfeld und Fiillfldche verfiigbar.

Anwihlbar sind durchgehend, gestrichelt, punktiert oder
strichpunktiert.

Linienanfang/Linienende

Das Attribut Linienanfang/Linienende ist nur fiir die statischen
Grafikobjekte Linie, Linienzug und Bogen verfiigbar.

Pfeil am Anfang und/oder am Ende ist wihlbar.

Die Grofle des Pfeils richtet sich nach der Linienbreite.

Konfiguration Leitstation

191



Andern von Bildelementen 3 Grafik

Eckenrundung Das Attribut Eckenrundung ist fiir die statischen Grafikobjekte
Rechteck, Linienzug und Polygon und auch fiir die dynamischen
Objekte Bargraph, Anwahlfeld und Fiillfldche verfiigbar.
Anwihlbar sind ohne, schwach, mittel oder stark.

Flachenattribute

> Andern > Flichenattribute

Die Fliachenattribute sind sowohl fiir die statischen Grafikobjekte Rechteck, Poly-
gon, Ellipse und Kreissegment, als auch fiir den Hintergrund der dynamischen Gra-
fikobjekte Bargraph und Fiillfliche verfiigbar. Die Attribute einer Fliache werden in
einem Dialogfenster gedndert. In diesem Fenster wird links unten eine Vorschau der
angewihlten Flidchenattribute angezeigt.

Flichenattribute *

Farbe Muster

OK Abbrechen
Farbe Fiir Vordergrund und Hintergrund sind jeweils 237 Farben
wihlbar.

Fiir das Muster unsichtbar sind die Farbeinstellungen unwirksam,
genauso wie die Hintergrundfarbe bei einem deckenden Fiillmuster.
Auswahl der Farben siehe Farbauswahl auf Seite 91.

Muster Waihlbar sind 15 Muster oder unsichtbar.
Bei dem Muster ‘schwarzer Balken” wird die Fiillflache in der fiir
den Vordergrund gewihlten Fiillfarbe dargestellt.
Bei dem Muster unsichtbar sind die darunterliegenden
Grafikelemente zu sehen.
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Punkte

Konstruktionspunkte der Grafikobjekte Linienzug und Polygon konnen verschoben
oder geldscht werden.

Loschen

> Anwahl des Grafikobjekts Linienzug oder Polygon,

> Andern > Punkte > Loschen,

> Anklicken des Punktes, der geloscht werden soll. Das Grafikobjekt bleibt
angewdhlt und wird in der veridnderten Form dargestellt.

Verschieben

> Anwahl des Grafikobjekts Linienzug oder Polygon,

> Andern > Punkte > Verschieben,

> Anklicken des Punktes der verschoben werden soll, mit gedriickter linker
Maustaste an die gewiinschte Position verschieben (der Konstruktionsrahmen
verschwindet),

> das Loslassen der linken Maustaste beendet die Aktion, das Grafikobjekt bleibt
angewdhlt und wird mit dem verschobenen Punkt neu dargestellt.

Textinhalt

> Andern > Textinhalt

Angewihlte Texte konnen verdndert werden. Dazu erscheint ein Eingabefenster, in
dem der vorhandene Text erweitert oder geloscht werden kann. Die Textattribute
bleiben davon unberiihrt.

Sind in einem zusammengefassten Grafikobjekt mehrere Textobjekte enthalten,
werden die Textinhalte nacheinander zur Anderung angeboten.
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V

Textattribute

> Andern > Textattribute

Die Textattribute sind fiir das statische Grafikobjekt Text und die dynamischen
Objekte Alphanumerische Anzeige, sowie Button, Button-Feld und Radio-But-
ton verfiigbar. Die Attribute der angewihlten Texte werden iiber ein Dialogfenster

veridndert.
Textattribute e
Schriftfont: Arial ~
Gralte Farbe
19 B 2
10
11 Bezugspunkt
12
14 @Anfang
16 v Schrift O Mitte
Schreibrichtung [Eett OEnde
® Hori.;ontal [ Kursiv . O Oben
@] Vertikal O Unterstrichen @® Unten
OK Abbrechen
Textattributes_de.png
Schriftfont Arial, Courier New, Lucida Console und MS Sans Serif konnen
ausgewihlt werden.
Farbe Fiir Vordergrund und Hintergrund sind jeweils 237 Farben wihlbar.
Zusitzlich kann unsichtbar als Hintergrund gewéhlt werden.
Grife Auswabhl der Textgrofe in Pixeln.

Mit dem Grafikeditor konnen Grafikbilder unabhédngig von der
Bildschirmauflosung erstellt werden. Aus diesem Grund sind die
hier ausgewihlten Pixelgrofien nicht mit den in anderen Windows-
Applikationen iiblichen Pixelgrofen identisch.

Die Schriftgrofle kann auch durch VergroBern oder Verkleinern des
Textobjekts mit der Maus geéndert werden. Ebenso wird die
TextgroBe von Texten, die innerhalb eines grafischen Symbols,
eines Makros oder als Vorder- oder Hintergrundobjekte an
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dynamische Grafikobjekte konfiguriert wurden, automatisch
angepasst, wenn die umgebenden Objekte in der GroBe veridndert
werden.

Schreibrichtung
Es kann zwischen horizontalem und vertikalem Text gewéhlt
werden.

Bezugspunkt Punkt zum Positionieren eines Textes. Er liegt auf dem
Konstruktionsrahmen an der vorgegeben Stelle und wird durch eine
horizontale - Anfang, Mitte, Ende - und eine vertikale Komponente -
Oben, Unten - definiert. Um den so definierten Punkt dreht sich der
Text bei Rotieren und Schreibrichtung Horizontal/Vertikal.

Die Auswahl Oben und Unten ist nur beim Objekt Text verfiigbar.

Anfang @ linke Konstruktionsrahmenkante

Mitte @® horizontale Mitte des Konstruktionsrahmens

Ende @® rechte Konstruktionsrahmenkante

Oben ® obere Konstruktionsrahmenkante

Unten @® untere Konstruktionsrahmenkante

Schrift Zusitzlich die Moglichkeit fiir die Attribute Fett, Kursiv und
Unterstrichen.

Objektname vergeben

> Einzelnes oder zusammengefasstes Grafikobjekt anwihlen,
Q > Andern > Objektname vergeben.

E Ein Name darf pro Grafikbild nur einmal vergeben werden.

Statische Grafikobjekte konnen mit Namen (max. 12 Zeichen) versehen werden.
Mit diesen Namen sind sie fiir die Dynamisierung von Grafiksymbolen verfiigbar.
Wurde bereits ein Name fiir ein angewéhltes Grafikobjekt vergeben, wird dieser
angezeigt und kann gedndert werden.
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Hintergrundfarbe

Siehe Hintergrundfarbe auf Seite 91.
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3 Grafik Darstellungsarten der Grafik auf der Zeichenfldche

3.8 Darstellungsarten der Grafik auf der Zeichenflache

Unter dem Menii Ansicht befinden sich die verschiedenen Darstellungsarten der
Grafik auf dem Bildschirm.

sieren - Optionen  Hilfe

B e fﬁ =X~

Ubersicht
o w1 :
: Stufenloser Zoom

di0538_gr.png

3.8.1 Betrachten

> Ansicht > Betrachten,

Q > Ausgabe der Grafik ohne Raster, ohne Toolbox und ohne
Konstruktionsrahmen, Sperren der meisten Meniialternativen.
Riickkehr zur weiteren Bearbeitung
> Ansicht > Betrachten,
> Darstellung der Grafik und Freigabe der Meniis wie vor dem Verlassen; oder
Mausklick innerhalb der Zeichenfliche.

Betrachten erlaubt eine Ansicht der momentan erstellten Grafik in der Zoom-Stufe
1 (Vollbild) und ohne storende Editierhilfen (Raster, Konstruktionsrahmen, Tool-
box). Die meisten Meniifunktionen sind in diesem Zustand gesperrt. Uber Meniian-
wahl oder Driicken der Leertaste kehrt man wieder in den editierbaren Zustand
zuriick.
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3.8.2 Simulation

¥

> Ansicht > Simulation

> Ein- oder Ausschalten der Simulation und Wahl der
Simulationsgeschwindigkeit

> Alle Selbstanimierten Objekte der Grafik werden mit den gewihlten
Simulationsattributen im Grafikbild dargestellt.

Die Simulationsattribute werden im Zustand Betrachten fiir alle Selbstanimierten
Objekte wirksam und konnen in diesem Zustand des Grafikeditors auch modifiziert
werden.

3.8.3 Neu zeichnen

¥

3.8.4 Zoom

> Ansicht > Neu zeichnen
> Grafik wird auf dem Bildschirm unter Beibehaltung der Zoom-Stufe neu
ausgegeben.

Die Grafik wird neu aufgebaut. Dies ist erforderlich, wenn die momentane Darstel-
lung der Grafik am Bildschirm nicht der realen Grafik entspricht (gegebenenfalls
vorhandene Reste vom Konstruktionsrahmen).

Ein Grafikbild wird gewohnlich mit ausgeschaltetem Zoom (Zoom 1-fach) als
Gesamtgrafik im Zeichenfeld dargestellt. Um Einzelheiten besser bearbeiten zu
konnen, ist es moglich, einen Ausschnitt der Grafik mit verschiedenen Vergrofe-
rung darzustellen. Die angewihlte Zoomstufe wird in der Toolbox unter Bild ange-
zeigt.

> Ansicht > Zoomstufe > Ubersicht,

Mit der Funktion Ubersicht wird ein Bereich angezeigt, der der 9fachen
Zeichengrofe entspricht. Der tatsidchliche Zeichenbereich wird in der Mitte
angezeigt und ist mit einem Rahmen markiert. Mit dieser Funktion konnen
Objekte, die ganz oder teilweise aullerhalb der giiltigen Zeichenfliche liegen,
angezeigt und identifiziert werden.
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> Ansicht > Zoomstufe > 1:1,
Q Mit der Funktion 1:1 wird der gesamte Bereich angezeigt,

> Ansicht > Zoomstufe > Stufenloser Zoom,
Q > Ausgabe der Grafik mit einem gestrichelten Rechteck,
> mit Maus Rechteck verschieben und auf gewiinschten Ausschnitt positionieren,
> rechter Mausklick: der Ausschnitt wird eine Zoomstufe vergrofiert
> linker Mausklick: der Ausschnitt wird eine Zoomstufe verkleinert
> “ESC” oder Zoom Icon: Zoomen beenden

3.8.5 Sichtbarer Ausschnitt

> Ansicht > Sichtbarer Ausschnitt, oder Mausklick rechts,

Q > Ausgabe der Grafik mit einem gestrichelten Rechteck,
> mit Maus Rechteck verschieben und auf gewiinschten Ausschnitt positionieren,
> Mausklick, der Ausschnitt wird in der angewihlten Zoomstufe dargestellt.

Um einen Bildausschnitt (Zoomstufe > 1) auszuwihlen, wird iiber Sichtbarer Aus-
schnitt im Zeichenfeld mit der Zoomstufe 1 ein Rechteck eingeblendet. Dieses
Rechteck kann in der Zeichenfliche bewegt werden. Nach einem Mausklick oder
dem Driicken der Leertaste wird der darunter liegende Bereich in der angewéhlten
Zoomstufe vergroBert dargestellt.

3.9 Alilgemeine Bedienungsfunktionen

Unter dem Menii Editor befinden sich alle Funktionen, die fiir die allgemeine
Bedienung der Grafiken notwendig sind.
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Projekt - Elemente  Bearbeiten  Andern  Makro  Dynamisieren  Ansicht

Plausibilisieren Hal — [ "—

£i e M m ED
Fehlerliste anzeigen

var In Datei... Strg+EF

Importieren...

Jalojdxg 4

—— | S S S S S S S S ———

di0539_gr.png

3.9.1 Speichern

¥

> Projekt > Projekt speichern

Das Speichern von Grafiken geschieht entweder explizit durch Speichern oder nach
Riickfrage beim Verlassen des Grafikbilds. Es ist ratsam, wihrend der Erstellung
eines Grafikbildes, gelegentlich das Grafikbild zu sichern, um bei unvorhersehbaren
PC-Problemen einen Datenverlust moglichst gering zu halten. Das Pufferbild wird
immer automatisch mit gesichert.

3.9.2 Plausibilisieren

V

> Editor > Plausibilisieren

Das gesamte Grafikbild mit seinen statischen und dynamischen Grafikelementen,
Makros und Parametriereintrigen wird plausibilisiert und auf Fehler, fehlende Ein-
trige oder Widerspriiche iiberpriift. Die Fehler werden in einem Fenster aufgelistet
und miissen danach behoben werden. Nach Anwahl einer Plausibilisierungsmel-
dung durch einen doppelten Mausklick links auf die Meldung oder Driicken des ent-
sprechenden Buttons wird das zugehérige Grafikobjekt zur Bearbeitung ausgewéhlt.

3.9.3 Exportieren in Datei

¥

> Editor > Exportieren > In Datei...,
> Angabe des Dateityps: Freelance Metafile oder Bitmap-Datei,
> Fingabe des Dateipfads und des Dateinamens > OK.

Der Austausch von einzelnen Grafikbildern zwischen verschiedenen Projekten
geschieht iiber Dateien. Eine Datei wird mit Exportieren erstellt. Nach Anwahl
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Exportieren als Bitmap in die Zwischenablage

wird ein Fenster geoffnet, in dem Dateiname und -pfad anzugeben sind. Als Export-
datentyp kann entweder das Freelance-Dateiformat mit der Erweiterung .DMF oder
eine Bitmap-Datei mit der Erweiterung .BMP gewihlt werden.

3.9.4 Exportieren als Bitmap in die Zwischenablage

¥

> Editor > Exportieren > Als Bitmap in die Zwischenablage

Das Grafikbild wird als Bitmap in die Windows-Zwischenablage gespeichert und
steht damit anderen Windows-Programmen zur weiteren Bearbeitung zur Verfii-
gung. Sind grafische Objekte selektiert, werden diese als Bitmap abgespeichert, ist
kein Objekt selektiert wird das komplette Grafikbild abgespeichert.

3.9.5 Importieren

¥

> Editor > Importieren
> Eingabe von Dateipfad und Dateinamen mit Erweiterung .DMF oder .DXF,
> OK, Grafikbild wird geladen.

Um eine unter Exportieren erstellte Freelance Metafile Datei (Erweiterung .DMF)
oder eine in AutoCAD (Erweiterung .DXF) erstellte Datei in ein Projekt einzulesen,
ist Importieren anzuwihlen. Nach Anwahl wird ein Fenster getffnet, in dem der
Dateipfad angegeben und der Dateiname eingegeben oder ausgewihlt werden kann.
Das Grafikbild wird geladen und dargestellt.

Eine Importdatei kann nur in ein leeres Grafikbild eingelesen werden.

Hinweise zum Laden von AutoCAD-Dateien

Die mit AutoCAD erstellten Grafikdateien liegen im Data Exchange Format (. DXF)
vor und werden beim Laden automatisch in das Freelance-Metafile Format (. DMF)

konvertiert.

ﬂ Die konvertierbare AutoCAD-Version muss mindestens Release 10 oder 11 sein.
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Folgende Elemente des AutoCAD-Sprachumfangs werden konvertiert:

Linie Punkt Kreis Kreisbogen Band
Solid Text Polyline Block
(Macros)

Nicht konvertiert werden Shapes, die mit dem Polyline-Objekt definierbaren
Polynetze, B-Splines und 3D-Polylinien, 3D-Face- und Viewport-Elemente.

Die DXF-Schriftgrofle (FontgroBe) wird entsprechend den DMF-Koordinaten-gro-
Ben konvertiert. Die daraus entstehende Schriftgro3e wird mit den darstellbaren
Schriftgrofien, die in Freelance Engineering festgelegt sind, verglichen und dieje-
nige GroBe zugeordnet, die am néchsten an der konvertierten liegt. Den DXF-
Textattributen "Ausgerichtet" und "Einpassen” wird das DMF-Textattribut "Bezugs-
punkt, Anfang" zugeordnet.

Als Drehwinkel von Texten sind nur die Winkel 0, 90, 180 und 270 Grad richtig
konvertierbar, bei anderen wird der nichstliegende Winkel zugeordnet.

Es werden alle AutoCAD-Objekte unabhingig vom zugeordneten Layer konvertiert.
Einzelne Layer konnen nicht ausgeblendet werden.

Blocke, die gedreht und gespiegelt sind, werden nicht richtig konvertiert.

Instanzobjekte (SECTION ENTITIES) jeglicher Art, die negative Koordinaten auf-
weisen, werden nicht konvertiert. Ausgenommen davon sind die Elemente eines
Blockes.

Benutzerkoordinatensysteme (UCS), externe Referenzen (XREF) und geschachtelte
Blocke (Insert-Anweisung im Block) werden nicht unterstiitzt.

Bei der Konvertierung wird eine Log-Datei mit dem Dateinamen
DXF2DMF.LOG angelegt bzw. aktualisiert. In dieser Datei werden nicht
konvertierbare Elemente, nicht unterstiitzte Objekte und Konvertierungsfehler
protokolliert. Dabei wird der Pfadname der DXF-Quelle und die Zeilennummer
innerhalb der DXF-Datei angegeben, gefolgt von einem Fehlerbeschreibungstext.

Farbkonvertierung von AutoCAD-Dateien

Zur Abbildung der AutoCAD-Farben auf die Freelance-Farbtabelle wird im Regist-
rier-Editor von Windows unter dem Eintrag [ACADCOLORS] eine Farbkonvertie-
rungstabelle eingetragen, die ggf. verdndert werden kann.
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Existiert kein derartiger Eintrag, wird eine Standardkonvertierungstabelle verwen-
det, die lediglich die AutoCad-Farbnummern 1 bis 8 den entsprechenden DMF-
Farbnummern zuordnet. Den AutoCad-Farbnummern 9 bis 255 wird in diesem Fall
die DMF-Farbe schwarz zugeordnet.

Diese Tabelle besteht aus zwei Komponenten. Der erste Eintrag TableEntries kenn-
zeichnet die Anzahl der nachfolgenden Farbzuordnungseintrige in der Konvertie-
rungstabelle.

Die Farbzuordnungseintriage haben folgendes Format:
colxx=lacadcolor,hacadcolor,dmfcolor
mit:

XX Index des Eintrages in der Farbzuordnungstabelle, muss kleiner als
TableEntries-Eintrag sein.

lacadcolor Untere AutoCad-Farbnummer des Bereiches, dem die DMF-Farbnum-
mer zugeordnet wird. Die untere Grenze ist Bestandteil des Bereiches.

hacadcolor Obere AutoCad-Farbnummer des Bereiches, dem die DMF-Farbnum-
mer zugeordnet wird. Die obere Grenze ist Bestandteil des Bereiches.

dmfcolor  Zugeordnete DMF-Farbnummer.

Beim Verindern der Farbzuordnungseintréige ist folgendes zu beachten:

Der mit xx angegebene Index muss kleiner dem mit dem Eintrag TableEntries spe-
zifizierten Wert sein. lacadcolor muss kleiner oder gleich hacadcolor sein und im
Bereich zwischen 0 und 255 liegen. Uberlappungen der Bereiche sollten vermieden
werden. Die moglichen DMF-Farbnummern lassen sich dem Anhang — Farbtabelle
auf Seite 204 entnehmen.

3.9.6 Beenden des Grafikeditors

Q > Editor > Beenden> Registerkarte des Grafikbildes wird geschlossen

3.9.7 Kopieren, Umbenennen und Léschen von Grafikbildern

Die Namensvergabe einer freien Grafik sowie das Umbenennen, Léschen und
Kopieren sind im Projektbaum auszufiihren.
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3.10 Anhang - Farbtabelle

In der folgenden Tabelle werden die in den Grafikbildern verfiigbaren Farben aufge-
listet., fiir jede Farbe existieren drei Eintrdge

* laufende Nummer = Anzeigereihenfolge im Grafikeditor,

*  Interne Farbnummer, die z. B. bei der Konvertierung von AutoCAD Dateien in
Dateien fiir den Grafikeditor benutzt wird,

e Bezeichner (Name) der Farbe im Grafikeditor.

Farbtabelle (Ifd. Nummer, interner Index, Name)

Statische Farben
1 0 Weif3 21 28 Hellgelb
2 12 Grau93 22 29 Gelb
3 13 Grau80 23 30 Mittelgelb
4 14 Grau68 24 31 Dunkelgelb
5 16 Grau58 25 1 LemonChiffon1
6 15 Grau48 26 2 LemonChiffon2
7 17 Grau35 27 73 LemonChiffon3
8 7 Schwarz 28 3 LemonChiffon4
9 8 Hellblau 29 22 MistyRose1
10 9 Mittelblau 30 74 MistyRose2
11 10 Blau 31 23 MistyRose3
12 11 Dunkelblau 32 24 MistyRose4
13 18 Hellmagenta 33 76 Hellrosa
14 19 Mittelmagenta 34 80 Rovsa
15 20 Magenta 35 77 Mittelrosa
16 21 DunkelMagenta 36 78 Dunkelrosa
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Statische Farben

17 4 Hellgrin 37 25 Hellviolett

18 5 Mittelgriin 38 75 Mittelviolett
19 72 Grin 39 26 Violett

20 6 Dunkelgriin 40 27 Dunkelviolett

Meldefarben

Signalfarben

41 36 |RGB1(PrioS1-3) 49 64 |SigBlau

42 32 |RGB2(Prio1) 50 65 |SigCyan

43 33 RGB3(Prio2) 51 67 SigRot

44 34 |RGB4(Prio3/4) 52 68  |SigGriin

45 35 RGB5 53 69 SigDunkelgriin

46 37 RGB6 54 70 SigGelb

47 38 RGB7 55 79 SigOrange

48 39 RGB8 56 190 |[SigMagenta
57 66 SigBraun

Medienfarben

Freie Farben

58 44 Blink1(PrioS1-3) 86..104 |144..162 | Grau1..Grau19
59 40 Blink2(Prio1) 105..123|163..181 | Blau1..Blau19
60 41 Blink3(Prio2) 124..139| 48..63 |Cyani..Cyan16
61 235 |RGB3(Prio2alt.) 140..142|232..234 | Cyan17..Cyan19
62 42 Blink4(Prio3/4) 143..161|100..118 | Magentai..19
63 236 |RGB4(Prio3alt.) 162..180| 81..99 |Griun1..Grin19
64 43 Blink5 181 119 | Gelb1

65..67 | 45..47 |Blink6..Blink8 182..196|129..143 | Gelb2..Gelb16
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Medienfarben Freie Farben
68..76 |120..128 | Blink9..Blink17 197..199(191..193 | Gelb17..Gelb19
77..84 |182..189 | Blink18..Blink25 200..218213..231 | Braun1..Braun19
85 71 Blink26 219..237[194..212 | Rot1..Rot19
238 Blaugrau:
Einblendbild
239 Blaugrau:
Bedienung
240 Blaugrau: Dynam.
241 Buttonfarbe

3.11 Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik

Behalter 1

tank01 tank02 tank03 tank04

Behalter Behalter mit Behalter mit
allgemein gewolbtem Boden konischem Boden Kugelbehalter

tank05 tank06 tank07 tank08 tank09 tank10
o = B |8 |68
Container Fiir Gebind
Becken Behalter mit feste. flissige, Fab. Gas-
. i Schwimmdach | gasformige Stoffe | Trommel flasche Sack
03730 ]
diB003gr.omp
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ehalter 2

(&)

>

Container Fiir

tank11 tank12 tank13 tank14
. [
Behalter Behalter
Behalter mit Riihrer 1 mit Riihrer 2 Behalter
tank15 tank16 tank17 tank18 tank19

feste. flissige, Gas-
Becken gasformige Stoffe Fab flazche Sack
di3004gr.omp
Behalter 3
tank20 tank21 tank22 tank23
R
(=l =]
o o o
o o o
Kolonne Bodenkolonne
Behalter mit Behalter mit Behalter mit Behalter mit
Einbaut Aust hbiod FlieBbett Festbett
tank24 tank25 tank26 tank27
o]
< 9 b
&
Einrichtung
zum Beheizen Behalter mit Behalter mit Behalter mit
oder Kiihlen Mantel Yollrohrschl Halbrohrschl
di3005gr.omp
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Kolonnen

col01 col02 col03 col04
/—\\ gy /—\\ /—\\
L}
™
~ T
™
L}
— — —
Kolonne, Kolonne, Bodenkolonne Fiillkorperkolonne
allgemein ungefuillt
di3006gr.omp
Warmetauscher
Wl h IJ1 heatex02 heatex03 heatex04 heatex05 heatex06
Q| = | = | =E = L
3 __Rohrbiindel- .. : .
mit Kreuzung Warmeaustauscher| HBohrbiindel mit _. Rippenrohr- Platten-
der FlieBlimen mit Festbod. Sch kopf W, h B
heatex0? heatex08 heatex09 heatex10 heatex11
ohne Kreuzung Rohrbundel mit _Doppelrohr- Spiral-
der FhieBlimen -Rohr W h Dampfkessel
heatex12 heatex13 heatex14 heatex] 5 heatex16
&3 | £=
N \h{'élmeauslauschm . N Diinngchicht- [
Kiihlturm mit Rohrschlange Rieselkiihler Industrieof {ampf
di3007gr.omp
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Dampferzeuger | Ofen

heatgeD1 heatgeD2 heatge03 heatgeD4 heatged5

) 4 |

=) ::¢
I |
Feuerung. Brennerl Dampfkessel. Dampfkessel. i Diinnschicht-
allgemein elektr. beheizt mit Uberhitzer Heizkessel verdampler
| 08/30]
di3008gr.omp

Filter 1

filter01 filter02 filter03 filter04
(I}
-
Fluidfilter Festbettfilter
Filterapparat allgemein
allgemein Schiittzchichtfilter Kerzenfilter Filterpresse
filter05 filterDE filter07 filter08
D l: = :l L : ] %
Flussigkeitsfilter Trommeldrehfilter Bandfilter
] i Nutschenfilter | Scheibendrehfilter fur Fluide
di3009gr.omp
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Filter 2

N

O

Siebapparat

filter09 filter10 filter11 filter12 filter13
— ] = E_—
] Il R
l_l L I I B I |
— - —— - LI —— -
Fluidfilter,
allgemein Festbettfilter Kerzenfilter Filterpresse Flussigkeitsfilter
filterl 4 filter15
Gasfilter, G as-5chwebstoff-
allgemein filter
di3010gr.omp
Siebapparate
sievell sievel2

Siebapparat mit zwei
Rechen Sieben
sievel3 sieveD4d
Sichter Sortierapparat

di3011gr.omp
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Abscheider
trap01 trap02 trap03 trap04 trap05
Schwerkraft-
Abscheider Prall- Abscheid NaBabscheid Abscheid
. i Abscheid Absetzkammer allgemein trocken
trap06 trap07 trap08 trap09 trap10
Elektro- Elektro- Fliehkraft-
statischer gnetisch Rotati bsch. Yenturiwazcher
Abscheid Abscheid Zyklon Eindicker Yenturiabscheider
di3012gr.omp
Zentrifugen
centrill centril2 centri03 centri04 centril5
1 [ e
/| I I I Y
T T T 1
Yollmantel-
5 5 5 5 Schnecken-
Zentrifuge _Zentrifug i fug Tellerzentrifuge Zentrifuge
allgemein mit Sieb tel mit Yol tel Tell p or Dekanter
centrilb cnetril?
Siebschnecken- Schub-
i fug Z fug
di3013gr.omp
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dryerDl diyerd2 diyerD3 dryerD4 diyerds
Schranktrockner | Tellertrockner
Trockner K trockner | H lauf Wirbel i g
. i Hord: kner Ring FlieBbetttrockner trockner
diyerDb dryerd7?
= &)
Drehtrommeltr.
Bandtrockner | Drehrohrtrockner
Rollenbahntr. Taumeltrockner
di3014gr.omp
Trockner 2
yerD8 perD9 diyeril dryerll diyerl2
AT
ose e \_/\/ —w \(?\
Trockner mit Wirbelschicht- Zerstaubungs- Drehtrommel-
erzung trockner trockner Bandtrockner
di3015gr.omp
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Zerkleinerungsmaschinen
shred01
; >< .; ka!eine“.mgs-_
shred02 shred03 shred04 shred05 shred06 shred07
& X | el | e
Brecher Hammer-
allgemein brecher Prallbrech Backenbrech Walzent h Kegelbrech
shred08 shred09 shred10 shred11 shred12 shred13
Miihle Hammer-_ N Gas-_ N . N
allgemein Schlagermiihle Prallmiihle Strahlmiihle Walzenmiihle | Schwingmiihle
di3016gr.omp
Ruhrer
agitat01 agitat02 agitat03 agitat04 agitat0s
Riihrer Kreuzbalken-
allgemein Blattruhrer Gitterruhrer ruhrer Ankerrihrer
agitat06 agitat07 agitat08 agitat09 agitat1D
Kreiselriihrer
Wendelriihrer Impellerriihrer Propellernihrer Scheibenruhrer Turbi uhrer
di3017gr.omp
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Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik

3 Grafik

mixer01 mixer02 mixer03
A | INN
O | T /M
Mlischm_ Klrllelm i Mlislt_:hel_l
di3018gr.omp
Verarbeitungs und Formgebungsmaschinen
proces01 p 03 p 04

/

= o)

=

=)

T [ T I
Il wal Stempelp P
procesDh proces06
Schneckenpresse Strangpresse

di3019gr.omp
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Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik

pump01 pump02 pump03 pump04 pumpl5
o ) @ () &
. - Schrauben-
Kreisel- Yerd Zahnrad Spindel-
Pumpe Pumpe Pumpe Pumpe umpe
pump08 pump09 pumpl6 pump0?
Memb Flizoigpeit oo Hubkaolb
embran- uigsigkeits- chnecken- ubkolben-
Pumpe ungipe Pumpe Pumpe ETE
di3020gr.omp
Verdichter
compr0l pr02 pr03 pr04 compr05 compr06
Yerdichter
Kompressor Hubkolben-
¥akuumpumpe Hubkolben- Membran- Turbo- ¥ g hzchieb
allgemein Verdict Verdict Verdict v ") '
compr07 compr08 compr09 comprl0 compril comprl2
R Schraub Flussigkeits- Strahl- Radial- Axial-
¥ ¥ Yerdict Yerdict ventilator ventilator

di3021gr.omp
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Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik

3 Grafik

Forder- und Transporteinrichtungen

Tankkesselwagen[TKWw]

Bahnkesselwagen[BKW]

transp01 transp02 transp03
_______ AN
ONEGNO! & o vy
Schnecken-
Bandfiorderer Kettenforderer forderer
transp04 transp05

di3022gr.omp

dosing01

@T'

Waage
allgemein

dosing02

S5

Plattform-. Boden-,
Brickenwaage

dosing03

o5

Bandwaage

di3023gr.omp
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3 Grafik Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik

Antriebe f Maschinen
drive0l drive02 drive03
Antriebs-
maschine, Elektromotor,
allgemein allgemein Turbine
drive04 drive05

@ @

Zuteiler
allgemein

Zellenrad

di3024gr.omp

Andere Anlagenteile

plant01 plantD2 plantD3

Schornstein Kamin

Fackel fiir Gase Kiihlturm

di3025gr.omp
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Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik

3 Grafik

Armaturen / Absperrarmaturen

fitting01 fitting02 fitting03 ﬁllEM fitting05 fitting06
B B Bl kg
Ab p lL-r 1 D = q Ah p T 1 Ah p Ah-sp N 1
All in Eckform Armat P b Hand mit E-Antnieb
fitting07 fitting08 fitting09 fitting10 fitting11 fitting12
o R PR ¢ T ®
: Abspernrventil [Abspernr-] _
Abspernrventil n Eckform D ) hl | P Hand E-Motor
fitting13 fitting14 fitting15
ped KR P
Ahspenha_hn Absperthahn
Al in Eckform D hah
fitting16 fitting17
]
di3026gr.omp
Armaturen / Absperrarmaturen
fitting18 fitting19 fitting20
T~ o] =
Riickschlag- _ Riickschlag- Riickschlag-
prmatur_allgemein Yentil Klappe
fitting21
Armatur mit stet
Stellverhalten
fitting22 fitting23 fitting24
]
Feed e
_Armatur mit  Explosionssich Detonati
Sicherheitsfunkt. I-Jiammens ere Sicherung
fitting25 fitting26
=
Unterdrucksich.| Berstmembrane

di3027gr.omp
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Rohrleitungsteile

pipe01 pipel2 pipel3 pipe04 pipel5
o]
[i"d] =2 7
. Mischduse .
Schauglas Schalldampfer Injektor Sct fanger D lscheib
pipel6 pipeld? pip08 pipe09 pipel0
I ! T ®
. : Auslab zur
Blindlochscheibe i Atmosphare fur 5
Blindscheib Umsteckscheib Trichter Dampf/Gas Kondensatableiter
pipell pipel2 pipel3 pipeld
I = VeV D
Heduzi_elur&g
Fl. hp I _oder Kupplung
) & i € bt i in
di3028gr.omp
Symbole 1
spmbol01 spmbolD2 spmbol03 spmbol04 spmbol05
E = = v ¢
Bezugszeichen
Preil Fiir fur Niveauangabe
Bewegung in Ein-bzw_Ausgang Phasen-
Preilrick ichti Stoffe Gefalle grenzflache Grenze allgemein
spmbol06 spmbol07 spmbol08 spmbol09 spmbol10
Rohr mit
Mantelrohr Rohr beheizt
Rohr beheizt oder mit oder gekiuihlt
Siphon oder gekiuihlt Schutzrohr und gedammt Rohr gedammt
di3029gr.omp
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Anhang - Makro-Bibliothek der Grafik 3 Grafik

Symbole 2

spmbolll

1

di3030gr.omp

E Eine Datei mit der kompletten Liste aller Grafikobjekte befindet sich im
Verzeichnis \LANG\US\Bonus\3dlib auf der Freelance-Software-CD.
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4 Protokolle

4.1 Allgemeine Beschreibung der Protokolle

Protokolle dienen der Darstellung und dauerhaften Speicherung von Informationen

und Meldungen aus dem Prozess und dem Freelance-System. Die Ausgabe von Pro-
tokollen erfolgt {iber Drucker, Bildschirm oder (per Datentransfer) auf Datentréger.

Es wird zwischen zwei verschiedenen Protokollarten, Ereignis- und Zustandsproto-
kollen, unterschieden.

4.1.1 Ereignisprotokolle

Ereignisprotokolle dienen der Protokollierung von Ereignissen wie Meldungen,
Storungen, Schalthandlungen und Bedieneingriffen (inkl. Benutzernamen, falls
Security Lock installiert). Die Protokollierung erfolgt spontan bei Auftreten des
Ereignisses.

Das Signalfolgeprotokoll dient zur Erfassung von Ereignissen und gehort daher zu
den Ereignisprotokollen. Weiterhin wird zwischen dem Signalfolgeprotokoll 1 und
dem Signalfolgeprotokoll N unterschieden. Die Daten des Signalfolgeprotokolls 1
werden kontinuierlich auf einem Drucker ausgegeben. Im Gegensatz dazu werden
die Daten des Signalfolgeprotokolls N erst nach Ende der Protokollierung oder
durch manuellen Eingriff auf dem Drucker ausgegeben.

Es konnen verschiedene Arten von Meldungen protokolliert werden: mit Prozess-
und Systemmeldungen werden im allgemeinen Ereignisse und Stérungen angezeigt,
mit Erstwert-Meldungen konnen Schaltereignisse im Feld mit einer Auflosung von
2 ms protokolliert werden.
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Zustandsprotokolle 4 Protokolle

4.1.2 Zustandsprotokolle

Zustandsprotokolle dienen der zyklischen Protokollierung von Prozesszustinden.
Dazu zihlt die zyklische Erfassung des Zustands einer MSR-Stelle oder die Proto-
kollierung von Abldufen innerhalb des Prozesses.

Storablaufprotokolle, Betriebsprotokolle und der Excel-Report gehoren zu den
Zustandsprotokollen. Das Storablaufprotokoll benutzt einen speziellen Storablauf-
protokoll-Erfasser auf der Prozessstation. Der Baustein erfasst zyklisch die Ein-
gangssignale und speichert diese in einem Ringpuffer von maximal 200 Werten pro
Eingangssignal ab.

4.1.3 Protokolle in einer Leitstation

Pro Leitstation konnen maximal vier Betriebsprotokolle, vier Stérablaufprotokolle,
ein Signalfolgeprotokoll 1, drei Signalfolgeprotokolle N und eine beliebige Anzahl
Excel-Reporte eingerichtet werden. (Die Darstellung und Bedienung der Protokolle
auf einer Leitstation ist im Bediener-Handbuch Leitstation beschrieben.)

Die verschiedenen Protokolle sind jeweils Programme in der Ressource der Leitsta-
tion des Projektbaums. Protokolle konnen im Projektbaum angelegt, geloscht, ver-
schoben und kopiert werden.

4.1.4 Protokollierung von Erstwert-Meldungen

In einigen Applikationen besteht die Forderung, ausgewéhlte Binérsignale mit Zeit-
stempel in der korrekten zeitlichen Reihenfolge zu protokollieren.

Hierfiir muss zunichst in einer Baugruppe DDI 01 die Funktionalitét ,Zeitstempel
aktiviert werden (siche Engineering Referenzhandbuch, Kommunikation und Feld-
busse, Rack-Baugruppen). Mit Aktivierung dieser Funktion werden am Ausgang
dieses Hardware-Bausteins neben den ,normalen‘ 32 Bin4rausgiingen zusétzlich pro
Kanal ein weiterer Bindrwert und ein Zeitwert zur Verfiigung gestellt. Fiir jeden Kanal
wird bei einem Flankenwechsel des Bindrwertes in diesen Ausgiingen der aktuelle
Wert und die zugehorige Zeit (Auflosung = Update-Zyklus der Baugruppe) gespei-
chert.

In einem FBS-Programm muss ein Erstwert-Meldebaustein M_SOE konfiguriert
werden (siehe Engineering-Referenzhandbuch, Funktionen und Funktionsbau-
steine, Uberwacher). Mit diesem Baustein konnen Binirwerte mit Zeitstempel einer
DDI 01 in ein Signalfolgeprotokoll iibertragen werden. Dazu wird bei der Paramet-
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4 Protokolle Signalfolgeprotokoll

rierung diesem Baustein eine DDI 01-Baugruppe zugeordnet und die zu tiberwa-
chenden Kanile festgelegt.

Mit jedem Zyklus der Anwender-Task werden die Bindrwerte und Zeitstempel der
DDI 01-Baugruppe gelesen. Mit dem Lesen der gespeicherten Bindrwerte und ihren
Zeitstempeln wird in der DDI O1-Baugruppe die Zeitstempel-Funktion wieder akti-
viert, d.h. der nichste Flankenwechsel dieses Binidrwertes kann erkannt und gespei-
chert werden.

Bei jeder im M_SOE erkannten Wertdnderung eines liberwachten Kanals wird mit
dem Bindrwert und dem zugehorigen Zeitstempel eine Erstwert-Meldung erzeugt,
die in den Signalfolgeprotokollen weiterverarbeitet werden kann.

In der Meldezeile und Meldeseite von Freelance Operations werden Erstwert-Mel-
dungen nicht angezeigt..

Aktive Protokolldateien jeden Typs diirfen nicht manuell vom Benutzer aus dem

@ Freelance-Datenverzeichnis geloscht werden. Wenn eine aktive Protokolldatei
geloscht wird, dann wird das entsprechende Protokoll gestort oder es wird in den
Ausnahmezustand ,,Nothalt* gehen.

4.2 Signalfolgeprotokoll

4.2.1 Signalfolgeprotokoll erstellen

Das Erstellen und Bearbeiten eines Signalfolgeprotokolls geschieht im Projektbaum
unterhalb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL), detail-
lierte Beschreibung siehe Engineering-Handbuch Systemkonfiguration, Projekt-

baum.

Q > im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwihlen

> Bearbeiten > Einfiigen niichste Ebene > Signalfolgeprotokoll
oder
Rechtsklick > Einfiigen > nachste Ebene > Signalfolgeprotokoll

ﬂ Wird ein Signalfolgeprotokoll im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert,
dann ist dieses eine Signalfolgeprotokoll in allen Leitstationen verfiigbar.
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Signalfolgeprotokoll konfigurieren 4 Protokolle

4.2.2 Signalfolgeprotokoll konfigurieren

¥

> Doppelklick auf den Namen des Signalfolgeprotokolls im Projektbaum

Die Parametrierung fiir das Signalfolgeprotokoll 1 oder Signalfolgeprotokoll N ist
nahezu identisch und wird daher in diesem Kapitel gemeinsam beschrieben. Die
Unterschiede werden gesondert aufgezeigt.

Die Konfigurierung der Signalfolgeprotokolle 1 und N besteht aus einem Paramet-
rierdialog mit 4 Registerkarten.

4.2.3 Registerkarte Allgemeine Daten — Signalfolgeprotokoll 1 und N

Parametrierung: Signalfolgeprotokoll SFP1 X

Allgemeine Daten

Name:  SFP1 Kurztext. | Alarme ‘

Langtext: | Alarmibersicht ‘

i Protokolle Format Datenubertragung

Start/Stop

automatisch Name des Ereignisbausteins:
[ ereignisgesteuert

[ manuell

Archivierung

max. Laufzeitvon

T#8h oro Datei, aber hachstens [ EEREIN Ereionissen.

Speicherbedarf fur dieses Protokoll 2272 kByte

Abbrechen Speichem Riicksetzen Plausibilisieren Hilfe

SignalLog1_de.png
Allgemeine Daten

Name Der Name des Signalfolgeprotokolls. Dieser Name wurde im
Projektbaum vergeben und kann hier nicht geindert werden.

Kurztext Dem Signalfolgeprotokoll kann ein Kurztext zugeordnet werden.
Es konnen maximal 12 Zeichen eingegeben werden.

Langtext Dem Signalfolgeprotokoll kann ein Langtext zugeordnet werden.
Es konnen maximal 30 Zeichen eingegeben werden.
Kurz- und Langtext werden bei der Dokumentation des Projekts mit
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Registerkarte Allgemeine Daten — Signalfolgeprotokoll 1 und N

ausgegeben. Diese Texte sind aulerdem fiir die Kopf- und FuBzeile
des Protokollausdrucks konfigurierbar (siehe Kopf- und FuBzeile
in Protokollen auf Seite 253).

Start/Stopp

automatisch ~ Die Protokollierung wird automatisch mit dem Start von Freelance
Operations gestartet.

ereignisgesteuert
Die Protokollierung wird durch ein Ereignis gestartet und gestoppt.

Ereignisbaustein
Name des Ereignisbausteins, der die Protokollierung startet (siehe
Engineering-Referenzhandbuch, Funktionen und
Funktionsbausteine, Uberwacher). Die Funktionstaste F2 zeigt
eine Liste der eintragbaren Ereignisbausteine.

manuell Der Bediener an der Leitstation kann die Protokollierung starten
und stoppen.

Archivierung

in...Dateien Mit diesem Feld wird die Anzahl der Protokolldateien festgelegt,
welche auf dem PC der Leitstation angelegt werden. Der
Wertebereich liegt zwischen 1 und 400.

mit Namen Unter dem Namen ist die Protokolldatei auf dem Laufwerk des

Leitstation-PCs abgelegt. Man kann den vorgegebenen Namen
tibernehmen oder einen eigenen vergeben.

max. Laufzeit von ... pro Datei

Mit diesem Feld wird die Aufzeichnungsdauer pro Protokolldatei
festgelegt. Die Eingabe erfolgt in IEC 1131-3 Format. Der
Wertebereich liegt zwischen 0 und 2147483 s.

Beispiel:

T#2147483s oder T#24d20h31m23s

aber hochstens ... Ereignisse

Der einzutragende Wert muss sich zwischen 3 und 32767 bewegen.
Voreingestellt sind 1000 Ereignisse.

Speicherbedarf fiir dieses Protokoll:

In diesem Feld wird die Gro8e der Protokolldateien angezeigt.
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Registerkarte Protokolle — Signalfolgeprotokoll 1 und N 4 Protokolle

Dieser Speicherplatz sollte auf dem PC der Leitstation verfiigbar
sein.

Die Protokolldateien sollten eine Grofie von 1 GByte nicht iiberschreiten um die
Ladezeiten in Freelance Operations zu begrenzen.

4.2.4 Registerkarte Protokolle — Signalfolgeprotokoll 1 und N

Allgemeine Daten : Protokolle | Format  Datenibertragung

Drucken Léschen Ereignis von FR——— Keine

Druckausgabe [ automatisch lokale Ressource D-LS Anl N ~
[A manuell ® Drucker 1 A manugll [ | Fiter [Verbindung| Kam: .
O Drucker2 T = L e
I 7 A R
B Tank B10
C  Ablauf
D  AreaD
E  AreaE
F AreaF
Art der Meldungen Filter G Aeal
H  AreaH
@® Nur Prozess- und Systemmeldungen @ Alle Stationen | Areal
(O Prozess-, System- und Erstwert-Meldungen O Nur verbundene Stationen J Area J
O Nur Erstwert-Meldungen K AreaK
L Areal v
SignalLog2_de.png
Drucken
manuell Der Druck der Protokollierung kann manuell durch den Bediener
an der Leitstation aktiviert werden.
Ausgabe auf Kanal 1/2

Zur Ausgabe des Protokolls auf dem Drucker stehen zwei
Druckerkanile zur Verfiigung. Durch Aktivierung der einer
Optionsschaltflache wird der Druckerkanal ausgewihlt..

E Signalfolgeprotokolle sollten immer auf einem Zeilendrucker ausgedruckt
werden, anderenfalls kann das Format nicht korrekt sein.

Loschen

automatisch ~ Bei der Aktivierung des automatischen Loschens wird nach
Uberschreiten der konfigurierten Anzahl der Dateien die jeweils
ilteste Protokolldatei durch eine aktuelle liberschrieben.

Ist das Automatische Loschen nicht konfiguriert, so wird die Protokollierung
eingestellt, sobald die maximale Anzahl der Dateien vorhanden ist.
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4 Protokolle

Registerkarte Protokolle — Signalfolgeprotokoll 1 und N

manuell Wird das manuelle Loschen von Protokollen aktiviert, so hat der
Bediener an der Leitstation die Moglichkeit, einzelne
Protokolldateien auszuwihlen und zu l16schen.

Ereignis von

lokale Ressource D-LS
Ereignisse der Leitstation werden protokolliert. Dazu zdhlen
Ereignisse wie Schalthandlungen und Bedieneingriffe.

Filter N/ Es wird die Protokollierung von Ereignissen, wie Meldungen,
Storungen, der entsprechenden Ressource aktiviert.

Verbindung N Anzeige, dass eine Verbindung der Leitstation zu der
entsprechenden Ressource konfiguriert ist.

Filter In der Liste zur Ereignisauswahl werden alle konfigurierten
Stationen oder nur die verbundenen Stationen aufgelistet.

Anlagenbereiche
Auswahl der Anlagenbereiche, von denen Meldungen in das
Signalfolgeprotokoll eingetragen werden.
Zur bequemeren Voreinstellung konnen mit den Knopfen "Alle"
bzw. "Keine" alle Anlagenbereiche ausgewéhlt oder abgewihlt
werden.

Art der Meldungen
Es wird konfiguriert, welche Meldungen in dem Protokoll erfasst
werden sollen: Prozess-, System- und Erstwert-Meldungen

Erweiterungen der Parametriermaske 2 des Signalfolgeprotokolls N

Der Druck der Daten des Signalfolgeprotokolls N erfolgt nicht kontinuierlich wie
beim Signalfolgeprotokoll 1. Die Parametriermaske 2 unterscheidet sich daher zum
Signalfolgeprotokoll 1.

Drucken Loschen
Druckausgabe [Jautomatisch
A manuell @® Drucker 1 M manuell
[ automatisch O Drucker 2 [ nur gedruckte Datsisn

SignalLog2a_png

Folgende virtuelle Tasten sind zusitzlich wihlbar:
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Registerkarte Format — Signalfolgeprotokoll 1 und N 4 Protokolle

Drucken
automatisch

Loschen

Der Druck erfolgt automatisch und zwar immer nach Ende der
Protokollierung.

nur gedruckte Dateien

Nur gedruckte Protokolldateien konnen manuell geloscht werden.

4.2.5 Registerkarte Format — Signalfolgeprotokoll 1 und N

Format
kommt:
Grp 51: |alles

Grp S2: |Alles
Grp 83: |alles
Prio1: |Alles
Prio 2:  |Wert
Prio3: |Wert
Prio4: |Wert
Prio5: |Wert
Einariff: |Wert

Seitenlayout
Zeilen pro Seite:
Ogo @73

SSL_Format_gr.png

Format
kommt / geht

leer
Wert

Langtext

Alles

Eingriff

Allgemeine Daten  Protokolle Format  Dateniibertragung

Format guittieren in

leer Prio 3: Wert Wert

leer Priod:  |Wert Wert

geht: Meldezeile: Meldeliste

Langtext ~ Grp§1:  |Wert ~| Wert ~

Langtext ~ GrpS2: |Wert ~| |Wert ~

Langtext ~ Grp§3:  |Wert ~| Wert ~

Langtext w Prio 1: Wert ~| |Wert e

Langtext ~ Prio2:  |Wert ~| Wert ~
~ ~ ~

leer Prio 5: Wert

L S O S O B O I O BSR4

_I Kopf Fulzeile.

Das Protokollierungsformat kann fiir kommende und gehende
Meldungen getrennt eingestellt werden.

keine Protokollierung

Wert-basiertes Ausgabeformat bei Meldungen (keine Anzeige des
Langtextes)

Langtext-basiertes Ausgabeformat bei Meldungen (keine Anzeige
von Prozesswert und Dimension)

Kombination der Ausgaben des Wert- und Langtext-Formats (nur
erlaubt bei 132 Zeichen pro Zeile)

Wihlen Sie ein Format ungleich Leer aus, wenn auch
Bedieneingriffe protokolliert werden sollen.

Falls das Zusatzprogramm Security Lock auf der Leitstation
installiert wurde, wird zur Protokollierung eines jeden
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Registerkarte Format — Signalfolgeprotokoll 1 und N

O
O

Bedieneingriffes auch der in dem Moment eingeloggte
Benutzername aufgelistet.

Format quittieren in
Meldezeile / -liste

Das Format fiir eine Meldungs-Quittierung wird getrennt nach dem
Ort der Quittierung — Meldezeile und Meldeliste — festgelegt.

Seiten-Layout Legt das Seiten-Layout fiir die Druckausgabe fest. Die Anzahl der

Zeilen pro Seite muss eingegeben werden und liegt zwischen 10
und 100 Zeilen. Die Zeichenanzahl pro Zeile kann — entsprechend
dem Papierformat — mit 80 oder 132 Zeichen festgelegt werden.

Wihlen Sie die Zeilenldnge passend zu dem angeschlossenen Zeilendrucker aus.

Bei der Einstellung einer Zeichenldange von 80 Zeichen und der Verwendung von
MSR-Stellennamen mit einer Lange von 16 Zeichen wird der Zeitstempel ohne
Trennzeichen ausgedruckt; anstelle von “hh:mm:ss.mssS” wird “hhmmssmssS*
ausgedruckt.

Beispiel: 12:30:24,333 wird im Ausdruck als 123024333 dargestellt.

Kopfzeile/FuBzeile

Der Inhalt von Protokoll-Kopf und -FuBzeile ist frei definierbar.
Hier kénnen sowohl statischer Text, als auch dynamische
Prozessvariablen verwendet werden. Zusitzlich besteht eine
Sammlung aus globalen vordefinierten Variablen. Bereits
voreingestellt ist eine hdufig gebriuchliche Form des Layout.
Beschreibung siehe Kopf- und FuBzeile in Protokollen auf Seite
253.

Anderungen der Kopf- und FuBzeilen bewirken im Allgemeinen eine Anderung
der ProtokolldateigroBe. Beim Download des Protokolls auf die Leitstation wird
die DateigroBe iiberpriift. Ein Protokoll mit geéinderten Dateigrofen wird als
neues Protokoll behandelt. Alle bestehenden Protokolldateien werden umbenannt
und dadurch in Freelance Operations nicht mehr angezeigt. Die Dateien kdnnen
nur noch mit dem Archivbrowser eingesehen werden.
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4.2.6 Registerkarte Dateniibertragung — Signalfolgeprotokoll 1 und N

Die Parametrierung der Dateniibertragung umfasst das Kopieren des gespeicherten
Protokolls auf weitere Datentriger, vornehmlich auf Fremdgerite zum Zweck der
Datensicherung / Archivierung.

Allgemeine Daten  Protokolle  Format Dateniibertragung

Automatische Dateniibertragung (DU} Manuelle DU

Freigeben/sperren mit Start von Freelance Operations freigeben

: : OLeiten
[ ereignisgesteuert Ereignisbaustein:
O manuell
Ausléser (@ nach Abschluss der Datei

Omhisch e

Ziel
Suffix fiir inkrementell / vollstandig
Piad: \ |
O Datei O Verzeichnis (8.3) @ Verzeichnis

Abbrechen Speichemn Ricksstzen Plausibilisiersn Hilfe

Conf_SFP_File_gr.png

Dateniibertragung

Es wird festgelegt, ob — und auf welche Weise — eine Kopie der Protokolldatei von
dem PC der Leitstation auf einen weiteren Rechner iibertragen werden soll. Der
Rechner, welcher die Archive empfangen soll, muss Kommunikationsverbindung
zum Leitstation-PC und einen FTP-Server installiert haben.

Normalerweise werden Archive auf eine Zielstation, die nicht identisch mit dem
Leitstation-PC ist, gesendet. Es besteht jedoch auch die Moglichkeit des Exports der
Archivdateien auf ein Windows-Laufwerk desselben PC. Dieses Laufwerk kann auf
einen anderen PC im Windows Netz gemappt sein. Die Stationsadresse ist in diesem
Fall die eigene TCP-IP-Adresse.

Zur Visualisierung der Protokollarchive und deren Konvertierung ins CSV-For-
mat bietet sich fiir den archivierenden PC das Freelance-Zusatzprogramm Archive
Browser an.

Automatische Dateniibertragung (DU)
Es wird festgelegt, auf welche Weise die Dateniibertragung
freigegeben bzw. gesperrt wird.
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Registerkarte Datenlibertragung — Signalfolgeprotokoll 1 und N

Freigeben/Sperren

mit Start von Freelance Operations freigeben
N Sobald Freelance Operations gestartet wird, wird die
Dateniibertragung freigegeben.
[] Die Dateniibertragung wird nicht automatisch mit dem Start
von Freelance Operations freigegeben.

ereignisgesteuert
N/ In Abhingigkeit des Zustandes des eingetragenen
Ereignisbausteins wird die Dateniibertragung freigegeben bzw.
gesperrt. Es muss zwingend ein Ereignisbaustein angegeben
werden.

Ereignisbaustein
Mit der Funktionstaste F2 werden die Ereignisbausteine in einer
Auswahlliste angezeigt.

manuell N/ Der Bediener an der Leitstation kann die Dateniibertragung
freigegeben oder sperren.
[] Die Dateniibertragung kann nicht manuell freigegeben oder
gesperrt werden.

Ausloser An dieser Stelle in der Parametriermaske legt man fest, wodurch die
Dateniibertragung ausgelost wird.

nach Abschluss der Datei
@ Jede abgeschlossenen Datei wird sofort iibertragen. Diese
Option ist beim Signalfolgeprotokoll voreingestellt.

zyklisch, Zykluszeit
@® Mit dieser Zeitangabe legt man fest, in welchen Zeitabstinden
zyklisch eine Kopie der Protokolldatei auf das konfigurierte Ziel
kopiert wird. Die Eingabe erfolgt im Zeitformat. Beispiel T#10h

Manuelle DU

Leiten N Der Bediener an der Leitstation kann die Dateniibertragung
durch Betitigen des Exportbuttons spontan auslosen.
[] Die Dateniibertragung kann nicht spontan ausgeldst werden.
Der DU Auslésen-Button in der Bedienung des
Signalfolgeprotokolls in Freelance Operations ist gesperrt.
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Ziel Hier muss das Ziel fiir die zu iibertragenden Daten festgelegt
werden. Idealerweise ist auf der Zielstation das Zusatzpaket
Archive Browser installiert; damit konnen die Archivdateien von
Trend und Protokollen visualisiert und weiter verarbeitet werden.

Station Angabe der [P-Adresse des Zielrechners.
Wenn man als Exportziel einen Leitstation-PC benutzen will,
muss hier dessen IP-Adresse angegeben werden.

Pfad Sollen die Archivdateien in ein bestimmtes Verzeichnis kopiert
werden, dann muss hier der vollstindige Verzeichnisname
angegeben werden. Bei Verwendung des Internet Information
Services auf der Zielstation ist z.B. eine Pfadvoreinstellung
moglich, so dass an dieser Stelle lediglich ein Backslash \
eingegeben wird, moglicherweise gefolgt von der Angabe der
restlichen Pfadverzweigung. Beispielsweise kann der Pfad
CAARCHIV\STATION\SFP fiir den Zielrechner bedeuten, dass er
alle eingehenden Archive zum voreingestellten Pfad CAARCHIV
umleitet und das ankommende Archiv die Pfadinformation
\STATION\SFP beisteuert.

Zu beachten ist, dass der Zielrechner bei der Dateniibertragung fiir die

ﬂ Weiterverarbeitung der Dateien verantwortlich ist. Die kopierte Datei ist nur
temporéir und wird mit dem néchsten Export des entsprechenden Archivs wieder
iiberschrieben.

Der Zielpfad zur Archivablage muss vorhanden und darf nicht schreibgeschiitzt
sein.

Datei Die Exportdateien werden in dem unter Zielpfad angegebenen
Dateinamen gespeichert.
Beispiel: STATION\SFPASFP_FERTIGUNG.
Diese Datei wird bei jedem Export tiberschrieben. Pfad und
Dateiname diirfen insgesamt eine Zeichenldnge von 100 Zeichen
haben.

Verzeichnis [8.3]
Die Exportdateien werden iibertragen. Der Dateiname entspricht
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Stérablaufprotokoll

dem Exportdatum im Format ‘JMMTTSSm.mss’, z.B.
30528162.320.

geeignete Wahl des Pfadnamens eine spitere Wiedererkennung sicher.

@ Der Dateiname enthilt keine Information iiber den Archivtyp. Stellen Sie durch

Verzeichnis

Die Exportdateien werden in dem unter Zielpfad angegebenen
Verzeichnis mit ihrem urspriinglichen Namen (aus
Parametriermaske 1) gespeichert. Zusitzlich folgt diesem Namen —
getrennt durch einen Punkt — das Exportdatum im Format
CJIMMTTSSmmss’.

Beispiel: SFP_FERTIGUNG.130528162320.

Pfad und Dateiname diirfen insgesamt eine Zeichenldnge von 100
Zeichen haben.

Suffix fiir inkrementell/vollstindig

FTP-Timeout

Benutzername

Passwort

N Zur Unterscheidung, ob Dateien vollstindige oder
inkrementelle Datensitze enthalten, werden die Basis-Dateinamen
um ,_INC* bzw. ,_FULL"‘ erweitert. Mit dieser Erweiterung ist es
ausgeschlossen, dass vollstdndige und inkrementelle Dateien
gegenseitig liberschrieben werden.

FTP-Dienste sind synchrone Dienste. Um eine Blockierung des
Systems zu vermeiden ist eine Maximalzeit anzugeben, bis wann
eine Ubertragung abgeschlossen sein muss. Eine Uberschreitung
dieses Wertes hat einen Systemalarm in Freelance Operartions zur
Folge.

Eingabe eines dem FTP-Server der Zielstation bekannten
Benutzernamens.

Das Passwort entspricht dem Benutzerpasswort der Zielstation.

4.3 Storablaufprotokoll

4.3.1 Storablaufprotokoll erstellen

Das Erstellen und Bearbeiten eines Storablaufprotokolls geschieht im Projektbaum
unterhalb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL); detail-
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lierte Beschreibung siehe Engineering-Handbuch, Systemkonfiguration, Projekt-
baum.

Q > im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwéhlen

> Bearbeiten > Einfiigen niichste Ebene > Storablaufprotokoll
oder

Rechtsklick > Einfiigen > niichste Ebene > Storablaufprotokoll

E Wird ein Stérablaufprotokoll im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann
ist dieses eine Storablaufprotokoll in allen Leitstationen verfiigbar.

4.3.2 Stoérablaufprotokoll konfigurieren

Q > Doppelklick auf den Namen des Stérablaufprotokolls im Projektbaum

Die Konfigurierung des Storablaufprotokolls besteht aus einem Parametrierdialog
mit 4 Registerkarten.

4.3.3 Registerkarte Allgemein — Stérablaufprotokoll

Parametrierung: Storablaufprotekoll SAP_D-LS

Allgemeine Daten

Name:  SAPO1T Kurztext. | aPe1 |

Langtext: | Storablaufprotokoll @1 ‘

Allgemein | Protokolle Variablenangaben Datenibertragung
Start/Stop

automatisch Name des Ereignisbausteins:
[ereignisgesteuert
manuell

Archivierung

in [ Dotien mitNamen

mit max. Laufzeit von T#1hom pro Datei

Erfassung Speicherbedarf fur
MSR-Stellenname: dieses Protokoll:

S o save

Abbrechen Speichern Riicksetzen Plausibilisieren Hilfe

SAPO1_de.png
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Allgemeine Daten
Name Der Name des Storablaufprotokolls. Dieser Name wurde im
Projektbaum vergeben und kann hier nicht gedndert werden

Kurztext Dem Storablaufprotokoll kann ein Kurztext zugeordnet werden. Es
konnen maximal 12 Zeichen eingegeben werden.

Langtext Dem Storablaufprotokoll kann ein Langtext zugeordnet werden. Es
konnen maximal 30 Zeichen eingegeben werden.
Kurz- und Langtext werden bei der Dokumentation des Projekts mit
ausgegeben. Diese Texte sind aulerdem fiir die Kopf- und Fubzeile
des Protokollausdrucks konfigurierbar (siehe Kopf- und
FuBzeile in Protokollen auf Seite 253).

Start/Stopp
automatisch  Die Protokollierung wird automatisch mit dem Start von Freelance
Operations gestartet.

ereignisgesteuert
Die Protokollierung wird durch ein Ereignis gestartet und gestoppt.

Name des Ereignisbausteins
der die Protokollierung startet (siche Engineering-
Referenzhandbuch, Funktionen und Funktionsbausteine,
Uberwacher). Die Funktionstaste F2 zeigt eine Liste der
eintragbaren Ereignisbausteine.

manuell Der Bediener an der Leitstation kann die Protokollierung starten
und stoppen.

Archivierung

in...Dateien Mit diesem Feld wird die Anzahl der Protokolldateien festgelegt,
welche auf dem Leitstation-PC angelegt werden. Der Wertebereich
liegt zwischen 1 und 400. In jeder Datei wird genau ein Storablauf
erfasst.

mit Namen Unter dem Namen ist die Protokolldatei auf dem Laufwerk des
Leitstation-PCs abgelegt. Man kann den vorgegebenen Namen
tibernehmen oder einen eigenen vergeben

mit max. Laufzeit von ... pro Datei
Mit diesem Feld wird die Aufzeichnungsdauer pro Protokolldatei
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festgelegt. Die Eingabe erfolgt in IEC 1131-3 Format. Der
Wertebereich liegt zwischen 0 und 2147483 s.
Beispiel: T#2147483s oder T#24d20h31m?23s

Erfassung

zugeordneter Storablauferfasser
Name des Erfasserbausteins (sieche Engineering-
Referenzhandbuch, Funktionen und Funktionsbausteine,
Erfasser). Die Funktionstaste F2 zeigt eine Liste der eintragbaren
Erfasserbausteine.

Speicherbedarf

fiir dieses Protokoll
In diesem Feld wird die GroBe der Protokolldateien angezeigt.
Dieser Speicherplatz sollte auf dem Leitstation-PC verfiigbar sein.

Die Protokolldateien sollten eine Grofie von 1 GByte nicht iiberschreiten um die
Ladezeiten in Freelance Operations zu begrenzen.

4.3.4 Registerkarte Protokolle — Stérablaufprotokoll

Allgemein : Protokolle | Variablenangaben Dateniibertragung
Loschen Seitenlayout
Zetenproseie. [
[ automatisch
@380 (D132 Zeichen pro Zeile
manuell
[ nur gedruckte Datsisn Kopf Fulzeile.
Druckausgabe Drucken
@ Kanal 1 Emanuell
O automatisch
(O Kanal 2 -
di1394gr.omp

automatisch ~ Bei der Aktivierung des automatischen Loschens wird nach
Uberschreiten der konfigurierten Anzahl der Dateien die jeweils
ilteste Protokolldatei durch eine aktuelle iiberschrieben.

Ist das automatische Loschen nicht konfiguriert, so wird die Protokollierung
@ eingestellt, sobald die max. Anzahl der Dateien vorhanden ist.
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manuell Wird das manuelle Loschen von Protokollen aktiviert, so hat der
Bediener an der Leitstation die Moglichkeit, einzelne
Protokolldateien auszuwihlen und zu l16schen.

nur gedruckte Dateien
Nur gedruckte Protokolldatei kénnen manuell geldscht werden.

Seiten-Layout Legt das Layout fiir die Druckausgabe fest. Die Anzahl der Zeilen
pro Seite muss eingegeben werden und liegt zwischen 14 und 100
Zeilen. Die Zeichenanzahl pro Zeile kann - entsprechend dem
Papierformat - mit 80 oder 132 Zeichen festgelegt werden.

Kopfzeile / FuBzeile
Der Inhalt von Protokoll-Kopf und -FuBzeile ist frei definierbar.
Hier kénnen sowohl statischer Text, als auch dynamische
Prozessvariablen verwendet werden. Zusitzlich besteht eine
Sammlung aus globalen vordefinierten Variablen. Bereits
voreingestellt ist eine hdufig gebrauchliche Form des Layout.
Beschreibung siehe Kopf- und FuB3zeile in Protokollen auf Seite
253.

Anderungen der Kopf- und Fuzeilen bewirken im allgemeinen eine Anderung

ﬂ der Protokolldateigro3e. Beim Download des Protokolls auf die Leitstation wird
die DateigroBe tiberpriift. Ein Protokoll mit geénderten Dateigrofen wird als
neues Protokoll behandelt. Alle bestehenden Protokolldateien werden umbenannt
und dadurch in Freelance Operations nicht mehr angezeigt. Die Dateien kdnnen
mit dem Archivbrowser eingesehen werden.

Druckausgabe

Kanal 1/2 Zur Ausgabe des Protokolls auf dem Drucker stehen zwei
Druckerkanile zur Verfiigung. Durch Aktivierung der
entsprechenden Optionsschaltflache wird der Druckerkanal
ausgewdhlt.

Drucken
manuell Der Druck der Protokollierung kann manuell durch den Bediener
an der Leitstation aktiviert werden.

automatisch ~ Der Druck erfolgt automatisch und zwar immer nach Ende der
Protokollierung.
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4.3.5 Registerkarte Variablenangaben — Stérablaufprotokoll

Allgemein Protokolle Variablenangaben Datenibertragung

Name: Text Format: Dimensicn:
ro: [

Nz [w | [selimert | [Fee.frer | [xerm? ~]

N2 |xn | ‘Differenz | ‘fff‘ffff | ‘% v|

g [x | [1stuert | [Ferfeer | [kgsm ~

N [¥ | [stellwert | [Fee.frer | [* ~]

5. [WE | [Abweichung | [Fee.frer | [* ~]

ING: || H H H V|

SAP03_de.png

Name, Text und Dimension werden nicht plausibilisiert, denn die Variablen sind
fest mit dem Erfasserbaustein konfiguriert. Die hier getroffenen Angaben dienen
nur zur Information und werden im Protokollausdruck dargestellt!

Parametrierung Trigger (Trig.)

Der Erfassungszeitpunkt dieses Protokolls richtet sich nach der Signallage auf dem
zugeordneten Storablaufpotokoll-Erfasser (siche Engineering-Referenzhandbuch,
Funktionen und Funktionsbausteine, Erfasser).

Trig.

Name Name der Variablen, die den Trigger auf dem Storablaufprotokoll-
Erfasser auslost. Dieser Name dient nur zur Information und
erscheint im Ausdruck. Er wird nicht weiter ausgewertet. Auch
wenn der Trigger nicht durch eine Variable ausgeldst wird, muss
hier ein Text eingetragen werden.

Text Text, der bei der Protokollierung als Kommentartext hinter dem

Namen der Triggervariable ausgegeben wird.
Parametrierung Variablenangaben (IN1:-IN6:)

Fiir die Erfassung von Daten fiir das Storablaufprotokoll konnen maximal sechs
Variablen konfiguriert werden. Die Anzahl der Variablen ist durch die Anzahl der
Eingédnge im Storablaufprotokoll-Erfasser begrenzt.
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INI...IN6

Name Name der Variablen auf der Prozessstation. Diese Angaben werden
in jedem Protokollausdruck eingetragen.

Text Text, der im Protokoll zu den Variablennamen mit ausgegeben
wird.

Format Fiir die Darstellung der Variablen im Protokoll notwendig (siche
Auswahl und Erzeugen von eigenen Formaten auf Seite 143).

Dimension Die der Variablen zugeordnete Dimension. Die Dimension wird bei

der Protokollierung mit ausgegeben.

4.3.6 Registerkarte Datenlibertragung - Stérablaufprotokoll

Diese Parametrierung entspricht der Parametrierung vom Signalfolgeprotokoll,
siehe Registerkarte Allgemeine Daten — Signalfolgeprotokoll 1 und N auf Seite 224.

4.4 Betriebsprotokoll

4.4.1 Betriebsprotokoll erstellen

Das Erstellen und Bearbeiten eines Betriebsprotokolls geschieht im Projektbaum
unterhalb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL); detail-
lierte Beschreibung siehe Engineering-Handbuch, Systemkonfiguration ,Projekt-
baum.

> im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwihlen

> Bearbeiten > Einfiigen néichste Ebene > Betriebsprotokoll
oder
Rechtsklick > Einfiigen > niichste Ebene > Betriebsprotokoll

ﬂ Wird ein Betriebsprotokoll im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann
ist dieses eine Betriebsprotokoll in allen Leitstationen verfiigbar.
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4.4.2 Betriebsprotokoll konfigurieren

¥

> Doppelklick auf den Namen des Betriebsprotokolls im Projektbaum

Die Konfigurierung des Betriebsprotokolls besteht aus einem Parametrierdialog mit
3 Registerkarten.

4.4.3 Registerkarte Allgemein — Betriebsprotokoll

Parametrierung: Betriebsprotakoll BPR X

Allgemeine Daten

Nams:  BPR1 Kurztext | BPKL |
Langtext | Betriebsprotokoll 1 ‘
Allgemein  Drucken Dateniibertragung

Start/Stop

[/ automatisch Name des Ereignisbausteins:

[ereignisgesteuert T

[ manuell

Archivierung

I

Anzahl Zyklen: [68 | *Zykluszsit | T#ehines |

Speicherbedarf fur dieses Protokoll
2 kByte

Abbrechen Speichern Riicksetzen Plausibilisisren Hilfe

BPR01_de.png

Allgemeine Daten
Name Der Name des Betriebsprotokolls. Dieser Name wurde im
Projektbaum vergeben und kann hier nicht geindert werden

Kurztext Dem Betriebsprotokoll kann ein Kurztext zugeordnet werden. Es
konnen maximal 12 Zeichen eingegeben werden.

Langtext Dem Betriebsprotokoll kann ein Langtext zugeordnet werden. Es
konnen maximal 30 Zeichen eingegeben werden.
Kurz- und Langtext werden bei der Dokumentation des Projekts mit
ausgegeben. Diese Texte sind aulerdem fiir die Kopf- und FuBzeile
des Protokollausdrucks konfigurierbar (siehe Kopf- und
Fulizeile in Protokollen auf Seite 253).
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Betriebsprotokoll konfigurieren

Start/Stopp

automatisch ~ Die Protokollierung wird automatisch mit dem Start von Freelance
Operations gestartet.

ereignisgesteuert

Die Protokollierung wird durch ein Ereignis gestartet und gestoppt.

Name des Ereignisbausteins

manuell

Text...

Archivierung

in ... Dateien

mit Namen

Anzahl Zyklen

Zykluszeit

der die Protokollierung startet (siche Engineering-
Referenzhandbuch, Funktionen und Funktionsbausteine,
Uberwacher). Die Funktionstaste F2 zeigt eine Liste der
eintragbaren Ereignisbausteine.

Der Bediener an der Leitstation kann die Protokollierung starten
und stoppen.

Parametriermaske Text sieche Parametriermaske Text-Layout
Betriebsprotokoll auf Seite 242.

Mit diesem Feld wird die Anzahl der Protokolldateien festgelegt,
welche auf dem Leitstation-PC angelegt werden. Der Wertebereich
liegt zwischen 1 und 400.

Unter dem Namen ist die Protokolldatei auf dem Laufwerk des
Leitstation-PCs abgelegt. Man kann den vorgegebenen Namen
tibernehmen oder einen eigenen vergeben.

Beginnend mit dem Start des Protokolls werden die Daten zyklisch
mit der eingetragenen Zykluszeit in die Datei geschrieben. Der
Wertebereich liegt zwischen 1 und 32767.

Mit diesem Feld wird der zeitliche Abstand zwischen zwei
Aufzeichnungen festgelegt. Die Eingabe erfolgt in IEC 1131-3
Format. Der Wertebereich liegt zwischen 1 und 2147483 s.
Beispiel:

T#2147483s oder T#24d20h31m23s

Die Aufzeichnungszeit in eine Datei errechnet sich aus:
Anzahl Zyklen x Zykluszeit.
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4 Protokolle

0,

4.4.4 Parametriermaske Text-Layout Betriebsprotokoll

¥

Speicherbedarf fiir dieses Protokoll

In diesem Feld wird die GroBe der Protokolldateien angezeigt.
Dieser Speicherplatz sollte auf dem Leitstation-PC verfiigbar sein.

Die Protokolldateien sollten eine GréBe von 1 GByte nicht iiberschreiten um die

Ladezeiten in Freelance Operations zu begrenzen.

> Text... driicken

Betriehsprotokoll: Text-Layout

Freelance

Batch Log

Date [dd.mm.yyyy|D_PS.DateTine] Time: [hh mm =s=[D_PS5.DateTine]

Produst T [EEEELf|HR7001_PROD_OUL]
Product No - [f£ff£f [HR7001_NR_OUT)
Batch No. : [££f£ff|HR7D01_CHER OUT]

Substance Balance:

Substance &  : [E£f.f|HR70D1_A_OUT] 1
Substance B - [££f f|HR7OD1_E_OUT] 1
Substance C  : [£££.f|HR7001_C_OUT] 1
TEMPERATURE ~ : [fff f|HR7001_TEMP_OUT] *C

0K Abbrechen Plausibilisieren Format...

di1326gr.omp

Die Parametriermaske Text besteht aus einem Textfeld und einer Bedienzeile. Im
Textfeld kann beliebiger Text mit der formatierten Ausgabe von Variablenwerten
gemischt werden. Pro Betriebsprotokoll sind maximal 200 Variablen zulissig. Die
Anzahl der Zeilen und Spalten wird durch das Seiten-Layout in Parametriermaske 2
festgelegt. Fiir weitere Informationen zur Formatierung siehe Auswahl und Erzeu-

gen von eigenen Formaten auf Seite 143.
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Innerhalb des Textfeldes kann mit den unter Windows iiblichen Maus- und Tastatur-
befehlen Text markiert, ausgeschnitten, kopiert und eingefiigt werden.

Plausibilisieren
Es wird festgestellt, ob bei Texteingaben oder bei der
Dynamisierung Fehler gemacht worden sind.

E Jeder dynamische Eintrag muss aus Variable und Darstellungsformat bestehen.

Dynamisieren Beim Dynamisieren wird eine Variable ausgewihlt, deren
Momentanwert im Protokoll erfasst werden soll. Dynamische
Eintridge werden in eckigen Klammern dargestellt.

Maus in Textfeld positionieren > Dynamisieren > Variable auswéhlen > OK

V

E Um nachtriglich einem Format eine andere Variable zuzuweisen, positioniert
man den Cursor innerhalb der eckigen Klammern und driickt Dynamisieren.

Format Mit Format wird einer Variable ein Darstellungsformat zugewiesen
Damit wird z. B. die Anzahl der Nachkommastellen festgelegt.

Maus in Textfeld positionieren > Format > Format auswéhlen > OK

¥

E Um nachtriglich einer Variable eine anderes Format zuzuweisen, positioniert
man den Cursor innerhalb der eckigen Klammern und driickt Format.

Druckbild Das spitere Druckbild des Betriebsprotokolls wird angezeigt. Im
Druckbild ist nur noch die Formatangabe und der Text sichtbar. Die
eckigen Klammern sowie die Variablennamen werden nicht
dargestellt.

E In der Druckbilddarstellung knnen Variablenname nicht geéindert werden.

Um zuriick in die Darstellung fiir die Bearbeitung zu gelangen,
driicken Sie Bearbeiten.
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Tabelle

N/ Das Betriebsprotokoll wird in Tabellenform gedruckt. Das
bedeutet, dass der Teil mit dem dynamisierten Bereich wiederholt
wird, und zwar so oft, wie das Seiten-Layout es zulésst.

4.4.5 Registerkarte Drucken — Betriebsprotokoll

Allgsmein  Drucken ! Datsniibrtragung
Druckausgabe Laschen Seitenlayout
@ Drucker 1 Zeilen pro Seite: I:I
O Druck ; et @80 O 132 Zeichen pro Zeile
TS Dmanuel
Drucken [ nur gedruckte Datsisn
A manuell
[J automatisch Kopf. Fullzeile
BPR03_de.png
Druckausgabe
Kanal 1/2 Zur Ausgabe des Protokolls auf dem Drucker stehen zwei
Druckerkanile zur Verfiigung. Durch Aktivierung der
entsprechenden Optionsschaltfldche wird der Druckerkanal
ausgewihlt.
Drucken
manuell Der Druck der Protokollierung kann manuell durch den Bediener
an der Leitstation aktiviert werden.
automatisch ~ Der Druck erfolgt automatisch, und zwar immer nach Ende der
Protokollierung.
Loschen
automatisch ~ Bei der Aktivierung des automatischen Loschens wird nach

Uberschreiten der konfigurierten Anzahl der Dateien die jeweils
ilteste Protokolldatei durch eine aktuelle iiberschrieben.

gestoppt, sobald die maximale Anzahl der Dateien vorhanden ist.

@ Ist das automatische Loschen nicht konfiguriert, so wird die Protokollierung

manuell

Wird das manuelle Loschen von Protokollen aktiviert, so hat der
Bediener an der Leitstation die Moglichkeit, einzelne
Protokolldateien auszuwéhlen und zu 16schen.
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nur gedruckte Dateien
Nur gedruckte Protokolldateien konnen manuell geloscht werden.

Seiten-Layout Legt das Layout fiir die Druckausgabe fest. Die Anzahl der Zeilen
pro Seite muss eingegeben werden und liegt zwischen 10 und 100
Zeilen. Die Zeichenanzahl pro Zeile kann - entsprechend dem
Papierformat - mit 80 oder 132 Zeichen festgelegt werden.

Kopfzeile / FuBzeile
Der Inhalt von Protokoll-Kopf und -FuBzeile ist frei definierbar.
Hier kénnen sowohl statischer Text, als auch dynamische
Prozessvariablen verwendet werden. Zusitzlich besteht eine
Sammlung aus globalen vordefinierten Variablen. Bereits
voreingestellt ist eine hdufig gebriuchliche Form des Layout.
Beschreibung siehe Kopf- und FuBzeile in Protokollen auf Seite
253.

Anderungen der Kopf- und FuBzeilen bewirken im allgemeinen eine Anderung

ﬂ der ProtokolldateigroBe. Beim Download des Protokolls auf die Leitstation wird
die DateigroBe iiberpriift. Ein Protokoll mit gesinderten Dateigroflen wird als
neues Protokoll behandelt. Alle bestehenden Protokolldateien werden umbenannt
und werden dadurch in Freelance Operations nicht mehr angezeigt. Die Dateien
konnen mit dem Archivbrowser eingesehen werden.

4.4.6 Registerkarte Dateniibertragung — Betriebsprotokoll

Diese Parametrierung entspricht der Parametrierung vom Signalfolgeprotokoll.
Siehe Registerkarte Dateniibertragung — Signalfolgeprotokoll 1 und N auf Seite
230.

4.5 Report

4.5.1 Allgemeine Beschreibung des Excel-Reports

Reporte werden zur Datenerfassung und -speicherung in benutzerdefinierten Micro-
soft-Excel-Vorlagen verwendet. Ein Report besteht aus einigen zyklisch erstellten
Protokollen. Ein Report wird in Freelance Engineering konfiguriert, um ein oder
mehrere Abfrageergebnisse fiir einen Variablensatz zu erhalten. Die Reportfunktion
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in Freelance unterstiitzt die Speicherung der so erfassten Werte im xlIs-Format.
Sowohl die Konfiguration als auch die Erfassung solcher auf Excel basierenden
Reporte sind moglich. Fiir jede neues Protokoll wird eine neue Kopie der Vorlage
im Verzeichnis <FreelanceData>\reports gespeichert und zwar unter dem konfigu-
rierten Namen, der durch eine laufende Nummer erweitert ist.

4.5.2 Excel-Report erstellen

Das Erstellen und Bearbeiten eines Excel-Reports geschieht im Projektbaum unter-
halb einer Ressource Leitstation oder im globalen Bildpool (D-POOL); detaillierte
Beschreibung siehe Engineering-Handbuch, Systemkonfiguration, Projektbaum.

> im Projektbaum Ressource Leitstation oder D-POOL anwéhlen

> Bearbeiten > Einfiigen > Nichste Ebene > Excel-Report
oder
Rechtsklick > Einfiigen > Nachste Ebene > Excel-Report

ﬂ Wird eine Report im globalen Bildpool (D-POOL) konfiguriert, dann ist dieser
Report auf allen Leitstationen verfiigbar.

4.5.3 Excel-Reporte konfigurieren

V

Doppelklick auf den Namen des Excel-Reports im Projektbaum.

Die Konfigurierung des Excel-Reports besteht aus einem Parametrierdialog mit 3
Registerkarten.
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4 Protokolle

Registerkarte AllgemeineDaten - Report

4.5.4 Registerkarte AllgemeineDaten - Report

Allgemeine Daten

Mame: Repl

Parametrierung: Excel-Report REPORT *

Kurztext: | Report 1 |

Langtext:

Betriebsreportl |

Start/Stop

manuell
Archivierung

Reporttyp:

Startzeit:

Allgemeine Daten  Drucken Dateniibertragung

O ereignisgesteuert

Default ~

in _I Dateien

Mame des Ereignisbausteins:

Excel-Vorlage

|DT#2889—81—81—12:88:88.888 |

Anzahl Zyklen: * Zykluszeit | T#Bh1im@s |

Neustart nach: | T#1hemas |

Abbrechen Speichern Riicksetzen Plausibilisieren Hilfe

Report_parameter.png

Allgemeine Daten

Name

Kurztext

Langtext

Start/Stop

Automatisch

Manuell

Name des Excel-Reports. Dieser Name wird beim Einfiigen des
Report-Knotens in den Projektbaum angegeben und kann hier nicht
bearbeitet werden.

Kurztext von bis zu 12 Zeichen fiir den Excel-Report.

Langtext von bis zu 30 Zeichen fiir den Excel-Report.

Die Protokollierung wird automatisch beim Start von Freelance
Operations gestartet.

Der Bediener an der Leitstation kann den Excel-Report manuell
starten und stoppen.
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Registerkarte AllgemeineDaten - Report 4 Protokolle

Excel Vorlage

Archivierung

in...Dateien

Name

Startzeit

Anzahl Zyklen

Zykluszeit

Neustart nach

Definiert die fiir die Erstellung der Excel-Reporte zu verwendende
Vorlage.

Die Anzahl der auf der Leitstation erstellten Excel-Report-Dateien
ist fest. Der entsprechende Wert muss zwischen 1 und 400 liegen.

Der Name der Excel-Report-Datei, die auf der Festplatte des
Leitstation-PC gespeichert ist. Dem Report wird ein vorgegebener
Name zugeordnet. Es kann auch ein neuer Name angegeben
werden.

Beispiel: Ist der Name des Reports “MeinReport”, dann erhalten
die Dateien die Erweiterungen 001,002, 003.... bis zur unter
in...Dateien angegeben Nummer.

Der Zeitpunkt, an dem die Erfassung der Werte fiir den Excel-
Report beginnen soll.
Vor diesem Datum werden keine Werte eingelesen.

Anzahl der Zyklen, die in einer Report-Datei erfasst und
gespeichert werden sollen, der maximale Wert ist 32767.

Zeitraum zwischen zwei Ablesungen in einem Excel-Report.

Zeitraum zwischen zwei Excel-Reporten, dieser muss grofer sein
als (Zykluszeit * Anzahl Zyklen).

Der maximale Wert ist T#24d20h31m23s647ms (Maximalwert fiir
den Datentyp TIME).

Beispielkonfiguration
Startzeit = DT#2013-06-25-08:0:00.000
Zykluszeit = T#1hOmOs

Zyklen = 8

Neustart nach = T#24h0Om0Os
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Registerkarte AllgemeineDaten - Report

Die konfigurierte Startzeit (DT-Datentyp) wird mit dem Neustart nach-Wert
addiert, bis das aktuelle Datum und Zeit fast erreicht ist.

Wenn das Ergebnis der nichsten Addition von Startzeit und Neustart nach groer
ist als das Ergebnis aus nichster Startzeit + Zyklus * Zyklen, bricht der Vorgang
ab. Der letzte Wert wird als erste Startzeit der Ablesung benutzt.

Die erste Erfassung dieses Reports ist beispielsweise fiir den ,,25. Juni 2013, 08:00
Uhr* konfiguriert. Acht Werte werden mit einer Zykluszeit von 1 Stunde in einer
Ablesung abgefragt. Das bedeutet, dass die Variablen um 08:00 Uhr, um 09:00 Uhr
usw. bis 15:00 Uhr erfasst werden. Der aktuelle Report wird abgeschlossen und der
nidchste Report wird vorbereitet. Die ndachsten Werte werden ab 08:00 Uhr des fol-
genden Tags erfasst.

Fall 1: Der Report wird am 25. Juni 2013 um 06:30 Uhr gestartet und damit
friiher als der konfigurierte Erfassungsbeginn.

Das System wartet, bis die konfigurierte Startzeit (Datum und Uhrzeit) erreicht sind.
Die ersten Werte werden um 08:00 Uhr gelesen und in der Vorlage gespeichert. Eine
Zykluszeit spiter werden die nidchsten Werte erfasst. Diese Erfassung folgt der Kon-
figuration bis zum 8. Erfassungszyklus um 15:00 Uhr.

Fall 2: Der Report beginnt am 25. Juni 2013 um 10:30 Uhr und damit wihrend
eines konfigurierten Erfassungszyklus.

Die ersten Werte werden sofort gelesen und um 10:30 Uhr in der Vorlage gespei-
chert. Die nidchsten Werte werden zur ndchsten konfigurierten Erfassungszeit um
11:00 Uhr erfasst, der vierten konfigurierten Erfassungszeit.

Die iibrigen Zyklen folgen bis 15:00 Uhr der urspriinglichen Konfiguration. In die-
sem Fall enthilt die erste Erfassung nur 6 Werte. Die nichste Erfassung beginnt am
folgenden Tag und wird, wie konfiguriert, 8 Werte enthalten.

Fall 3: Der Report beginnt am 25. Juni 2013 um 18:30 Uhr und damit nach der
konfigurierten Erfassungszeit und vor der nichsten Startzeit.

Das System wird warten bis der nichste konfigurierte Startzeitpunkt erreicht ist. Die
Erfassung beginnt am néchsten Tag um 08:00 Uhr. Diese Erfassung erfolgt geméf
der urspriinglichen Konfiguration des Reports.
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Registerkarte Drucken - Report

4 Protokolle

4.5.5 Registerkarte Drucken - Report

Parametrierung: Excel-Report REPORT

Allgemeine Daten

Name: Rep1 Kurztext: | Report 1

Langtext: | Betriebsreportl

Allgemeine Daten | Drucken | Datenubertragung
Druckausgabe Léschen

® Drucker 1
[Jautomatisch

O Drucker 2
M manuell
Drucken
[ manuell

[ automatisch

Abbrechen Speichern

Riicksetzen

Plausibilisieren

Hilfe

Report_druck_de.png

Druckausgabe

Drucker 1 /2  Zur Ausgabe des Protokolls auf dem Drucker stehen zwei
Druckerkanile zur Verfiigung. Durch Aktivierung der
entsprechenden Optionsschaltflache wird der Druckerkanal

ausgewihlt.

Drucken
Manuell

Leitstation aktiviert werden.

Automatisch
sind.

Protokolldateien loschen
Automatisch

Der Druck des Reports kann manuell vom Bediener an der

Der Druck erfolgt automatisch, sobald die Werte im Report erfasst

Ist das automatische Loschen aktiviert, wird bei Uberschreiten der

konfigurierten Anzahl an Dateien kurz vor Beginn der Neustart-
nach-Zeit die jeweils letzte Datei mit der aktuellen Datei

tiberschrieben.

Ist das automatische Loschen nicht aktiviert, wird die Excel-Report-Erstellung
gestoppt, sobald die maximale Anzahl an Dateien erreicht ist. In diesem Fall
zeigt eine Systemmeldung an, dass die Dateianzahl iiberschritten ist.

250

Konfiguration Leitstation



4 Protokolle Registerkarte Datenlibertragung — Report

Manuell Durch Aktivieren dieser Option kann der Bediener bestimmte
Reportdateien auswihlen und von Freelance Operations aus
16schen.

4.5.6 Registerkarte Dateniibertragung — Report

Diese Parametrierung entspricht der Parametrierung vom Signalfolgeprotokoll,
siehe Registerkarte Dateniibertragung — Signalfolgeprotokoll 1 und N auf Seite 230.

4.5.7 Excel-Report-Vorlage definieren

¥

> Registerkarte Allgemein > Excel Vorlage

Durch Klicken auf den Button Excel-Vorlage wird die Excel-Anwendung gestartet.
Die fiir die Datenerfassung verwendeten Funktionen kdnnen hier festgelegt werden.
Eine Zelle kann eine Funktion oder den iiblichen XLS-Inhalt enthalten. Pro Zelle ist
nur eine Funktion zuléssig.

Funktionen werden unter Verwendung der <GetValue(Variable, nichste Position)>
Syntax definiert.

Variable Name einer Variablen in der Variablenliste

niichste Position
NEXT_RIGHT, NEXT_LEFT, NEXT_DOWN oder NEXT_UP.
Der erste erfasste Wert wird in der Zelle mit dieser Konfiguration
gespeichert. Fiir nachfolgende Erfassungen wird die Position fiir die
neuen Werte berechnet.

Beispiel: <GetValue(Ausg_Tank, NEXT_RIGHT)>

Der folgende Screenshot zeigt einen Report, der eine Funktion zur Datenerfassung
nutzt.
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& REIE LAB SHIFT A REPORT xlsx - Microsoft Excel o = R
Home | Insert  Pagelayout  Formulas  Data  Review  View  ABB  AddIns  Acrobat o @ =@ =
*3 35 arial e A A = Custom - [ conditional Formatting = ;“Imsert' x - W @a
" E3- = $ ~ % | [ Formatas Table v 3 Delete - [gv &
= = - A~ - o Sort& Find &
Feste ¥ Bl U-[= & A H- oo ) cell styles B Format - | 27 Fiter - Select e
Clipboard 1 Font 0 Alignment 5| Number i Styles Cells Editing
E4 - e | 6:30:00 AM &
A B C D E F E
LAB-RIL Shift A ABC INDUSTIRES LTD.
1
2 |LAB-RIL SHIFT REPORT
3 Report Time 9:00 Shift A
a4 |shift A Time [6:3000 l15:00:00 =
5 |[ReportDate  25.06.2013
Tag no Description Unit Shift Start Value Shift End Value | Difference
6
7 PRODUCTION L]
8 FRQIT041 EXTRACT COLUMN MT <GetValue(column, NEXT_RIGHT)> H#WERT!
9 FRQIT000 RADDINATC TO 5TG |MT <GetValug(amount, NEXT_RIGHT)= H#WERT!
10 FRCDI4002  STR O/H STG [T <GetValus(0_H_Stage, NEXT_RIGHT)> #WERT!
11 FRCQI4005 RR BTM X CLR EA-406 |MT <GetValue(EA406, NEXT_RIGHT)= H#WERT!
12 FRCQIG014 LESTR FEED |MT <GetValug(amount, NEXT_RIGHT)= H#WERT! -
v »| LAB A SHIFT REPORT ./ #3 [T [ ] a0
Ready | IEEER e L} {+)

Excel_report.png

Nach der Erstellung und vor dem Beenden der Excel-Anwendung muss die Vorlage
gespeichert werden. Fiir detaillierte Informationen zur Anzeige von Reporten siehe
Bediener-Handbuch Leitstation.
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4 Protokolle Kopf- und FuBzeile in Protokollen

4.6 Kopf- und FuBzeile in Protokollen

V

im Projektbaum > Protokoll auswiéhlen > Button Kopfzeile oder FuBizeile

Protokell: Kopfzeile *

[[dd.mm.yy|%PrintDate] [hh:mm:ss.sssa|$PrintDate] [s|%PrjName] [s|%ProtType]
[s|$ProtName] [s|%ProtST] [s|%ProtlT]

Abbrechen | [Plausibilisieren| | Variable... Bzt Feld... Druckbild

Header_de.png

Hinweis zu Variable... und Format...

E Die Auswahl der Variablen erfolgt in gleicher Weise wie bei der Dynamisierung
des Protokolltextes, d.h., es wird eine Variable und deren Ausgabeformat
spezifiziert [FormatlVarName]. Beim Starten einer Protokolldatei unter Freelance
Operations werden die konfigurierten Variablen einmalig gelesen, in das
angegebene Format gewandelt und in die Kopf- bzw. Fulzeile eingetragen.

Variable... Auswahl einer Prozessvariablen (aus Liste)
Format... Auswabhl eines Darstellungsformats (aus Liste)

E Um nachtriglich einer Variable ein anderes Format zuzuweisen, positioniert man
den Cursor innerhalb der eckigen Klammern und driickt Format.
Feld... Auswahl eines projektspezifischen Feldes (aus Liste)

Druckbild Das Druckbild des Betriebsprotokolls wird angezeigt. Im Druckbild
ist nur noch die Formatangabe und der Text sichtbar. Die eckigen
Klammern sowie die Variablennamen werden nicht dargestellt.

E In der Druckbilddarstellung kénnen Variablennamen nicht geéindert werden.
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Im Kopf- und FuBlzeilentext konnen verwendet werden:
o statischer Text, erscheint unveréndert in der Kopf- und Ful3zeile jeder Seite,

*  Feldbeziige, in Anlehnung an die Funktion Dokumentation in Freelance
Engineering,

e Variablen.
Feldbeziige

Projektspezifische Felder (werden bei Plausibilisierung aus Projektbeschreibung zu
statischem Text expandiert):

$PrjComm Projektkommentar

$PrjDate Datum des Projekts; als Format muss ,,dd:mm:yy* (Linge: 8
Zeichen) angegeben werden

$PrjMan Verantwortlicher des aktuellen Projekts

$PrjName Name des Projekts (Linge: 8 Zeichen)

$PrjNr Nummer des Projekts

$PrjOrd Auftraggeber des Projekts

$PrjOrdNr Auftragsnummer des Projekts
$ProtType Protokolltyp

$ProtST Kurztext des Protokolls
$ProtLT Langtext des Protokolls
$ProtName Name des Protokolls

Dynamische Felder (werden zur Laufzeit der Protokolldatei zu statischem Text

expandiert):

$ProtStart Startzeit der Protokolldatei

$ProtStop Stopzeit der Protokolldatei

Dynamische Felder (werden beim Ausdruck der Protokolldatei zu statischem Text
expandiert):

$PgNr Seitennummer (max. Linge: 3 Zeichen)

$PrintDate Druckzeit, bestehend aus Datum und Uhrzeit
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A
Ablaufspachenbild
Konfigurieren .........ccccceceeeenievencencncene. 76
Ablaufsprachenbild
Beschreibung .........ccooceeviieviieniiienicnicene 74
Erstellen .......cococevinieniniininieieeee 75
Akustische Meldungen ............cccceevueeneennennne. 25
Anlagenbereiche ..........cccocevviievieeniieeneeneennne 25
AutoCAD-Dateien .......ccccoceeeveneevveneecuennenes 201
Automatische Bildzuordnung ...........c.ce...... 43
B
Bearbeiten von Grafikobjekten ..................... 181
Betriebsprotokoll
Archivierung .......cccooceevevevveencniienennens 241
Dateniibertragung .........ccccceeeevevvenennens 245
Drucken .......cocooivevieniiniiiiiciiee, 244
Erstellen ......ccocovevenieviecicnieninieenceee, 239
Konfigurieren .........cccceceevereenenvenennnns 240
Start/StOPP .eeveeeveneeienieee e 241
TexXt-Layout ......ccocceverveenenrienenieniennens 242
Bildgrofe aktualisieren ........c.ccoccecevevcveneennee. 90
Bildzuordnung
AUfruf o 43
Automatische Bildzuordnung .................. 43
Beschreibung ........ccocceveeveniniieneenienenn 41
Konfigurieren .........ccccceeveveneeviencnnencenee. 44
D
Drucken
im Grafikeditor ..........cccoeeeviiniienieine 89

Stichwortverzeichnis

E
Ereignisprotokolle ..........ccoeeveeviiineeniennnen. 221
Erstwert-Meldebaustein ...........ccccceceneenene 222
Exportieren
Grafikbild in Datei ........ccccceveeveeerennene 200
Grafikbild in Zwischenablage ............... 201
F
Fadenkreuz-Cursor .........c.ccoccevevveevecieeecenennns 90
Farbauswahl bei Grafikobjekten .................... 91
Farbgruppen im Grafikeditor ............c.cc.c..... 92
Farbkonvertierung AutoCAD .........cccceoeene. 202
Feldhupe ......ccccooeniininiiiiicicccieeee, 25
freie Farben im Grafikeditor ...........ccccccce.. 92
Freigeben/Sperren Dateniibertragung .......... 231
Fillungsgrad .......ccccoovevivieniiniiniiiinieeeee, 32
G
Globale Meldekonfiguration ..........c..cccceeueee.. 30
Grafikeditor
allgemeine Verarbeitungsfunktionen .... 199
Beenden ........cccooceeiiiniiiiiinece, 203
BildgroBe aktualisieren ..........ccceeeeenene 90
Darstellung ..........cccoooiiiiiiiiiiine 197
Drucken .....coocevviiniiniiiiiieeeeee 89
dynamische Objekte ..........cccceeveereennne. 107
eines Bildes .......c.cccocevveiinieninnne 166
DynamiSierung ........c.cceeceeveeveeceeneenennne 105
Exportieren einer Grafik
inDatei ...oocoeveeiieieeeee 200
Exportieren einer Grafik in Zwischenablage
201
Fadenkreuz-Cursor ......c..ccocceeveenieeneeennn. 90
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Stichwortverzeichnis

Gitter darstellen ..........cccevveeeveeniienneenen. 89 statische Objekte ........ccoccevvvieriiinnieniicnen. 93
Grafikbild betrachten ...........ccccceceneee 197 Tab Control (Registerkartensymbol)
Hintergrundfarbe ...........cccocooceniniinne 91 PArametrieren ........cocceeeeveerveeneenerneenne. 165
Importieren einer Grafik ........................ 201 TEXE oo 97
Kopieren einer Grafik ..........cccoceeeneee 203 Trendfenster ........ccccocevereevenceneneenens 152
Loschen einer Grafik .........c..ccccoeeeennee. 203 Grafikobjekt bearbeiten
Menii-Ubersicht .........ccccooveveeveverierrnnne. 85 Attribute dndern ......c.ccoeveeveenieeniennenns 189
Neuzeichnen des Grafikbildes ............... 198 AUFIOSEN ....ooveeniiieiiirieiceeceee 184
Oberfliachenaufteilung .........cccccoevvvereeenee. 84 Ausschneiden ........ccoecevveenienieeneencnens 184
Plausibilisieren der Grafik ..................... 200 Bit-Zuordnung .........c.cccoevveviiiinieniiennnenn. 111
Raster aktivieren ........ccccceceeveveevicncenncne. 89 Button fiir Button-Feld und Radio-Feld
Sichern der Grafik ........ccccoceevvvieneeninennne 200 PATAMELIIeTen ...ocvvveeeeeeveeeereeieenireeneeens 164
Sichtbarer Ausschnitt .........cccccoevveernenne 199 Button parametrieren ............cccceeeveeuneene 160
Simulation .......cceeveeviiiiiienieeeeeeeee 198 Button-Feld parametrieren ..................... 162
Standard-Makro-Bibliothek ................... 206 Darstellung ......occeeveeeriernieenienieenieeeens 114
statische Objekte .......ccccceevvevcierrieeneennnnne 93 Farbauswahl ........cccccoveviiiiiniiniieieniene 91
TOOIDOX .eovvieeiieiieeiieiieeieeiee e 87 Farbgruppen ........ccccovevvvienieniienieeieene 92
Toolbox ein-/ausblenden .........c..c.cceu.c.... 90 Farbtabelle
Umbenennen einer Grafik ..................... 203 Grafiksymbol ........cccevveeviveniennenne 150
Zeichenfliche ......cccoocvvvieeiiiniiiiiiinies 86 Selbstanimiertes Objekt .................. 151
Zoom einstellen ........ccocceveneencncencnnen. 198 Freie Farben .....cc.ccoccoveniiicninicnciincn, 92
Z,00mausschnitt .........cccoeeveveveenieriiennneen. 199 Grafiksymbol

Grafikmakro diskrete Verschiebung .................... 149
Standard-Bibliothek ..........c..cccccoenienine 206 nicht verschieben .........cccceceveennne. 149

Grafikobjekt Grofie Andern ........occceeveveveencieeneeniennean. 179
Alphanumerische Anzeige .................... 142 Hintergrundobjekte ........c.coocevivveniennene 120
Bargraph ......cccooceeeviiniieieeeee 140 KOpIieren ......ccceceevvieeniieniineenieeieeiee 185
BOZEN .o 98 Medienfarben ........cccoeceevveeniieriiienienieenne, 92
Button ....c.ccoceveeiiiniiieeees 158 Meldefarben ........ccccocceveecicnencicneenennenn 92
Button-Feld .........ccoovrveiireiiieieeienan 158 Menii-Ubersicht ........cccccoevevveveieerieennnn. 181
dynamische Objekte .......cc.cccecvevvennenne 107 Nachbearbeiten eines dynamischen Objekts .
EIIPSE ..eveeeiieeiiieeeeieeeeeeeeeee e 97 166
FUlIflAChe ..c.eevvevieiiiiiiinicccceee 141 Objekte
Grafiksymbol ........ccoocvvviiniiiniinieiies 148 im Hintergrund anwéhlen ............... 184
Linienzug ......cccoceevvevviienieeiienieeieeneeenne 95 Zusammenfassen .......ccocceeeeervenneens 184
MaAKIO ..evieiiieieiieieeeieeeee e 168 Parametrierung der dynamischen Objekte 107
Meldungstypsymbol .........ccccceevevvennnene 101 Punkte
POLYZON oot 96 10SChen ...cccvevvieeiieiiieeeieeeeee 193
Radio-Feld .......ccccovivviininniniiincicnne 158 verschieben .......c..cccceceevivceencneenne. 193
Selbstanimiertes Objekt ..........ccecvernenne 150 Radio-Feld parametrieren ...................... 163
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Stichwortverzeichnis

Selbstanimiertes Objekt Makro-Editiermodus ........c.ccoceeceniriencennen. 173
€IN/AUS ..o 151 Medienfarben im Grafikeditor ....................... 92
schnell/langsam .........ccccocceeeneenene 151 Meldefarben im Grafikeditor ............cccc..c..... 92
sichtbar/unsichtbar ............c........... 151 MeldeliSte .......coceevrerrenierreiieieeeeeeeee e 31

Signalfarben ........cccoceeeiveenincniniencnne. 92 Aufbau ... 18

Skalierung Meldereihenfolge .......c..cccceevveerineenrnnnen 34
Bargraph .......ccccooieiininiice 111 Parametrierung ........c..cccooeeceniecieneennn. 31
Fullflache ....c.ccocevevieneniinicicee, 111 Meldezeile

Statische Farben .........ccoccovveevieniiincennen. 92 Darstellung ......occeeevveeveencieenienieeieenieeae 16

Trenddaten parametrieren .............c........ 155 Meldereihenfolge ........ccccoevveevieeriennenne. 34

Trendfenster parametrieren .................... 153 Parametrierung ........ccoccoocveeviencieeniieninennne 34

Uberlagerung ..........coovevvveveveveennenennnns 186 Meldung

Vorder-/Hintergrund ..........ccceceevvennene 186 gehend .....occoovviviiiiii 23

Vordergrundobjekte .........cccccevvveerueennnens 120 kommend ........cooceevvieeniiniiienienieeeeeee 23

Z0sammentassen ........cceeeveereeenieenieeninenns 184 Meldungsarten ..........cceeeveeeeeenieeenieenieeseensueennns 20

Zustandsdnderung ..........ccceeceevveenieeninens 111 Meldungsfarben ..........ccccevceeveiienienieeeniennennns 21

Grafikpool ......ccoocvevviienieiiiiieeeeeee e 188 Meldungsfelder ..........cooeevvenienviennieenienieene 17
Gruppenbild Meldungsfilter .......cocceeeververcieeniennieennen. 25, 35

Beschreibung ........cccoeevveviiencieniiienienicenne, 56 Monitorkonfiguration ...........ccceeceeveerienneenne 46

Erstellen .......coccoveevinienenicninicneeccee 57 Multi Monitor-Betrieb .........ccccceccecvenenenennne. 46

Konfigurieren .........cccceveveevienciinneeneennnen. 57

(0
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